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Na hiszen! Télapó most is menet- 
u rendszerűen meghozta a soron kö- 
vetkező Tomb Raidert, de Eidosék . 1 
g már nem is sorszámmal jelölik Lara 
anyó legújabb kalandját, hanem al- 
címe-ket adnak neki. A lassan már "5 
eladó sorból is kiöregedő lányka E 
egyébként ismét remek formá- hi 
ban van. Az biztos, hogy még kk 
! mindig ő a királynő. Meg az is, 
hogy az alcímmel ellentétben nem 
ez lesz az utolsó doádá) 
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Nemes egyszerűséggel í. 19983 (e 
írni az USAF-ot. A világ legerősebb 
légierejének számítógépes szimulá- 
lásával a Janess uralja az égboltot. 
egalábbis pillanatnyilag. 
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LELETET KGI veze 


A 88 Egs E VAGVA CINKELT LAPOK 
gjobb haverjáé pedig piros. De mi mást is 


. az ember egy techno-RPG szereplőitől, ami a CSEVEGŐ 

akció RPG-k nemes hagyományai alapján 

"A Septerra Core-ért lehet rajongani vagy lehet SArSoát zok, 
ni rajta (inkább az előbbi) - de az biztós, hogy Főszerkesztő: 
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valaha volt leghosszabb játékoknak. 


Hogy őszinte legyek, igen utálok karácsony környékén azzal foglalkozni, 
hogy mi kerüljön legújabb számunkba. A kérdés ilyenkor ugyanis nem is 
elsősorban ez: a dolog sokkal inkább aról szól, hogy minek kell kimarad- 
nia. Mert természetesen most is tele vagyunk, mint a déli busz. A számí- 
tógépes játékpiac nyilván idén is megdönt majd minden eddigi rekordot, 

7 ks úgy a megjelent játékok számában, mint az üzletben megforduló pénz- 

[ : 7 ben, de nem is ez a fontos. A lényeg az, hogy mi, játékosok igencsak jól 
járunk, amikor ekkora választékból szemezgethetünk. Arról már nem is 
beszélve, hogy a menetrendszerű pontossággal érkező új Tomb Raider 

f már messze nem dominál úgy a többiek felett, mint tette azt egykoron 
(pedig talán ez lett idáig a legjobb), amikor olyan játékokkal kell ver- 





4 d j eses szállnia, mint a Nomad Soul, a Nocturne vagy a Shadow Company. 

[4 4 yenkor játékosnak lenni. Meg tulajdonképpen főszerkesztőnek 

Vg / j is — már ha egy telefonkönyv méreteiben gondolkozhat az ember. Azonkí- 
vül meg BÚÉK mindenkinek. 


xir névre hallgató fejlesztőcsapat, amikor azt találták 

ki, hogy készülő stratégiai játékukban egy egész or- 
szág életét fogják lemodellezni. Ilyen próbálkozások persze 
már sokszor történtek (és többen sikerrel meg is valósul- 
tak), de olyan marhaságot még senki nem vett a fejébe, 
hogy egyszerre több mint egymillió (!), önálló egyéniséggel 
rendelkező polgárt fog a játékosra bízni, akik menet közben 
élik egyéni kis életüket: iskolába mennek, vagy éppen a 
gyereket viszik oda, szabadságot vesznek ki vagy túlóráz- 
nak. Ilyen ötlet csakis olyan embernek juthatott eszébe, 
aki kezdő szárnypróbálgatásait a Bullfrognál, egy bizonyos 
Peter Molyneux nevű úriember keze alatt tette meg, sőt, 
még a BlackáWhite kezdeti lépéseinél is együtt dolgozott a 
Mesterrel. Most viszont feltett szándéka a fejére nőni, 

A Revolution tehát egy stratégiai játék, amely a képzelet- 
beli Novistrana országban játszódik, A feladat célja, hogy 
valamilyen úton-módon az ország elnökévé váljunk. Mivel 
az ország állami berendezkedése nem kommunizmus (pon- 
tosabban MÉG nem), ez annyira nem egyszerű feladat, mi- 
vel nem egyedül szállunk küzdelembe az elnöki címért: 
akár 15 (gépi vagy multiplayer) konkurens is ugyanezt a 


§ se róla, igencsak nagy fába vágta a fejszéjét az Eli- 


(TETTE 


célt forgatja a fejében. A "foglalkozását" tekintve öt jel 
legzetes karrier jelenik meg: ellentmondást nem tűrő tábor 
nok, fanatikus vallási vezető, gátlástalan üzletember, 
gengszter vagy ami aztán mindennél rosszabb - hivatásos 
politikus. 

A feladat először az, hogy hogy kísérők verbuválásával egy 
teamet szervezzünk magunk köré (ők majd a maguk módján 
és szintjén önállóan is segítenek a nagy cél eléréséhez ve- 
zető úton), aztán különféle politikai ármánykodásokba 
kezdjünk. Itt aztán meglehetősen széles lesz az eszköztár a 
lázadások szításától a sportversenyek rendezéséig, a kín- 
vallatástól a népszerű klubok meccseinek megbundázásálg. 
Nyilván sohasem lesz elnök olyan jelentkezőből, aki Novist- 
rana legnépszerűbb klubcsapatának társadalmi elnökeként 
a kiesés szélére juttatja a csapatot - bár nem tudom, hogy 
ez miért jutott most eszembe... Rendkívül fontos szerepet 
játszik majd, hogy hogyan befolyásoljuk a közvéleményt, 
azaz hogyan tudjuk ellenőrzésünk alá vonni a médiát - gya- 
korlatilag szerencsénk lesz mindazon szennyhez, ami mos- 
tanában belengi a politikát. 

Az ország mintegy 2000 négyzeletkilométernyi felületét ki- 
sebb-nagyobb városok borítják, és az elképzelés szerint 
akár szemmagasságáig is rá lehet nagyítani az ország bár- 
mely pontjára. Minden egyes épületet poligonok millióiból 
akarnak modellezni, amelyeket eztán valós időben generált 
fényettektek világítanak meg, uzgyanúgy, mint ahogy az 
egyes polgárok különböző reakcióit is valós időben gene- 
rálja az engine. Ha ez megvalósul, akkor az gyakorlatilag 
tényleg végtelen számú különböző játékmenetet ígér. Min- 
dehhez ígérnek egy egyszerű, ikonvezérelt kezelőfelületet, 
meg olyan rendszerkövetelményt, ami most horribilisnak 
tűnik, de a játék megjelenésének idején középkategóriává 
awul. A megjelenés ugyanis egy kicsit még odébb van: jövő 
évé végéig kell várni, hogy az Eidos piacra dobja. 


KISS PSYCHO CIRCUS ! § 


Kiss együttes (manapság meg a Scooter), amely 

LEALL LÜL AAA AL AL ETT LETETTE 
[I ELICAL LE LK TEL LTE ET TATA JN 
albumuk címe, egyben az album népszerűsítéséhez 
kapcsolódó biznisz gyűjtőneve. Merthogy van ilyenből 
akciófigurától kezdve a képregénysorozatig minden, 
és nemsokára számítógépes játék is. A Nightmare 
Childban a játékos feladata, hogy egy démoni gyer- 
mek által a világra szabadított gondokat megszüntes- 
PIA 2 ZA AAL ETATS ZTA LA LT 


Is made for loving you baby - óbégatta "76-ban a 


részét kell a megfelelően UE ÜELIB k 
DEGLI KI TALAL A UL ANTALL B d 
levegő) mesterei, és mellesleg az együttes 
LELET TAL LGA LT 111 
egy RPG-t próbálna kihámozni, az téved: a 
Psycho Circus egy lövöldözős akciójáték 
[SAGA R EL ere UL a ZU TA 
hajt meg, mint amit a Monolith Blood2 és 
Shogo című játékaiból megismertünk meg. 
Pontos megjelenési dátuma nincsen, a jö- 
MELLE UL N 


TEK MAGAZINJA 


REPUBLIG THE REVOLUTION CÍ! 117 
STRIKE 


fi éz ÜLTET SZA ELT ELNE ZOTT LAT 1) 


villámcsapásként érkezik a Sudden Strike, 

CLT ETT ALL AZT ÁL IZ 3 
"csak" egy hagyományos, izometrikus perspektí- 
vájú RTS, biztos nem fakul a tucatjátékok közé. 
[ETATZKN LAGE EK ZÉ TATE TÁCT ET 
nem hatnak az újdonság erejével (a II. viágháború 
MT LATNA Tee Te KET LL E 
mandia), de ezek ezidáig a körökre osztott straté- 
giák felségterületének számítottak. Egyedül a 
Close Combat-sorozat helyezte ide működése 
YALLTA LELTE TT ZA CSOTSY AT 1 Ce] 
sírba kergette a C8C-mániákusokat. A Sudden 
Strike-nál az volt az alapelgondolás, hogy egyesí- 
tik a két játék kiemelkedő tulajdonságait: a C8.C- 


klubot idézi a pergő akció és a penge látvány, 
LU ELTELT TET Te EN EST Lt 
KLASSZ GÉ LULU KELT ÜLT ÚJ] 
EILLGGÉET EA EG STT KEL ALA 
tékban több mint 40 féle csapattípus lesz, ame- 
VILAG EL LL  TT TETA KALLÓ 
LENCSE UT TTL ETT LSE 
lenség megpuhítására), de a nagyobb szerep a 
LN LG LELT AN EEC ULT] 


háborúban részt vevő nagyhatalmak mindegyikét 
is, az ős kis sajátos arzenáljával Mint a képekből 
[ÁLIS ATT ZOLTÁNÉ OLGA ALKOT 
ELL SÁLAT ERO LT 
stb.), továbbá a 16 személyes multiplayer lehető- 
EL ELLIE ELT KT 





ege AV é 


KEN SETAL LG ÜL L LA 
8 [11E1 megdobogtatta LL ELU BI 
zívét, aki egy Lt Í 
ZETA LAT C LL é8 LT] 
ÁL E ALA E zt M IKÁL S 
jongói kicsit meg fognak döbbenni, hogy ez az ál- 
[OZAT ZET TE TAT LNN STAT 
"lyen eddig jártak. A Motor Cityben ugyanis nem 
LIZ ALTO TT ETL LÉ TA ZATA LULU SÉET 
ETL AKA LATI L SET EST LEAST TÓ 
ZSZ KILÁTÁST A TATE TET HA 
Még távolról sem emlékeztetnek egy csillogó-vil- 
Jogó Lamborghini Diablora azok a gépek, ai 
lyekkel itt-ott összefutunk, pedig akadt közöttük 
egy-két patinás név. A játékban több mint 40, a 
hetvenes évek előtt készült amerikai típus szere- 
pel, köztük például az "57-es Chevrolet Bel Air 
ELLA EL KEL DAKOTA LLRT ÜT LT AAL A 
autók azonban borzalmas állapotban vannak, 
szinte minden alkatrészük javításra és cserére 
szorul. Tulajdonosaik viszont élnek-halnak értük: 
CIA A GLIESE EÁT LAT UTTő 


pe LAT LESZ etet erez MT Aza 
LALILDESZA NA ZSZ ZETA 
[UL ALÁ 13 Is közúti versenyeket rendezze- 
UE ESL OL LARA ILS ETTEK 
pont ezt csinálták Travoltáék a Pomádéban. Az 
így nyert pénzt aztán vissza lehet forgatni az au- 
tóba, amelyen a fényezéstől kezdve a legutolsó 
alkatrészig gyakorlatilag mindent kicserélhetünk. 
Szóval a Motor City egyfajta "autós szerepjáték" 
LESZÁLL ALTE TATA EST OLTE 
lönösebben új ötlet: először a legendás C64-es 
DLA MELLRE EGY A LETT NET 8 ETTE] 
ha azt a stílust párosítják a NFS-ekben megszo- 
kott kiváló minőséggel, akkor valami egészen kü 
TTL L TA LÜL AN ETEL TÁS ÉT 
vő év tavaszán. 

Ja, míg el nem felejtem: ha valakinek esetleg 
nem lenne elég ennyi a NFS-mániából, annak 
megnyugtatására közi GNU UTÁNI ó 
LUN LELETEK AU EA G AAL OTA 
ENNE ENNEM LELASSUL TÓ 
visszatér a jól megszokott NFS-kerékvágásba. 


lalán a "burjánzás" 

T:"" a legjobb szó 

T" a ténykedésre, 
amit mostanában a Diablo 
nyomdokain készülő RPG-k 
művelnek. Amit magam ré- rá já 
széről csak nagyon helye- ő 
selni tudok, mert némelyi- 
kük nem bőven csillogtat 
egyéni erényeket is. Az 
össznépi burjánzásban 
élen jár a Black Isle Studi- 
os, akik most már komo- 
lyan berendezkedtek arra, 
hogy sorozatban gyártsák 
BioWare Infinity engine- 
jére épülő kis játékokat. 
Hogy a cucc mit tud, azt már láttuk a Bal- 
dur s Gate-ben és a Planescape Tormentben 
(pontosabban az utóbbiban csak a követke- 
ző 576-ban fogjuk látni) - ha csak ugyano- 
lyan jó lesz bármely "klón", akkor már ko- 
moly okunk nem is lehet a panaszra. A 
"klón" persze itt csak képletes értelemben 
értendő, hiszen az egyes játékok alkotói 
azért rendesen teret engednek saját(os) el- 
képzeléseiknek is. 
A Black Isle következő ilyen jellegű meg- 
mozdulása az Icewind Dale lesz. Nyilván 
meglepő információ, de a játék egy Icewind 
Dale című fantasy regénytrilógián alapul, 


amelynek helyszíne Icewind Dale... 
A játék a Baldurs Gate-hez hasonlóan az 
ADáD2 szabálykönyvön alapul, de azért 
lesznek a BG-hez képest némi eltérések is. 
A parti összesen hat főből állhat, amely már 
a játék elején feláll (összeválogatunk egy 
csapatot vagy az előre definiáltak egyikét 
választjuk), de menet közben ís akadnak 
majd olyan NPC-k, akik egy időre csatlakoz- 
nak a brigádhoz. Kellemesen feltápolt BG- 
partival rendelkezők námi szomorúsággal 
veszik majd tudomásul, hogy az ID-be saj- 
nos nem importálni őket. A játékban tíz na- 
gyobb területet lehet felfedezni, bár a szer- 
zők saját bevallásuk sze- 
rint nem is igazán a na- 
gyobb külső terepre kon- 
centráltak, sokkal inkább a 
. , hagyományos dungeon-be- 
"  járósdit szándékoztak eről- 
tetni. Dungeon szintekből 
például nem kevesebb mint 
50 darabot terveznek. 
Egyelőre ennyit bemelegi- 
tésnek - a Black Isle utób- 
bi megmozdulásait elnézve 
biztosak lehettek benne, 
hogy nemsokára visszaté- 
rünk rá egy kósza ismerte- 
tő erejéig, mert a játékot 
az Interplay már jövő év ta- 
vaszán piacra akarja dobni. 


NOBLE ARMADA 


hajó szimulátorok kedvelőire is, 

CAT ET ET ÜSSE EGZ EÁ 
pülnek, ugyanis a Ripcord jóvoltából a 
Halványuló Napok tájékán hamarosan 
[ELL ZT TA TE UL NENT 9] 
elő a nagy semmiből. Egész pontosan 
LAN AZOK LL E e EE TTV [1 
faj fogja a szokásos hiriget előadni. Az 
armadák összecsapásait real-time 3D- 
ben irányíthatjuk (valami hasonló 
módszerrel, mint amilyet nemrég a Ho- 
meworldben láthattunk), de a domi- 
nanciáért folyó harc egyéb aspektu- 
sokkal is bővül, nevezetesen a diplomáciá- 
val és a kereskedelemmel. Az előbbiben 
macchiavelliánus manőverekkel ugrasszuk 
egymásnak konkurenseiket, az utóbbiban 
[LTAL TTL SET EL TET SÍT ELÉ 
Utóbbira már csak azért is szükség lesz, 


koyei ILC UL LA LÜL SG] ráta 


] 
mert a játékos nemcsak népe, hanem szem- 
élyes boldogulása ügyében is ténykedik. 
PECS T LTAL LG LAT 8 (ye 1 e 
a karaktert is úgy fel lehet díszíteni minden- 
LETT KT TTL ETL ST EL AL Te 
ható megjelenés 2000 első negyedéve. 
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POOL OF RADIÁNGE tékeér r 


Pool of Radiance név manapság a meg- 

szállott szerepjátékosokon kívül maxi- 

mum csak a 25-30 év körül járó korosz- 
tálynak mondhat valamit: a játék legalább 
olyan legendás RPG-nek számított C-64-en, 
mint mondjuk a Bards Tale. A Forgotten Re- 
almsen alapuló játékot azonban most megint 
előásták a múltból, és a Ruins of Myth Dran- 
nor alcímet viselő játékban egy romos elf 
város titkát kell kiderítenie a játékosnak. 
Hát a kivitelezés ugyancsak megváltozott az 
egykor klasszikusnak számító SSI-stílushoz 
képest! A játék ugyanolyan izometrikus ál- 
3D-ben tündököl, mint mondjuk az előző ol- 
dalon bemutatott Icewind Dale. inyenceknek 
nyilván nag! jmére szolgál, hogy ez már 
az ADD új, 3. szabálykönyvét fogja használ- 
ni. A karakterek 16. szintig juthatnak és az 

k PG-kből ismerős csatákban 8-as 

szintű varázslatokat durrogtathatnak egy- 


[LILA ZTA ELTE Et e SOS UT a 


it LL LL ZSL ETET TESTI 


Más e Lá ULNE ELT LL A 
ITTAM TT ETL ASE a ETTE DES ől 
ILL RA TEAT ALL LTV TT ELETE TÁ É UT A 
hatja, hogy valami gyanús C8C-klónról lehet szó, 
aki nem játszott volna az előddel, az Earth 2140- 
nel, ami egész kellemes kis RTS volt a maga ide- 
ELLE SE LL LL e LATE LTTT 
erényekkel. Úgy látszik, ennyi már-elég a siker- 


másra. Varázslatokból több mint 100 várha- 
tó. Játék közben külön szerepet kap az inte- 
raktív terep: ajtókat torlaszolhatunk el, csa- 
ta közben felugrálhatunk az asztalokra, stb. 
A parti szóló játéknál összesen hat főből áll- 
hat, amiből négyet a játékos generál, kettő 
pedig NPC-ként csatlakozik a társulathoz. 
Emellett lehetőség lesz többjátékos koope- 
ratív játékra is, amikor a karakterek tetsző- 
leges arányban megoszthatók a játékosok 
között. A szerzők a látvány kapcsán a szoká- 
sos csodákat ígérik, bár arról nincs konkré- 
tum, hogy mit tud az engine. Az viszont s0- 
kat elárul, hogy minimális konfigurációként 
egy 12MB-os Voodoo2 osztályú videókártya 
van megjelölve. Bár lehet, hogy a játék meg- 
jelenésére ez már régen elavultnak fog szá- 
mítani, a Ruins of Myth Drannort ugyanis 
legkorábban a jövő év végén fogja a 
Mindscape megjelentetni. 


2150 


hez, mert hamarosan itt a folytatás, 
amelyben a játék a 2. részek jó szoká- 
sa szerint kibővült: egy kicsit áttupi- 
rozott grafikai engine, változó időjárá- 
si körülmények, lerombolható 3D te- 
rep, szabadon variálható egységek, és 
UE ese ELMESÉLT ÜL E 
harcolni vágyókat. A Topware játéka 
ÉLEK AELL AN UL 1 
EN ELLCALU LEZB 


ári Zolit leszámítva inkább a fiata- 
V-: nemzedék játéka volt a Croc, 
UE először a POLE HI h PC-n 


az első teljes egészében ne EL YL EI 
ügyességi játék, ami cuki is, amellett 
meg játszható is. Mivel a sikerjátékok ál- 
talában folyatatást követelnek maguk 
után, így hiába is lett szép kerek vége az 
CAS r- S LAGE ÜLT AA UL GÉ) 
PUN SA EGT TSZ ALAN LN SYÁSTÁ TÓ 
kása szerint valamilyen úton-módon még- 
is visszatért, hogy terrorizálja a kis szőr- 
mók lényeket, azaz a Gobbokat. Croc, a 
PETO LOL TEL ETT UE EE 
felkerekedik, hogy ellássa a gonosz Dan- 
LL TAT GTA (2 AZALTAL 


LP LGM CML LENT GEL ALLÉL LÓ 
CAGE TALI C 
telezően sorba haladni a pályákon, hanem 
választhatunk sorrendet mi is. Néha még 
járműveket is igénybe lehet venni, mint 
például egy siklóernyőt, egy bányaautót, 
KELL TELT AK ETHAN LETVE] 


is képes lesz: tárgyakat tud majd cipelni, 
és szükség esetén szaltózni is tud. Az irá- 
nyítás az előző résztől eltérően sokkal in- 
kább játékos barát lett - tehát ha az eny- 
hán bárgyú történetet nem vesszük, akkor 
LOSE LT ETELE LATYA LA [1-8 
EZZEL ALTE LOLA LATE 

negyedére ígéri. 
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CAR 8 DRIVER 
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CARMAGEDDON 2: 
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CHAMPIONSHIP MANAGER 3 
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DAWN OF ACES , . 
DAWN PATROL /H 
DEADLINE . 
DEATHKARZ 
DEATHTRAP DUNGI 
DEER HUNTER CO 
DESCENT 3 . . . . . . . 
DESCENT TO UNDERMOUNTAIN 
DESTRUCTION DERBY 
DID VIRTAUL WORLDS . , 
DIG 
a TDISCWORLD NOIR § 
DISNEY CLASSIC VIDEO GAMES 
DISNEY CLASSIC VIDEO GAMES 2 
DO3D 
DRAKAN 
DREAMWEB 5 
"DUNE II/ CANNON FODDER 2 . 
DUNGEON KEEPER 2 
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"" DUNGEON KEEPER GOLD 4999 MAGIC § MAYHEM 11999 
EA TOP TEN PACK 2 , 4999... MAGIC CARPET HIDDEN WORLOS . . 4999. 
ECSTATICA  4999.- . . MAGIC THE GATHERING DOUBLE PACK . .12999.- 
EF2000 TACTCOM 5999.- . MASTERMIND  . 4999.- 
. 11999. EGYPT 1156 1 9999.- MAXIMUM ROAD RACE 3999. 
4999 ERASER ; . 11999- . MECHWARRIOR 3 . 11999.- 
6999. EUROPEAN AIR WAR . . 11999... MEGAZPACK 11999.- 
9999- —. EXECUTIONER 11 5999.- . MEGAPAK 6 4999. 
1999 " EXPENDABLE 11999- . MEGAPAK 8 .6999.- 
1999 EXTREME RISE OF TRIAD 3999 MEGAPAK 9 . .7999.- 
19999 F22 LIGHTNING 3 12999.- . MEN IN BLACK 4999.- 
.1999.- FA 18 HORNET s 4999 MIDTOWN MADNESS 12999. 
1999... FA PREMIERÍLEAGUE MANAGER 9999- MIG ALLEY . 9999. 
1999- FA PREMIER LEAGUE MANAGER 99 . .. , .11999- MIGHT 4 MAGIC VI . . 9999. 
4999- — FAT8 KOREA : FLYING CORPS GOLD . . . . 9999- MIGHT § MAGIC VII 11999.- 
144999... FADE TO BLACK E MISSING IN ACTION A 11999. 
1999.-  FEEBLE FILES MODERN WARFARE COLLECTION . .11999.- 
9999- FIELDS OF FIRE MONACO GP 2 . . . . . . 9999. 
9999- FIFA 2000 MONSTER TRUCKS . . . . 4. ADOD 
7999. FIFA98 A MORTAL KOMBAT 4 

1 ER MOTO RACER 

11999. Mugen DEMONS OVER MOTO RACER 2 

1495 7999. MYTH II SOULBLIGHTER 

1184 FIGHTING!§ ÉT 11999.- NAM 

39997 FLIGHT UNLIMITED 4999. NASCAR PINBALL 
7999.- FLIGHT UNLIMITED III 10999.- .  NASCAR RACING 1999 
. 119907 FLYING CORPS GOLD . , . . . , , . . . 4999. NASCAR ROAD RACING 
11999. FORCE 21 . . . 1999. NAVY STRIKE/H (4. . 
"11999. FORMULA KARTS 2999- NEED FOR SPEED Ik c 
4999- .  FRENCH OPEN .3999.- NEED FOR SPEED ROI E z 
9999. IC INVASION 1999.-  NEVERHOOD k B 
9999. XCTIG PATROL 1999.- NHL 2000 . É ja 
11999.- F 30 TETRIMANIA 1999 NHL97 j Mm 
7999. BRAIN GAMES . . . 1999.- . NIGHTMARE CREATURES 8 

11999.- F GAMES 1 8.2 . , 1999.- . NO RESPECT . . . 4 0. 

9999.- )F GAMES FOR GIRLS 1999.- . . NOMAD SOUL . , /. 2.12 - 18999.- 
4999. GALAXY OF MAHJONGG . 1999. NORTH VS SOUTH s 1 : 11999 
11999... GAME RAGE . 4999.- " . ODDWORLD ABES EXODUS. tozllT 7 
-.6999- — GANGSTERS 9999. ODDWORLD ABES ODOYSSI 4999 - 
4999. GET MEDIEVAL .6999.- OFF LIGHT 8 DARKNESS 
GEX 30 3999... OUTCAST 
GLORIANA OUTPOST 2. üt 
.. GOLD GAMES 3 PANDEMONIUM 2 7 

9999 GORKY 17 PANZER GENERAL 30 ASSAULT . . 

4999. GP 500 PATRIOT . 14 1 4999. 
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. 11999." HELICOPS 7999. PRECISION R/ ; 12999.- 
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. "see 7. HOME WORLD (ÖVEST FOR GLORY 5 . , , étek 

7 9 HUNTER HUNTED RAGE, 

6999.- 1 WAR HALEZÁGYŰBON II/ DATA DISK 788. 

7999." IMTAZ ABRAMS RAINBOW SIX MISSION PAK 

7 INDEPENDENCE WAR DEFIANCE 4 . 7999.- RALLY CHAMPIONSHIP 2000 1188 

INDIANA JONES § INFERNAL MAGHINE . . 11999. RAYMAN 4999. 

4999- INTERNATIONAL ATHLETICS /H . . . . 1999.-  RAYMAN 2 5999. 

11999.- INTERNATIONAL SOCCER /H 1999... RAYMAN DESIGNER 3999.- 
11899 INTERNATIONAL TENNIS /H 1999. RED BARON II 7999. 
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: A899- LEGO CREATOR . . . , a, 11999. SABREACE , , e 
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4999- IT CASINO. 7999- — SCREAMER2 1. 4999. 

4999. LEISURE SUIT GY COLLECTION . 8999. SENSIBLE GOLF 7999. 

4998." LIONKINGI .11999.- . SEPTERA CORE 9999. 

119997 LODERUNNER 2 4999. SETTLERS III OVEST OF AMAZONS jee 

" 9999- LORDS OF MAGIC .. 11999.- SEVEN KINGDOMS II 

1098 E LOST EDEN... .. , , ., 4999 SHADOW COMPANY 

"24999. LUCASÁRTS ARCHIVES VOL3 12999.- . SHATTERED LIGHTS z 

11999 LUCKYILUKE .  . . . . 9999. SHERLOCK HOLMES áj 4999.- 

. 2999.- FE COMMANDER . . . . .. . 11999. SHOCKWAVE ASSAULT . . . . 1... . 11999. 

5999. jlllanone PACK . 9999.- .  SHOGO MOBILE ARMOR DIVISION . . .3499.- 

ATTÁNK PLATOON 2 4999. SILVER GAMES Meszt- 4899 - 
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SIM CITY 22 "mg: 4999.- XCOM INTERCEPTOR . . 
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SIMON SO PINBALL 4999- . X WING COLLECTORS . . . . . . , . . 
SKULL CAPS . . , vek - XWING VS TIE FIGHTER DATA . 
SMALL SOLDIERS" . . XENOCRACY . 
SMALL SOLDIERS ZORK . 
SOLDIERS AT WAR 
SOUL REAVER 
SOUTH PARK 4 £ 
SPEC OPS 11999.- 1844 ACROSSTHE RHINE . 
5 SPECOPS2 . HIVJ. ACTUA SOCCER 
SPEED BUSTERS . 11999.- .  APACHELONGBOW . 
SPEED HASTE . , . 4899. ARCHIPELAGOS 2000 
SPIRIT OF SPEED 1937 11999. ATOMIG BOMBERMAN 
SPIROU p 219999. BALDEES .. . . 
SPORTS CARGT 1999. BALDIES Vápag 
STAR COMMAND REVOLUTION . . . . .11999.- ITH A STEEL SKY 
STARTREK GENERATIONS 4999.- KEN SWORD . . . . . . . 
STAR TREK STAR FLEET COMMAND .9999.-  BROKEN SWORDITERRACIOE/APACHE . 
STAR WARS BEHIND THE MAGIC . . .11999.- CANNON FODDER. . 

STAR WARS EP. I RACER. . 11999.- . CANNON FODDER 2 . k 
STAR WARS INSIDER GUIDE 11999-. . CHAMP ANAGERVF16/IW SNOOKER . 
STARWARS SHADOWS OF THE EMPIRE. . .4999.- 1. CHAMPIONSHIP MANAGER 2. . 
STARLORD 3999.- MM THE RIFT 20 
STARSHOT . . 7999.-  CONSPIRACY 
STEEL PANTHERS III 11999... CREATURE SHOCK . 
STRATEGO 4999.- DARK COLONY 
STREET WARS . . 11999... DUNE 
STRIKE COMMANDER 147.. A099.-  F-14 FLEET DEFENDER. . 
SUPER BUBSY 44 9999- — F-16 FIGHTING FALCON 
SUPERCARS II 2999- — FALCON300 , , . . , . 

SWAT3 ae ge a. HIVJ. FIELDS OF GLORY . 
($STEM SHOCK 4999. FLIP OUT 
"SYSTEM SHOCK II 11999 GOAL 
SYYRAH ús 9999- GTA sós 
TAKERUŐ 01. 9999- HAND OF FATE 
. 4999 HIND 
E MUTANT NINJA TURTLES . 4999. IRON ASSAULT . 
9999. JIMMY WHITENOOKER . . . 
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Cai OMIKRON THE NOMAD SOUL 





EZLLG MELL GA CEE etánt ds il 

poz LT ee Záró 
ÜST es heg Meat ALLE 18 
mad Soul, végül csak The Nomad $oul néven szereplő 
játék ugyanis nem utolsó szórakozást ígér az újdonsá- 


Hú eeE MT ee ge eee e n ta 


Meleg fogadtatás Kyle otthonában. A szomszéd hálószobában aztán 
tovább lehet melegíteni. Bár csak egy alkalomma - ez egy kalandjáték 


BG KELET E TT Ke SK 
MÁR CSAK aaa Lett ELÉ 


[CLT EE LA aA LETEK LTE 
meghonosítani egy ún, "műfajt", ami ezidáig csak 
LELNE G LAN AA EL A KT G ET NTTJ ETT ALLT SÉ 
ott ís csak igen ritkán, Szegény tesztíró igen nagy 
[EZT Z ES REL zeke a 
[LEE TIL ÉTELT LL] 
ILLE ELÉ A EE SEGA eze ul d 
EAT PTE LT ALL L A LREL EZT GTL NU [Ó 
MM e EL AK P OO LL ÉL 
jelentenek egy PC-telhasználó számára. Hirtelen nem 
LP a EA Leő 
dee LL KOLL KORE Sa E 
majd csak kityukadunk valahova... 


Asszem, rossz helyen kezdtem, Történet ugyanis 


SA ezaz e aza I LLAL ÉL 
ték indítása után egy Kayi nevű arc kér segítséget tő- 
lünk, aki egy velünk párhuzamos dimenzióban éldegél, 
ahol nyomozó ügynökként ténykedik. Utolsó ügye s0- 
[ETT ELET LETETT MTE E en öt zá Tal ő 
[TELE EL MLSZ Se Tá (ej [a 
[AES AGA EST ST Ni 088 
FEKET ENSz 
juk meg a testét, és abban jár- 
LETT ZT O ALLA 
nek, mentsük meg a világot, ta- 
láljuk fel a kör négyszögesítését 
ez LT ZETT TRE] 
kalandjátékban csak feladat le- 
LATE EL e tha 
te LNN Pece 
[LES ESTÉT Eeen áe TT 
[ET TTL EL AK TÉLR ata 








galmas dolog derül ki, Majd egyszer. A kalandjátékok 
szerzői a játékok kézikönyveiben rendszerint hossza- 
EE LELET E EEEN EAT Ta SA ON 
ALTE GEL LENT EN ELEK LL] 
hol vagy, ki vagy, mi vagy, mi történik és hasonlók 
OLE Ez eáe a A 
LT EST LATLAK OT ESTE 
LELTE E TAL E ETEL LL LETERE 
saját állítása szerint már várt téged és egy hatalmas 
[LETELT KAL ET ALT 
egy MecaGuard rendőrségi robot megjelenése zavarja 
meg, szóval átmenetileg kénytelen a lélekleszívó akci- 
ót elnapolni - neked meg alkalmad van megismerkedni 
ELET ALTE NT TeT Ata 
[SALE LL ee ETL LAO ELL EE 
eat ELET TESA LEGE] 
META 


A Kumar komáért érkező taxi némi közlekedési dugót okoz. Az egész városban tilos előzni 








Nem tudod, majd idővel kiderül, Lévén ez egy ismerte- 
A EGE AG e eze he 
teket, A helyet Omikronnak hívják, Omikron egy hatal- 
LEALL NT ERNE TTLeZ e TÉT] 
CAT zá EEEN ee Let 
ELNE EL ZENE GE 1 e 
ront egy Resheev nevű "delegátus" irányítja, aki rend- 
őri erőire támaszkodva hűséges végrehajtója egy Ix ne- 
LT raz te geeez EA LATE 
kell az ő alattvalóinak, és ennek alapján meg is hatá- 
[ez TA ACE LES ETT e] 
értesülhetünk, hogy milyen nagyszerű új ötlete támadt, 
például csökkenti a napi engedélyezett alvásadagot) - 
LENNEL AL Z áz ao EST Ő 
[ETETETT MÁÁ LE] 
Gondolkodásjavítóba kerül, ahol különféle eszközökkel 
LE DALA AL A ez áig UL 
SALE ZETT IST ÉL 
EGRESSY LESETT] 
is, nevezetesen Astaroth. Astaroth egy démon, aki ab- 
ETT LA ELÉ ea eleit A (S 
ee LEZSA TT AL HELLA ETET LTE 


[GT Ne LEÁLLT AT 
meglehetősen gyengécskék, megalkotott egy videójáté- 
LME S ETTE TKZ TTL 
Mae e áá et 
kejt AE LL LT KETTÉ TI 
CTG L LL ÉLŐ] 
Mefisztóval, akkor roppant komoly veszélyben vagy. Az 
Lee at á lést ea 
denütt megvan az ellentett pólusa is: ezen 

LILLE LG e hee e A Lett B 
POLE EA E A 

LT ZO LL EE 
LETELT TT 
ETTE Ete 

SZT LL GTA É 

Ke PSA LEE LA 

LETT éva eresze e ÜL 


A fentebb elmondottakból 
[ze ae ES 
tudsz. Miután a MecaGuard 
megmentett az agyelszívás kelle- 
LTAL ÓT EA LÉ E UA 
[NLG SSL ÉL LL B 
Meet nák kát a 
[LTAL a e ÜÜ1 
[enn a enn e 
túl sokat nem tudsz meg belő- 
le, hiszen a várost mutatja 
[OLE A a 
lozófiájáról sokat elárul. A 
játéknak például nem pro- 
ducere van, hanem "opera: 
ea a e Zhan A d 
ke e ate a 
AE g 
[EN Tt EGES Ul Sz ÉL 
pm Aza 
ALT TAL TE 
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tünk virtuális valóságról, akkor EZ AZ. A készítők létre- 
[EAN ALLAST TENNIE 16111) 
L7 LANE GT ZA LETT SEL 
ee KTL GE LE Aza E UNT Ta 
UA SAKE EE T 2 
SZG AZ TTL ELT ZA Evt 
(igen, PR-asszisztensek); és persze ott guggolnak a 
sarkokon a kapitalizmus elengedhetetlen alkotói is, a 
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LL ALÉLT ZT SZELETA 
[I ATELNSAT TT E EL ELELM tő 
ja megszólítani őket (ez is elég életszerű effektus: 
LILLE ET ETET Te LTAL TK ET TETT ÉS 
seket feltevő kérdezőbiztossal); az álló (vagy padon 
üldögélő) népekkel viszont átmenetileg szóba ele- 
hr ELLSrAL S E ET ATA LNLE tát ő 
kaphatsz a környezetről (ki kicsoda, mihez hol 
AA TEz ZET KEZIT LTAL MTLGOGEZT ÜT E] 
LALGYALT TT NEE L A TÉT 
[UL ASAL NABAL TAPIA ÉL 
[LL LETETTE 
ALLE L EV ALA SÁTNTT ASE 14 
a EL BILL ELLE 
A KOLAT ELLA ULT LA ET TEAT Ó 
kh! LEALL ETC 
[EE LL S E LETELTE 
DUL ALLT eat Et a 
LEALL AL AT ELTE] 
CA Evans át a 
LELETET EL TÉL ATE 
LATLAK LE] 
[TELET ENNE LN tát ő 
ALATZNST AL KA AETA 
verkereskedés vagy éppen Szex- 
shop) a szokásos módon zajlik 
KELTE] 
kiállított cuccokat, az eladók 
PTE ELALTATNI 
[UGAT ELETE 
ELLA LTESEL TÓ B 
LEON LTE 
Pos AG LATTAL Te 
LYLE ee ette] 
USN E KESZ NÁLT KA 
BULLS ELLÁTTA 
egy lakásba, ha rendelkezünk hozzájuk 
kulccsal. Még egyszer: ha létezik virtu- 
ális valóság, akkor EZ AZ! 
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ANAL SA ELST] 
válasz: gyakorlatilag mindenfélébe. A követő kamerané- 
ELHITTEM TT RÁ S AS AL 
LLOEZY e Lea e LELTE LEON 
[DO ZYA LL TETTE ELL EGET ET RELATE ő 
LUK ZÜLL SET e ese ze 
[E LAMÁTL ETET ete STAGE 

























LELET TESTE AL ZE tab 
MESA LL GLENN CTL N Ente 
ke. Ami szintén nem ígaz. Jópár esetben ugyanis olyan 
LEE L ZET ETL AE MAG ELEL ae 
szetekben való jártasságára lesz szükség, és az egész 
MELLETT LETE DELÉN TO GEL AN 
játékba, full 30-ben, Szóval ez egy Tomb Raider-szerű 
KIEG TE LESTE ezer LT B 
LLULELTL LELT en HTML EG LAELAEÓ 
hogyan szerepel egy összecsapásban a tulajdonságainak 
KELLET MON ZERENEÜLE 
képessége és így tovább, amelyek az összecsapások s0- 
IGA AT LL TANESS Era g AP EE 
[LL ET EAT TAG RLE 
egy Mortal Kombat 30 és egy RPG. Ez a megállapítás 
természetesen szintén nem igaz. A Nomad Soul ugyanis 
egy kalandjáték, amelyben a játékosnak fel kell fedez- 
nie az őt körülvevő univerzumot, és a menet közben fel- 
MEGT ELEN ORAT Gest zta 
vényeket megoldva juthat előre - EHHEZ jönnek még a 
fentebb említett akcióelemek. Elképesztő. 


A legegyszerűbb módszer a játék lehetőségeinek be- 


jee MET LG ee GET STO 
LME eaz ae A TATA STZT E LA 


Az első lapján találjuk aktuális karakte- 


rünk adatait, foglalkozását, illetve amit éppen érde- 


LL LOON Ke OLE LENT Lt 


lap, ahol a különféle skilljeinek jelenlegi állását 
ELT TRNT Leo át AY a Sza ET Évá 


EI MENTS ZET ha TÉL 


LAT etet 
LTE TT ESa LAT ELL K 


már éles küzdelemre vagy különféle "energiaitalokra" 
van szükség a fejlesztéshez. Kayl bőrében például ott- 


UL MCLt 1 (ae LL aa 
LEGAL Zá ce LOCLL 
CE ele LANE EL EL AA e8 
KG YA LAST ze e een SZPO N 11 Ea 
ZO ez Ana a 
kN EL CÉLUL ETTE Ne RE ETŐ 
ne ET TULA 
egre St et á lt 
ELL U LÁTTATNI [8 
vel kézikönyv nincs, a kombók 
ESEL Et TA 
ZT ONE ALL 
KE OLT LENE ÁLLT 
szorgalmas kutatással). Idővel 
Ce LEZÜNT a ebe C TULL A 
CEGE NT § 
per EM nen E etet EtT TA 
22 áthat SEL ELSŐ 
jessze eset aOT 
ES ANTAL! TEMES 
pességeinket is, bár erre szerin- 
KLLÜLESÉ A 1 ae] 
EILCC Kr ZT ET Eh b 





OMIKRON THE NOMAD SOLJL HA 


zer áj JAT AAL LEGAL 2 eeáső 
ELOLE ELÜLT 
LETÉT Ea E MEZ TELET BEL] 
[Ez LESZ AL LOL Se are 2228 
echt evet za NT AK LR RA LÜL É 
ALL KELLY ete e TM ESZ Eta 
ELLE LAT enge 
AEUT ALLAN LGÁ LE E 1 JEGET El 
AOL S E LT AL LT EL 
LL SL MT Lene egszer a 





ma. Persze a kutyagolásra is szükség lesz: a címlis- 
MELLY ELST LSE TT LETE 
LE LU OLTE TÁNAK E MELL KETT] 
szexshop) egyénileg kell felderítenünk, Címeket sze- 
ZU GE ELTE ETEL ENETÁ LE TT TAL ETTE E 
van a lakáskulcsán), vagy megadhatja az egyik sze 
LETT LL RESTET TETTE 

A kalandjátékokban szokásos inventory, 
COLE Eeen te eri e Ü at 
LENE TEA LELTE Si 


őket), Egyszerre összesen 18 tárgy lehet nálunk, Mint 
LL TAL NK ELT [11] 
ÜZ ake a TLL EL E TOL 
valahol a falon egy masinát, amelyet egyrészt raktár- 
LA es megk CLA SZE a 
LIANA MET ELL ST LEE LELNE 
LELET e MT Ede set 
IEEE ELLÁTTA LT e 
LENNEL LN LETE ÉLLEL 1211] 
EL GEL ELTE ETL OLTÓ E A 
LL AL TD TEREMTES TA 
tokban ugyanis ítt ís pénzért adnak mindent. Pénzt 
ELL LELKE LENE tA 
LES LTRE LAT Lee ETET a CRL HILL ET 
a fentebb már említett bérverekedés, Ez addig tart, 





A virtuális Rambo kicsit mogorva, de megtanítja robbantani Syaot 


kat, mi is előállíthatunk különféle mókás löttyöket. 
ACIL TEA GOES ELT ÉL É § 
[üle E et LL GALANT LV e 
be AL ET TELE KENEG STAT LT LAKE 
LOSE A GÁ HE 
AK AL ELETTEL TÉL LETELT 
LME REG ZEN eE E tá 1 
hívhatjuk, így tehát a tájékozódás nem lesz problé- 





Valami azt súgja, hegy a lányok nem marketingesként keresik a betevőt 








amíg az egyre erősebb ellenfelek közül egyik le nem 
ver bennünket - mivel kettőt-hármat még verekedős 
ELET SEL ESÉS TE SALA t 
dott csapni, ez egész jó bolt, hiszen az egészségün- 
LATE SE LELETET tj ÁT 
KEGY UEICÉL ALOL A NT ALL ETL ETT 
shopként is üzemelő "bankban" féláron eladogatjuk 
felesleges tárgyainkat. A gyűrűk több célt ís szolgál- 
nak, gyakorlatilag az "életeinket" jelentik, Az első 
alkalmazási mód a mentés: a három lebegő gyűrűvel 
LE KÖD ZN ELET ESÉSE 
tünk, továbbá 3-4 gyűrűért valamilyen tippet vásárol- 
MELLE SE UNTAT KORM 
értelmű dolgokat nem kell megmagyarázni), A lövöl- 
era tárna e LEE ZET ÉS 
peda aá tri án ETEL AK TAL TET TUNTALA 
vonása után kezdjük az egészet előlről, Gond csak 
akkor van, ha az utolsó gyűrű is elfogyott - mert ak- 
kor Astaroth végleg elviszi a lelkünket - azaz tényleg 
di LA 

Kevéssé figyelmes játékosok számára itt ke- 
rülnek feljegyzésre a fontosabb infok, vagyis a kül- 
Lét zá 0 SA a Le LELTE 
ciókban - bár a legtöbbje azért elég egyértelmű 
kel e1tá B 
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A legmeghökkentőbb vonás a játékban a lélekvándor- 
lás, Ahogy a történet kezd Kayl koma körül kirajzolódni, 
egy roppant kellemetlen esemény történik vele: péppé 
vert barátnője kétségbeesetten hívja videoteletonon, 
[En ESZ E LAPE LÉ 
OL LENTOTE Sz KEEN EL ZET 3 
LL RE TES Tá ALLES Lea 
talmas maflás erejéig találkozni. Itt megint egy vereke- 
LASÁ LE TT ELETE ETELE 1 
KELLETT ELET LATOS e át 
ZATA TEL TT TZTT ETANOL EEC TSTTÓ 
LEÜL EST LELTE ALLA ELT RAL 
[UTÁ az IN ESET Og ag0 TB 
vaj, A meglepett játékos még fel sem fogta, hogy hirte- 
len mekkora mellbősége lett, máris megjelenik egy 
MENT TSA aga a 
[CETEK E ELSE OLE [115 
[UT KATE ZALA á etű i 
-— új testben éled újjá, amíg a fődémon végképp le nem 
[TEN ZLAAT LEL ET TT ANNE ELT ET ető 
[IZ TZ LTAL ETL AE TET Tee TT TAÓ 


David "Boz" Bowle, amint egy "bináris egulnox" idején testet ölt 





ZTE ES ASE LT KÉSÉT 
E ZÜLSLL NEV ETL E S ei 
LELETET e TV Sz LA 10 TA 
LTAL TAG ZS ETL] 

UT ALL ESZME SL LA LÓ 
sajátja, hogy kezdhetjük újra tréningezni a Taar-harc- 
LEALL ETNA EE ELSZ TA 
Nem nagy durranás például a lányka a peepshowból 
KELNE TZE TSZ ML RL eTO ee 
MESET TÉLEN TTAteT] 

CELLAL ETET TELET s. 
[ELAL ALU SET Li 
fel kell rob- 








A Kayli halála utáni nyomozás szálai különös véletlen folytán pont ebbe a vidám bárba vezettek 


pej et AL ALLA 2áab a 
pre INT A hab SET 
zónán (0uake-stílusú akciórész), 
ACEL LOSL TEN L TS ei 
kal, MecaDog robotkutyákkal, 
EAGLE G Gé 
nünket. Ha viszont megszálljuk a 
KOLLÁT e e TILL ST 
őrt, akkor addig nyugodtan mász: 
kálhatunk, amíg nem kezdünk el 
[NT RL Tt ee 
mu első karját - ergo felderíthet- 
fr LTE TEL LT 
Néha meg a történet miatt muszáj 
LELT S LL] 
[GENE LAK ETL LA A 
LAN LOL TAL 
LILLE LETE LELI] 
Kumarként az új Mecafiuard prototípust megsemmisi- 
LT A LG ee ELL GB 
[DELLE EST A ESZA A SA 
het kijutni a börtönből, Ugyancsak muszáj lesz a könyv- 
Tsz NENT TT ALANT TTL Ig 
tiltott könyvek részlegébe. Lélekölő egy játék... 


MEM LOOET LA 
MELLE] 
LESZ ALÁ Te 
juk ordít a játék- 
[LT LLETNTE 
Tat 
[See] 
lenne baj, de a 
[ÜLTET 
KALLLÉ Li 
Liu eit] 
jelene eni tt 
UA N d 
ete 





LEE LE ÁL LEE E LN 
hogy elszipkázza a lelkemet, hát az sikerült neki! Fenti 
KLTE AT LUKA SZA a LG ESETE 
Ae E ELO e TÉS at TM ÉL 
LME EE ETEL Ka S as] 
LV See EÜ ee LEN TS NL E 
nem raktam az utcai forgalmat is a maximumra, A poli- 
KELLOS TE KE EL LELTE A 
szögletesek: mondjuk Jaunpurban úgy néznek ki a lá- 
nyok, mintha egy péklapáttal arcon verték volna őket, 
LOL et ne N a A Tt 


jól meg KOLL KEJEE aA 
Egyébként kalandnak sem utolsó a játék, már ami a 
[ EÁ LE es ee EA 


ALLNEK EGT UTÁN JENS 
ELÜLT LT SRE AL EOK ILTL STB 
ETO E NN TALALT JE ALLHAT 18 
ÜLET ESET Len SL ESTE EL A 
MALETKL ETTE ELET TELEL Ta 
Ken A ALTE AGA L ERO LA LT 8 
MEGO árán á e ÜL NEL 1 E 
akkor, amikor sikerül kinyitnod a Den lakásában levő 
ládát. (Mellesleg most néztem meg, hogy Kay sem hal 
[EVE SSe FRONT ELMÜ SÁ TA (1a 
[LATO TLAN KT NAL E 
LEÁLLNAK LETE 
ték. Valami David Bowie nevű arc csinálta, lehet, hogy 
peleA ett KET TTT NETES LÁMÁK 
AOL ET TELNE SETA At ett A 
találva ellátogathatunk a Dreamers nevű "rendszerelle- 
nes" együttes több koncertjére ís (de meg lehet venni a 
LETETTE ELTETT EL GA SET ELET Ő 


[ELESEN LEE EL KENE e hátr tutit 
LETELT S KEZE LAN SE LSŐ 
ték fel, következésképp a karakterünk állandóan bele- 
gangol az ajtóba, és persze "fut" tovább - a lábszárai- 
KELENLL LEAD ZT KÜ EL EAT E ELET 
DSE E eat LIZ ESEL ATTEL ALULI E 
LE OL LENA e 131 63 
ul egy folyosón - az engine nem 
tudja értelmes helyre vinni a né- 
HALLAL Ze ELLE 
[EE Le LE UNTAT A 
ege LT LT ete 
Leezak Aa 
dósom kiszállt a liftból, a kamerát 
meg otthagyta, és majd két percig 
ELKELT 
Led ET 
le GEL EE ÉL 
használatával kapcsolatos: a fel- 
MESZ LT L LIKE d 
működik, ha PONTOSAN az adott 
[et ENOAL TELT T 9 
övön aluli ütésével szemléltetve a 
Le LL ár 
LELOTTE LL EG Le 
LEALL LL ESET ELL SEL ELL B 
Az EGYIK koldus viszont a harmadik százasért ad egy 
LL AETH LL LV TT E 
[EAT KLTE A Rt Lá EL ette] 
[CAT ETTSZ ZT GYA ELT 
pe SL TS OLE ÜL LEK EG SDL) 
nem megitta nekem?! A másik nagyon jó vicc az ugrá- 
[ee ze DENT LE TEA SL 
ti, hogy az egyik pallóról a másikra nem akkor fog átug- 
INET ET LL E Leger ELÉ 
piZ e ELS AL ÉS ee LE e 
sat ELLA EEEN ALL LE 
szórakoztam az ugrálással, míg erre rájöttem, Nagyon 
he EL ee ae LES rtŰj 
ket ad a játékosnak. Kay! társa, Den bezárt irodájáról 
perbe MY NRETLA LUN 
Nahát... Jó, néha azért voltak jó ötletei is. Néha meg 
NAGYON rosszak. Az egyik akciórészben egy holo- 





Egykori kollégánk, Den lakása újabb véres leszámolás helye lesz 


ís), másrészt pedig ő alakítja a Megvilágosodottak cs0- 
portját irányító cyberlény, Boz szerepét is. Zárszónak 
DSL VILL LE TATE IT ZALA 
kus töltet nem okoz különösebb problémát, akkor el 
[ALLEGRA EZ TAN MET en] 
LEAISSÁLLÓ 

CoVboy 


TETTTez 
Minimum: P233, 32MB RAM, 3D-kártya 
Ajánlott: P-II 300, 64MB RAM 
3D-gyorsító: Direct3D, 3Díx 
Multiplayer: — 











vízió antennához kellett egy kazettát elvinni, és 
Me E TiTTTTT 
[ELL GLNL TAL AE OZAT] hiLELLEEEE I 
[ELET at Zá E dezés 
LELETET OL TÉS dos er eL 


nát kell megtalálnom, Aztán amikor a kazet- 
Os e LAO eu LELT e 1] 
úgy tűnt, hogy innen ki lehet ugrani a kerí- 
IZ KT AL AGE ELL TELE 
a tetőn, míg rájöttem, hogy a menekülési út 
LÉT a ge TeI 2 LA 


MONA Tsa e ett MT pu É ete 
kt E LÉ 

















Magyar nyelvű YEN S E E NT 
SET ESIAN ORE E 
ss) sss 4 é ú í PENN GKEtk 


Egy igazi Fantasy-játék stratégidi kő 
szerepjáték elemekkel. 


reg 
EGE ZL ET GET d NÉLÜL ELL ÉKT3 Me s té dzte z j ís 
népeinek ko [ Het  AEGÉEŐK 19 
l pá : MA 
ú " 278 , Ji 








74 § ö k E 4 pa ke 26 
sm al ; új 

al AAA 

vetsz aa Titkos orosz katonai kísérletek... 

BR 2 EN UTLEVELET LLELGEZAT TB 


. Egy egész város FT 


san. : Tagusááák 4 
st dalake Ma 





(e) A NN ES Kellemes Karácsonyi Ünnepeket é 
Eredményekben, Szoftverekben Gazi 


Boldog Új Évet Kívánunk ! 


ug MM JAA dl 








rD 
ÚNEGT 94 vi kkel 
- Earth 2140 pol ia kel e 

9.995. - fack Orlando 1.995,- 52 
EST Sá Ő ZA LT NAA A - Get Aledíevbal  — 1.995,77 

A É Mi 2 fs ess izlls 
VÁRJUK VISZONTELADÓK PAÜLGS 6 vago 
HI ezaz, - bbogo JA.IB. 1.995, 


TRAVELBOX - Hungária Kft. - Sobozumbtle  — 2.995,- 


3201 Gyöngyös, Pf.310 Tel/Fax: 37/315-905  - 5 sírj jú :tlages E felo ige sénae 
www.travelbox.hu . tbhOinterdnet.hu ki 


AZ ÁRAK AZ ÁFÁT ÉS A POSTAKÖLTSÉGET TARTALMAZZÁK. 





TOMB RAIDER: THE LAST REVELATION A PC-JÁTÉKÖRÜLTEK MAGAZINJA 


sohasem volt úgy agyonsztárolva, — "egyszerűbb" lelkületű játékosoknak — például Sokoban-féle 
mint Lara Croft. A Tomb Raider próbált kedvezni a Core a második tologatós feladatok töl- 
eddigi részei immár kultuszjátékokká résszel, mely az akciódússágát tekint- tik ki a játékidőt. Ezek 
nőtték ki magukat, úgyhogy Lara fel- —— ve egy first person shooterrel veteke- — között még egy ősi 
bukkanását mostanában már többen —— dett. Teli volt tűzharcokkal, nem szól- egyiptomi táblás játékot 
várják, mint a Messiásét. Kicsit divat — va arról, hogy már járműveket is is kipróbálhatunk — egy 
7 igénybe lehetett venni. — teremnyi méretű játé- 
A harmadik epizód meg-  kasztalon. 
alkotásánál az volt a fő 
cél, hogy az akció és 


Sösenat játék főhőse még akadhattak vele. Valószínűleg az ilyen kai feladványok, mint 






















A kerettörténettel szin- 
tén visszakanyarodtak a Von Croy egyik jeles alkalmazottja. Már faragják a sírkövét... 
gyökerekhez. Az a helyzet ugyanis, tés - ezúttal tehát szakítottak a ha- 
hogy az első bevetésünkön Lara gyományokkal, és nem szerepel a já- 

7 et mindössze még csak 16 éves. Íme tékban Lara villája. Ott állunk 1984- 
Történelmi pillanat: az ifjú Lara két copffal és nagyságrendekkel a körítés: ben Kambodzsában, s a professzor ta- 
kisebb méretű pólóban megörökli elmaradhatatlan hátizsákját 8 Lord Henshingly Croft elkényezte-  nítgatja nekünk a régészkedés forté- 
is lett Larát imádni. Bár tegyük hozzá, tett lánya arisztokrata családban lyait. Elmagyarázza, milyen billentyű- 

hogyha a Core annak idején nem egy nőtt fel, 11 éves korától Ileánykol- ket kell használnunk, mi a feladat; a 
zseniális játékkal jön ki, valószí- légiumba járt. Történetünk kezde- — legtöbb dolgot be is mutatja. Már itt 
nűleg nem indult volna be ez tén 1984-et írunk, amikor is az apa — megnyilvánul 
az őrület. úgy dönt, hogy valami komolyabb is- a filmbe il- 

Nos, a dagadó keblű 
régészkisasszony 
az Utolsó Felfede- 
zéséhez érkezett - 
már ha hihetünk az alcímnek. Hős- 
nőnk ismételten misztikus kincsek 
felkutatására indul, egzotikus helyszí- 
nekre látogat, s rég letűnt civilizációk 
legendáit tanulmányozza. Olyan helye- 
ken jár, ahol emberemlékezet óta nem 
járt senki - leszámítva 
persze a kellékeseket, A 
akik a felvehető lő- 
szereket és elsőse- 
gélycsomagokat el- 
helyezték számára. 

A Core munkatár- 
sal - amint meg- 
szokhattuk - évről 
évre újítgatnak, 
szépítgetnek valamit 
Tomb Raider-ügyben, s 
bár a játék egészét válto- 
zatlanul hagyják, mégis 
mindig valami új dologgal 
jönnek ki. Nincs ez máskép- 
pen idén sem. A Last Revelati- 
on azonban inkább visszatérés a 
gyökerekhez. Na nem Kunta Kinté- 
hez, hanem a Tomb Raider 1-hez. Az 
érthetőség kedvéért tekintsük át tö- kaland elemeket egyensi 
mören, mi is volt eddig a tendencia. Ez nagyjából sikerült is, 

A játék első része máig a Tomb Rai- alkalommal meg a nehéz: 
der-megszállottak kedvence: bár vol- — tették el a sulykot. Irtózai 
tak benne látványos ellenfelek (mint volt bizonyos utakat vagy 












































például az óriási T-Rex), mégis inkább megtalálni, s rengeteget Kéllt e aki ép 
a klasszikus fejtörőivel, csapdáival logolni. A kulcs a pálya egyi pen akkortájt "indul Ázsi- 
vált népszerűvé. Akik egy egyszerű volt, az ajtó meg a másikoi ába egy felfedezőútra. 


akciójátékra számítottak, könnyen el- A fejlesztők végül úgy látták, hogy Minthogy a régészet 
még mindig az eredeti, — kétségbevonhatatlanul 
a legelső formula volta — komoly tudomány, Lara 
legjobb. Ez perszenem —— apja könnyen kötélnek 
azt jelenti, hogy min- áll, s hamarosan távira- 
dent kidobtak az útóbbi — tozik a professzornak. 
két részből: csak az ará- Von Croy nem késik a 
nyokat állították vissza. — válasszal. Már ismeri A Tsrzant megszégyenítő mozdulat egy Uzit rejtő járatba vezet 
Nincs az a sok kimerítő Larát az egyik előadásáról: rendkívüli lő forgatókönyv: hamarosan ráébred- 
mászkálás, és nincs megtiszteltetés számára, hogy egy hetünk, hogy tanítómesterünk valójá- 
olyan sok csetepaté. Ha ilyen aranyos kislány lesz az asszisz- ban egy öntelt, sunyi alak. Amikor va- 
egy zárt ajtóba ütki tense. (De annak valószínűleg még lami veszélyesebb helyre kell bekúsz- 
zünk, biztosak lehetünk jobban örül, hogy az apuci mellékesen ni, inkább Larát küldi. Lara egyébként 
benne, hogy a közeli "ggyy kisebb" összeggel támogatjaa —— itt szerzi be híressé vált hátizsákját - 
elágazás mellékútja a kutatást.) . az előző tulajdonosának nem sok sze- 






kulcshoz vezet. Véres Ez a flashback, azaz ifjúkori emlék-  - rencsét hozott. A küldetés befejezése 6 
Nini, egy kollegina! A tükörkép érdekessége az a feljárat Lara fölött  tűzharcok helyett logi- kép nem más, mint a gyakorló külde- — végül az, hogy Von Croy — mivel túl j 
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Az állatvédők takarják el a szemi 


vakmerő volt - csapdába esik, s Lará- 
nak nincs módjában kiszabadítani őt. 
A prof azonban valahogy túléli, s talán 
felesleges is mondani, hogy a történ- 
tek miatt azóta cseppet sem szívleli 
Larát. Napjainkban hozza össze őket 
újra a sors... 

Egy ismeretlen megbízó érdekében 
Lara egy régi egyiptomi sírboltba ha- 
tol be, s elhozza onnan Hórusz amu- 
lettjét. Azt azonban sajnos csak későn 
tudja meg, hogy aki eltávolítja az 
amulettet a szarkofágról, az a vi- 
lágra szabadítja Szet- 
het, a pusztítás 
istenét. Innentől 
fogva tehát 
hősnőnk leg- 





tőbb gondja már az lesz, hogy vala- 
hogy visszaparancsolja a gonoszt. Hó- 
rusz néhai papjánál, Semerkhet sírjá- 
nál keresi a megoldást. Ott azonban 
régi mesterébe botlik, aki ellopja a 
kulcsként szolgáló amulettet, s ezzel 
bezárja Larát a sírkamrába... Így foly- 
tatódik tovább a küzdelem a két ar- 
cheológus között, azaz a Jó és a Go- 
nosz között. 


Egy Indiana Jones-szerű nagy kaland, 
és nem több kis epizód: ez volt most 
az alkotók szándéka. A Tomb Raider 
III-ban egy kicsit túlbonyolították a 
történetet: össze-vissza lehetett utaz- 
gatni a nagyvilágban, amit eredetileg 
ugyan a célból találtak ki, hogy ne le- 
gyen annyira lineáris a cselekmény, 
de igazándiból csupán arra volt jó, 
hogy az epizódok sorrendjét fel lehe- 
tett cserélni. Ennek a felcserélhető- 
ségnek pedig az lett az ára, hogy nem 


lehetett egy fokról-fokra 
kibontakozó történetet 
írni a játékhoz. 

A sztori szempontjából 
nagyjából annyi a har- 
madik és a mostani rész 
között a hasonlóság, 
mint egy szappanopera 
és egy egész estét be- 
töltő film között. A Last 
Revelation egy kerek 
történetbe van ágyazva, 
melynek van bevezeté- 
se, cselekménye, és 
végkifejlete. Olyan, 
mint egy mozifilm: fo- 
lyamatosan történik valami, és nincs 
idő ásítozni. Nincs "erőszakkal" szét- 
darabolva, például nem erőltetik, 
hogy Lara mindenképpen bejárja az 
egész világot. Egy egyiptomi istenség- 
gel gyűlik meg a baja, ezért értelem- 
szerűen Egyiptom határain belül 
történnek a dolgok. Az utazások is 
egészen másképp zajlanak. Leg- 
utóbb FM videó-felvételek mutatták 
be a közbenső eseményeket, amik jók 
voltak ugyan, de megszakították a 
történet ritmusát. Lepergett a film, 
s utána egy teljesen új helyen, 
teljesen más környezetben kezd- 
tünk. Most azonban maga az 
utazás is a cselekményhez tar- 
tozik - ezzel is biztosítva a fo- 


Iyamatosságot. Ha dzsippel kell üldöz- 
nünk Von Croyt, hát dzsipbe patta- 
nunk, és magunknak kell kikerülnünk 
a szakadékokat, illetve Von Croy bom- 
bált - közben pedig szépen meg is ér- 
kezünk a következő helyszínre. Ha pe- 
dig egy távolabbi városba kell utaz- 
nunk, hát a vonatozást sem ússzuk 
meg egy szimpla FMV-vel: inkább jön 
egy speciális pálya. 
Hogy ne unatkozzunk a 
hosszú úton, néhány tu- 
areg harcos bújik elő a 
vagonokból, az erősítés 
pedig a vonat mellett 
robogó dzsipekről ugrál 
fel. 

Tévedés ne essék, 
azért FMV jelenetek is 
vannak. Sőt: minden ed- 
digi Tomb Raidernél na- 
gyobb mennyiségben 
láthatók. Ám ezek most 
valóban azt a szerepet 
























/ tében akadnak újkeletű dolgok. A 


A fáklyás felvonulás most nem politikai célokat szolgál, már 
kapták, ami jár nekik: a . amennyiben a skarabeuszok távoltartása nem politikai cél 
éyágé 
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fontosabb beszélgeté- 
sek, illetve néhány ext- 
rém akciójelenet eleve- 
nedik meg rajtuk. Felet- 
tébb igényes például az 
a megoldás, hogy ami- 
kor Lara hieroglifákat 
olvas, szó szerint meg- 
elevenedik a szöveg tar- 
talma. Például a régi 
szertartásról olvasva át- 
mosódik a kép arra a je- 
lenetre, amikor Szeth 
szarkofágját lezárták. 
Az FMV filmeken kívül 
a játék engine-jével is 
készítettek néhány közjátékot, melyek 
szintén elég igényesek. Az alkotók va- 
lószínűleg a Múmiából (mármint a 

filmből) is merítet- 
tek ihletet: na- 
gyon hatásos pél- 
dául, ahogy több 
száz ronda szka- 
rabeusz áramlik 
hősnőnk felé. Hatásos, 
hiszen az "operatőr" szin- 
te sodródik a hömpölygő 
áradattal. 









A játék engine-je majdnem telje- 
sen új, ezért mind a grafikában, 
mind Lara mozgás- és tárgykészle- 


terep "3D-sebb", mint valaha. Az új 
pályaszerkesztővel a fejlesztők kész 
3D-s tárgyakat tudtak elhelyezni bár- 
hol, roppant mód felgyorsítva ezzel a 
munkát. Úgy tudtak dolgozni, mintha 
csak építőkockákból rakták volna 
össze a szinteket - gyerekjáték volt, s 
mégis rendezettebb, életszerűbb lett 
az összhatás. 


A plafonon egy tuareg közeledik. A tuaregvédők takarják el a szemüket 


THE LAST REVELATION 





A fényeffektek szintén jobbak lettek. 
Lara meghatározott irányba tud világí- 
tani, és a felületek fényvisszaverésé- 
re is több gondot fordítottak. Vannak 
például vázák, amelyeken klasszul 
fénylik a máz. Aztán persze tucatnyi 
apróság figyelhető meg: például hős- 
nőnk vizes ruhája sokáig csöpög. 
Vagy esetleg szédülni kezdünk, ha 
megmar minket egy skorpió: ahogy 
fogy az energiánk, egyre jobban be- 
hullámzik a kép. 

A kameramozgatásnál igyekeztek a 
korábbi hibákat kiküszöbölni. Itt fő- 
ként a tárgyak mögé beragadt, vagy 
lemaradó "operatőrre" kell gondolni, 
de az olyan finomítások is ide tartoz- 
nak, mint hogy Lara átlátszóvá válik, 
ha nézelődésnél a kamerás közvetle- 
nül a háta mögé áll be. 

Az új engine persze új mozgásokat 
is lehetővé tett. Ilyen például, 
hogy végre nem bénáskodik 
hősnőnk, ha egy lejtős par- 

ton kell kimásznia a víz- 

ből. Lara általános képes- 
ségei főként "kötélgyakorla- 
tokkal" bővültek. A lelógó kö- 
teleken Tarzant játszhatunk, s minden 
egyéb huzalra avagy vékonyabb osz- 
lopra is felmászhatunk. (Egyes huza- 
lokba csimpaszkodva az is előfordul, 
hogy ki/bekapcsolunk dolgokat.) Ha 
pedig mászunk, nem csak leugorha- 
tunk, de el is rugaszkodhatunk - már- 
mint hátrafelé. 

A tárgyaink között lapozgatva két do- 
log tűnhet fel. Először is: a fegyverek- 
nél lőszer is választható. Teszem azt: 
shotgun esetében kisebb vagy na- 
gyobb szórású sörét, nyílpuskánál 
meg sima vagy mérgezett vessző. A 
másik érdekesség a "kombinálás" pa- 
rancs. Ez igaz, hogy csak néhány 
tárgynál jelenik meg, de azoknál an- 
nál inkább fontos. A paranccsal pél- 
dául a lézeres célzó berendezést a 
coltunkra csavarhatjuk fel. De így kell 
összeraknunk szent tárgyakat ís, me- 
lyeket az ősi egyiptomiak szétszedve 
hagytak az utókorra. 

Visszatérve még a célzásra: a lézeres 
távcsővel nagy pontossággal lehet 
sgeszedni" az ellent, mivel ennek (és 
a nyílpuskának) a használata FPS 
módban történik. Talán új stílus-elem- 
nek is nevezhetjük ezt, hiszen lesből 
tüzelés eddig még egy Tomb Raider- 
ben sem volt - ráadásul az ellenség 
orviövészei ugyanúgy megbújhatnak 
sötét sarkokban. A tökéletes rejtőzkö- 
déshez távcső is dukál: ez szintén 
megtalálható a hátizsákunkban. 

Az automata célzó-rendszer ís meg- 
újult végre. Régen olyan célpontokat 
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is be tudtunk fogni, amiket Lara még 
csak nem is látott! De ami még fonto- 
sabb: nehezen lehetett a célpontok 
között válogatni. Például hiába volt a 
célpont már rég hulla, Lara rendíthe- 
tetlenül ugyanoda tüzelt. Most csakis 
a logikus határokon belül tudunk cé- 
lozni (például túl távolra sem lehet), 
ha pedig az áldozat kimúlt, automati- 
kusan a következő ellenfélre állunk 
rá. Igaz, ez utóbbi változás talán an- 
nak is köszönhető, hogy sajnos a hul- 
lák láthatatlanná válnak. (Szerintem 
pedig jópofa volt, ahogy mondjuk a 
döglött krokodilok a víz tetején úsz- 
káltak.) 


Hogy ha még egyetlen Tomb Rai- 
der-játékkal sem játszottál, 
akkor is érteni és 
élvezni fogsz 
mindent: 


ez biztos. A Last Re- 
velation ideális 
mindenkinek. Van 
idő belejönni a já- 
tékba. Az elején 
például lezavarva a 
tréningküldetést, 
még nincs vége a tanulóidő- 
nek. idegenvezető segít gyúj- 
togatni a fáklyákat és hatástala- 
nítani a csapdákat. Igaz, aztán erről 
a fickóról kiderül, hogy az ellensé- 
günk cinkosa, s így jön végül a harma- 
dik missziónál a "mélyvíz". De az sem 
olyan mély. Bármilyen nagyok is le- 
gyenek a labirintusok, és bármilyen 
logikai feladvány következzék is, hu- 
zamosabb ideig elakadni nem lehet. 
Mindig van valami nyom, ami alapján 
következtetéseket vonhatunk le. Egy 
egyszerűbb példával élve: egy 

lás látható a földön, ami mutátja, 
hogy ott elhúztak valamit. Hogy egy 
bonyolultabb esetet is mondjak: az 
egyik vízzel elárasztott teremben nem 
látszik feljárat, ám a terem falán van 


A motorízált Larának új rajongója akadt a tetőn 


valami a tükörképen... 

Ellenfelekből most tehát kevesebb 
van, viszont amik vannak, azok na- 
gyon egyediek és a fajtájukhoz mél- 
tóan intelligensek. Az egyiptomi mi- 
tológia teremtményei keverednek a 
mai világ faunájával - és persze az 
emberrel. Három csoportba lehet te- 
hát a rosszakaróinkat sorolni: álla- 
tokra, emberekre, és isteni teremt- 


É tára bepánikolunk, hi- 


ményekre. Nyilvánvaló, hogy az első 
csoport a legártalmatlanabb. A saká- 
lok, a denevérek és a skorpiók gát- 
lástalanul támadnak, ezért csak ak- 













































7 
szen sehol egy fáklya, 
ami a dögöket távol 
tartaná. Szerencsére viszont a pla- 
fonban meg tudunk ka- 
paszkodni: oda nem 
tudnak minket követni. 
Az emberi ellenfelek 
minden eddigi résznél 
több intelligenciát kap- 
tak. Nem csak hogy fut- 
nak Lara után és felug- 
ranak platformokra, de 
például még a függesz- 
kedő "majommászás" 
sem esik 
nehezük- 
re. Gya- 
korlatilag 
bármire 
képesek, 
amire Lara, szóval nem 
lehet csak úgy elmene- 
külni. A harcban pedig 
taktikusak: a tuaregek 
védekező állásba áll- 
nak, és még a pisztoly- 
lövéseket is elkérülge- 
tik. 

Hasonlóan egyébként 
a csontvázak is véde- 







A képből úgy tűnik, hogy sikerült átugrani a pengéken. Nem sikerült... 
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keznek. A csontvázak 
és a múmiák ugyan nem 
rendelkeznek emberi 
intelligenciával, de mi- 
vel szinte halhatatlan- 
nak tűnnek, a jelenlé- 
tük roppant kellemet- 
len. Unikumnak számít, 
hogy az ellenfelek né- 
melyikét a saját célja- 
inkra kell felhasználni. 
Van mondjuk egy sért- 
hetetlen Szfinx, ami 
mindenáron a falhoz 
akar minket préselni. 
Ha sikerül felöklelnie 
minket, az azonnali halál. Ha viszont 
— mint egy jó torreádor — az utolsó 
pillanatban elugrunk, kitörethetjük 
vele a továbbvezető ajtót, 
majd "berozsdált" kap- 
csolókat nyomathatunk 
be vele - vagyis a 
kezünkre ját- 
szik. 


Ha pedig a rakománytól nem férünk el, akkor így haladunk előre 





Hogy a játékidő kizárólag hasznos 
játékidő legyen, és ne csak állandó 
próbálkozás, bárhol menthetünk — ez 
felettébb jó ötlet volt. Úgy tűnik, 
végleg elfelejthetjük a kristályos 
rendszert. De az sem mellékes, hogy 
már nem csak a legeldugottabb zu- 
gokban vannak elsősegélycsomagok. 
Az időnk nagy része így jobbára csap- 
dák hatástalanításával, zárak "feltö- 


Az agresszív kalauzoknak két fegyvernek látszó tárgyat mutatunk fel 





résével" megy el - csakúgy, mint a 
régi szépidőkben, a TR1-gyel. 

A játékmenet tehát a régi, viszont 
ugyanakkor a terep kidolgozása kellő- 
en haladt a korral. 

A Például többfajta 
kapcsolót használ- 
— tak fel. Vannak 

olyan karok, ami- 
ket csimpaszkodva 

kell lehúznunk, mert 
olyan magasan vannak. De 
még a plafonon is lehet kapcso- 

ló! Arra egyébként felhívnám a 
figyelmet, hogy nem mindig van- 
nak kulcsra zárva az ajtók: a nyi- 
tott ajtókat simán belökhetjük. 

A szintek készítői könyvtárakból 
szerezték az inspirációt, s ez meg is 
látszik a művészi kidolgozáson. Az 

épületek - vagy legalábbis azokon a 
részletek - valódi minták alapján let- 
tek megalkotva, a sztori pedig még 
inkább "tudományos" módszerrel lett 
megkomponálva, hiszen egy igazi 
egyiptológus volt a társszerző. A Core 
profizmusának köszönhetően Lara te- 
hát ismét a legjobbnak bizonyul a 
szakmájában. Kairó, Alexandria, Lu- 
xor, Karnak, Giza: ez az egzotikus 
körutazás minden Tomb Raider-fana- 
tikusnak kötelező. Bár a konkurencia 
(Indy Jones is átment 3D-be) tesztelé- 
se a jövő havi számunkra marad, zár- 
juk ünnepélyesen az ismertetőt: Isten 
óvja a Királynőt! Mert még mindig az. 

v.Z. 


TR: The Last Revelation 


WEBSITE: wwww.tombraider. com 
MEGJELENÉS: megjelent 
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Külcsín/belbecs 
Látványosság un 
Játszhatóság 
Szavatosság 
Zenebona 
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Indiana Jones nöi imitátora ezúttal sem hagyja cserben a 
rajongóit. Az elsö rész kedvelői kiváltképp örülhetnek 


végítélet 


fi 
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elejét, miszerint majdnem minden tesz- 

tünkben olyan játékok szerepelnek, ame- 
lyek 759 felett szoktak kapni, és ebből úgy 
fest, mintha rossz játékok nem is jelennének 
meg. Hogy ez így van, annak az egyszerű ma- 
gyarázata az, hogy; 

1./ manapság egy-egy játék fejlesztésébe száz- 
ezreket ölnek bele (dollárban), és egy nagyobb 
team dolgozik mindegyiken, Mivel egy ilyen te- 
amben nem feltétlenül mindenki közveszélyes 
és ezek a cégek sem arról híresek, hogy imád- 
Ják kihajigálni az ablakon a pénzt, olyan ALAP- 
VETŐEN ROSSZ játék mostanában tulajdonkép- 


M-es egy párszor szó érte a ház 


TALPUK ALATT FÜTYÜL AZSZÉL 


pen nem is nagyon jelenik meg. 
Ha valami rossz, az maximum a 
TÖBBIHEZ KÉPEST rossz; 

2./ semmi értelme nincs rossz Já- 
tékokat tesztelni, amikor leggyakrab- 
ban még a jó játékokra sem jut he- 
lyünk. 

Mivel egyszér-van karácsony (sőt, ha tényleg 
világvége lesz, akkor valószínűleg utoljára is), 
úgy gondoltam, hogy az ilyen jellegű hiányérzet- 
tel rendelkezőket meglepem egy aprósággal (re- 
mélem, a többiek megbocsátják majd nekem). 
Az ACM 1918 ugyanis valami olyan csodálatos 
egy gyöngyszem, amilyet már rég láttám, Ez 
a "Játék" nem másokhoz képest rossz,has. 
nem már önmagában Is úgy tévedés, ahogy van 
- bármi máshoz hasonlítani rendkívül komoly 
gyalázásnak számítana "bármi más" irányában, 
(Sokáig gondolkoztam rajta, hogy ne nyissak-e 
neki egy külön "Mellékhelyiség"-rovatot, ame- 
lyet aztán használat után mindenki virtuálisan 
lehúzhat - de ez majd a jövő évezred zenéje.) 

Kezdődött ugyebár az előzeteseivel, amelyben 
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a Project 2 jeles PR-esei egyfajta "akcióra ki- 
hegyezett I. világháborús repülőgépszimulátor"- 
nak nevezték. Ebből az ember egy Red Baron- 
jellegű játékra gondolhatott, sőt, az előzetes 
képek alapján valami mélyebben szántó dolog- 
ra: ígértek ugyanis nagyszerű látványeffekteket 
meg toronyórát lánccal, de az enyhén szögletes 
légelhárító ballonokból arra gyanakodhatott az 
ember, hogy a masina itt valami egyéb egzoti- 
kus dolgok számolásával van nagyon elfoglalva. 
Mivel én roppantul komálom a repszimeket, az 
1. világháborús pedig ritka, mint a Vörös Báró, 
már előre ki is néztem magamnak. Tovább fo- 
kozta várakozásalmat a doboz, ami tényleg na: 
gyon jól néz ki. Az mondjuk kicsit gyanús volt, 
hogy a "kézikönyv" csak 36 oldal és ennyibe 6 
nyelven is belefért a szerzők mondókája (nyel- 
venként hat oldalból három a "repülhető" típu- 
sok "Ismertetése"), de az azért bíztatott, hogy 
indítás előtt mindenképpen 3D-kártyára vár 
gyott. 

Maradjunk annyiban, hogy a játék "nem egé- 
szen" szimulátor. Intro nincs, ha nem nevezzük 





Nagyszerű: megint kimaradt egy gyűrű. Nem én leszek a Gyűrűk Ura 


annak a cég animált logoját, ami roppant stíl- 
szerűen úgy jelentkezik be, mintha képhiha tör- 
tént volna. Utána jön a "főmenü", amelynek 
egyetlen választható pontja az "alapvető légi 
manőverek" elsajátítása. Itt felcsendül az úgy- 
mond aláfestő zene. Ennél alább ezt a játékot 
már nem lehet festeni, de az is biztos, hogy 
ennél az álmatag szinti-popnál rosszabbat nem 
15 választhattak volna a témához. Ezt viszont le- 
lőni sem lehet: amikor végre befejeződik, akkor 
tart egy-két másodperc hatásszünetet, és kezdi 
újra a támadást a dobhártyák ellen. Annyi hasz- 
na azért van, hogy megoldja a hangeftektek 
kérdését. Olyanok ugyanis nincsenek. Ha- 


lálos csendben 
lőnek a géppus- 
kák, halálos csend- 
ben robbannak a hom- 
bák, halálos csendben jár a 
motor - vagy lege 

alábbis nem tudják túlharsog- 
ni az éteri zenét. 

Az "alapvető légi manőverek 
elsajátításában" egy Whíte- 
hurst nevű pofa "megtanít" 
bennünket repülni, Ez abból 
áll, hogy 10 perc alatt végig 
kell repülnink egy gyűrűk ál- 
tal jelölt "légi alagúton", lelö- 
völdözni egy halom lebegő 
céltáblát, aztán lelőni egy 
Fokker Dr. 1-est imitáló UFO-t, 
A gyakorlás helyszíne egy rep- 
tér környéke, ahol nyilván lé- 
gitámadástól tartanak, mert 
kocka alakú léggömböket en- 
gedtek fel. Ezeknek és a tartókábeleiknek neki- 
repülve fogy az energia, bár bizonyos fokig jó 
ízlésre vall, ha valaki ebben a játékban azonnal 
Öngyilkos akar lenni. A légi alagutat már eleve 
úgy csinálták meg, hogy véletlenül se lehessen 
egyből végigrepülni rajta. Természetesen sor- 
ban kell a gyűrűkön áthaladni: ha kihagysz 
egyet, akkor fordulhatsz visz- 
sza, az viszont tök mindegy, HB 
milyen irányból repülsz át raj- 

ta. (Hogy szegény gép, hogyan. FF 
"repül", azt most ne is fesze- 
gessük, mert a "borzalmas" 
szó csak nagyon távolról tudja 
leírni ezt az élményt.) Ha vé- 
letlenül 3-4 gyűrűn át tudtál 
volna repülni, akkor White- 
hurst "Excellent!" kiáltások: 
kal biztat - na persze nem 
szóban (a hangcsatorna a "28- 
nének" van fenntartva): kiírja 
teljes képernyőnyi méretben, 
ami azért is jó, mert nem lá- 





Vigyázni kell, ha az ember hasadt személyiségű fenyők között repked 
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tod a következő gyűrűt és így biztos, hogy elhi- nemcsak lelkileg, bár ha ezzel a játékkal ját- 
bázod, A gyűrűk aztán bemennek a szép sorban szol, akkor az a minimum, Viszont egyetlen lö- 
ültetett fenyőerdőbe. Oh, Tannenbaum! - éne- véssel el lehet intézni a gaz lucokat! Robbanó 
kelheted karácsonyi hangulat- ? 

ban, ugyanis mikor kihagytál H 7 471 
egy gyűrűt, biztos, hogy Z 
visszafordulva nekigangolsz 
valamelyiknek. Utána céltáb- 
lákra kell lövöldözni, szintén 
sorban. Ha folyamatosan nyo- 
mod a tűz gombot, akkor "me- 
legszik" a géppuska - életsze- 
rű eftekt! Ha nem nyomod fo- 
























A felszín látványa nem vonná el a figyelmet a játékról - ha lenne olyan 


FRANEtz—ertzzntmangy 
nak le a gép szárnyáról és idővel 
ag füstölni kezd. Ahogy az a füst k- 


t/ ar néz, az is megér egy (fekete) misét, 

de a legjobb, hogy követő kameranézet 

miatt természetesen így nem látod a célkeresz- 

tet. A követő kameranézet csak idézőjelben ér- 

tendő: ha esetleg áttörve a 20 ostyafelhőket a 

magasba szárnyalnál, a kamera úgy dönt, 

j i hogy a vesztedbe rohansz és ő nem követ 


fenyőfa - merry christmas! 
Sérüléskor kondenzcsikok vál- 





tovább. Érdekes kísérlet így lelőni a 
gyakorlásban azt a gépet... Vannak 
robbanások is. Huhú! Majdnem fele olyan jól 
néznek ki, mint a Doomban! El nem tudom kép- 
7 zelni, minek kell neki a 30-kártya - bár azt el 
kell ismerni, hogy nem szaggat. Persze ezzel az 
erővel lehetne minimum konfigban $B Líve! 
hangkártya és 207-os monitor is. (Miért ne?) 
Persze azért nem akarok szőrös szívű lenni: 
volt három dolog, ami nagyon tetszett a játék- 
ban, Az első a doboz. A második az, hogy ad- 
"nak hozzá ingyen egy gamepadet (ugyanolyan, 
mint egy Playőtation-kormány, csak a gombok 
felirata más), bár szerintem jobb lett volna a 
1 árulni, amihez adnak ingyen egy 
len GM 1918-at. A harmadik a Guit parancs és az 
, akk I. Ezek léte némileg visszaadta a vi- 
k ett hitemet, és emlatt nem kívánok 
li rosszat a szerzőknek. Legfeljebb any- 
az eladatlan példányokat egyenként 
1e a torkukon, 
a 


Jöhetnek ildeti ki 128 van 
(mindegyik majdnem 2 perc!) Iti KGN 
típust is választani, Nem tudom 

mindegyik ugyanúgy repül (szörnyen), Az első 
küldetés: jön szemben párszáz vadászgép - lődd 
le őket! A második: ugyanez, csak majd 1e kell 
bombázni egy templomot Is, amihez van párszáz 
bombád. A harmadik: mint az első, csak őt má: 
sodpercenként átrepülsz egy vasútvonal felet és 
ott bombázni Is kell, előbb-utóbb eltalálsz e 
vasúti ágyút Is. A további izgalmakat nem rago- 


ű Ketyere 
Térjünk át a látványra - már ha ezt lehet an]. Vinimemt P233, 324B RAM, 3D-kártya 

nak nevezni, A repülőgépek látványára ne is TE azétáke ÖNeSllg át 

vesztegessük a szót (nincs nekik olyan), a "fel- Multiplayer: soros, LAN 

színt" pedig látjátok a képeken. Mindenütt 20 

fenyőták nőnek, ha nekikrepülsz, sérülsz, és 
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beee ee Lee] 


Lehet, hogy kicsit túlértékeltem, de legalább nem 
vírust írtak a szerzók. Meg jó a gamepad is 


végítélet 


aj 
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A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 





AMIKOR EGY KONZOLOS RPG-T PC-RE ÍRNAK 


jú! Ez nem a rántott bagoly fogyasztásának a kö- 

vetkezménye - ezzel a felkiáltással szoktam kö- 

Iszönteni azokat az akció RPG-ket, amelyek néha- 
napján beanimálnak jó öreg PC-ink képernyőjére. A 
dolog ugyanis igen sajnálatos módon nem igazán dívat 
mifelénk (mármint PC-n), amit én mondjuk nem igazán 
értek, hiszen ezekben a játékokban általában minden 
együtt van, ami hosszú időn át élvezetessé teheti a 
mókát. A Final Fantasy VII-en kívül mostanában maxi- 
mum csak a Silver kínált valami hasonló élvezetet a 
maga módján - azóta mély csönd. Így tehát a Septerra 
Core láttán kábé úgy éreztem magam, mint Arábiai 





Lawrence, aki hetek óta bolyong a Szaharában, és az 
egyik homokdűne mögött hirtelen megpillant egy vis- 
két, amelyen egy Gösser reklámtábla mosolyog. 


A TÖRTÉNET 


A történet egyfajta cyber-techno-manga. .. na jó ezt 
inkább hagyjuk, maradjunk annyiban, hogy egyfajta 
elborult fantasy, csak nem orkok és nekromanták bók- 
lásznak benne ide-oda, hanem robotok, kalózok és 
furcsa élőlények, akikből majd rendszeresen halott lé- 
nyeket fogunk csinálni. A színhely Septerra világa, 
amely egy bivenergiát termelő Magból (Core), vala- 
mint hét körülötte keringő kontinensből, úgynevezett 
"héjból" áll. Ezeket akár országoknak is felfoghatjuk, 
amelyek lakói ilyen-olyan viszonyt ápolnak egymással: 
néha kereskednek, de leginkább a háborúskodás ne- 
mes hobbijának hódolnak. A történet főszereplője egy 
Maya nevű lány, aki a vidám kettes héjon éldegél, 
melynek lakói szemétbányászattal keresik a minden- 
napi betevőjüket. Maya tulajdonképpen csak Tori ne- 
vű elbóklászott öcsikéje keresésére indul, de közben 
egy furcsa háború kellős közepébe csöppen. Valami- 
kor a kezdet kezdetén a Teremtő a Magba zárta a vi- 
lág megváltásának titkát, amelyet két kulcs nyit. A 
múltban egy Gemma nevű megtévedt úriember már 
megpróbált hozzáférni a dologhoz, de a Teremtő a fi- 
át, Mardukot küldte ellene, aki a Hét Héj egyesített 
seregének élén annak a rendje-módja szerint le is ka- 





Egy elementál (vagy félisten?) akcióba lépett 


A kezdethez képest Maya már egészen kikupálódott 


szabolta az urat. A legendák viszont azt mondják, 
hogy egy szép napon, amikor szükség lesz a világ 

ére, akad majd egy hős, aki megtalálja a 
két kulcsot és megfejti a Mag titkát. Ez az idő termé- 
szetesen most érkezett el, annál is inkább, mert vala- 
ki ördögi terveket forgat a fejében. A hatos Héjon él- 
degél a Kiválasztottak népe (legalábbis ők így hívják 
magukat), amelyek kedvenc szórakozása, hogy a többi 
Héj népén kívül egymást is ölik. Ez még rendjén is vol- 
na, de egy Doskias nevű fickó Marduk leszármazottjá- 
nak tartva magát úgy véli, hogy a Mag titkának a 
megfejtése rá vár, Ez az ötlete némi gondokat fog 
okozni: többek között néhány há- 
borút robbant ki, amelyek közül az 
egyikben nagy vidáman rárobbant- 
ják az egyik Héjt az alatta levőre, 
és persze ha sokáig folytatja az 
ámoktutását, előbb-utóbb bekö- 
vetkezik a világvége szomorú pil- 
lanata. Sebaj, majd Maya (a játé- 
kos) megrendszabályozza az urat. 
Az RPG-k klasszikus szokása sze- 
rint a dolog egy főbb kalandszálon 
csörgedezik, megtűzdelve néhány 
mellékes küldetéssel, és a csörge- 
dezést természetesen lépten-nyo- 
mon megszakítják a csaták. A ka- 
land részben ide-oda mászkálunk, 
beszélgetünk a többszáz NPC-vel, 
tárgyakat szerzünkhasználunk és 
így tovább. A beszélgetés igen öt- 
letesen lett megoldva: ha az NPC- 
vel van miről beszélgetni, akkor az alsó részen megje- 
lenő ikonokkal hozhatunk szóba egy adott témát, ame- 
lyek aztán egyes helyeken újabb témákat fognak ered- 
ményezni. Néha valakit megszólítva nem jelenik meg 
téma, viszont a beszélgető "menüben" a partiban levő 
karaktereink ikonját választva szólhatunk az NPC-hez. 
Abszolút nem mindegy, hogy ki szól az adott emberké- 
hez: megfelelő karakterrel megszólítva a megfelelő 
embert fontos infokat kaphatunk, de egy jó beszólá- 
sért ajándékot is kaphatunk valamilyen gyógyító tárgy 
fejében. A cselekményben rengetegszer lesz rá szük- 
ség, hogy egy adott figura beszéljen vagy legalább je- 





kívánja a játékostól, hogy minden karakter 
rel minden NPC-t megszólítson. Ez már a já- 
ték első felében sem piskóta mulatság, 
amikor csak az egyes Héjakon belül közle- 
kedünk, mert minden 
Héjon több helyszín is 
található. Később az- 
tán kicsit fárasztó is. 
lesz a dolog, mert bel- 
ép a partiba egy Lobo 
nevű arc, akinek a hajó- 
ján kedvünkre repkedhe- 
tünk a héjak között és gyakor- 
latilag az összes NPC elérhető 
találd ki, kihez kell menni új témáért 
vagy küldetésért. .. Az min- 
denesetre melegen ajánlott, hogy 
legyen a partiban valaki, aki az 
adott Héjról származik vagy már 
jelezte, hogy ismer onnan valakit. 
Információszerzésre kevésbé lesz 
alkalmas Runner és Badu (az előb- 
bi csak ugatni tud, az utóbbi nyel- 
vét pedig kizárólag a népe érti) - 
ők viszont remek harcosok. 
Márpedig harc az lesz bőven a tör- 
ténet kapcsán is, de a legtöbb Hé- 
jon az egyik helyszín egyben "ed- 
zőpálya" is. Ezek rendszerint ki- 
sebb-nagyobb labírintusok (ilyen 
helyeken tehát melegen ajánlott a 
helyi térkép használata), amelyek: 
nek adott helyszínein vidám hirig 
következik (a kezdő Héjon például 









a Badlands). A történet úgy van megalkotva, hogy 
mindegyiken egyszer legalább végig kell verekedni 
magunkat, de aztán bármikor vissza lehet jönni egy 
kis pofozkodásra, hogy tapasztalati pontokat gyűjt- 
sünk: visszatérés után (vagyis amikor tölt a program) 
az adott helyszíneken mindig újratermelődnek a ször- 
nyek. Egyébként tök jó, hogy ha egyszer már végig- 
küzdöttük magunkat a helyen, akkor néha nem muszáj 
újra pofozkodni: ha nem kötünk beléjük, akkor a parti 
szépen elsunnyoghat a kertek alatt. 


PARTY-TIME 


A játék tulajdonképpen egy RPG, 
bár egy öreg szerepjátékos azért 
néhány alkalommal erősen csukla- 
ni fog, lévén a szerzők a kategória 
jellegzetességeit hozzáigazították a 
saját kis elképzeléseikhez. A parti 


ő a főhős, ő fix pont is marad (őt 













































csatlakozik hozzá Grubb, az íro- 
kéz-frizurás műszerész és Runner, 
a robotkutya. Innentől kezdve a 
parti három főből fog állni, újon- 
nan feltűnő arcot pedig a második 
és harmadik helyre lehet berakni. 
Pontosabban becserélni, ugyanis 
a kalandrésznek azon sajátos- 


sága, hogy a kalandrész adott helyein szük- 
ség van egyes figurákra, pár érdekes dolgot ered- 
ményez. Összesen kilenc karakter szerepelhet majd a 
partiban, a fenti hármon kívül még beugrik a Kiválasz- 
tottakat vadul gyűlőlő Corgan; Selina bébi, a Kiválasz- 
tott hölgy, aki szerelmes az ördögi Doskiasba, de 
azért szeretné megállítani; Araym, a műkezekkel ren- 
delkező egykori zsoldos; Led, a szőke lányka, a hatal- 
mas villáskulccsal; Badu, a remek Underlost harcos; 
valamint Lobo, a csempész. A partiban éppen nem 
szereplők úgymond talonban vannak: a történet első 
felében a cselekmény úgy alakul, hogy egy új héjon 
majd mindig összetalálkoznak, később Lobo hajóján 
pedig már együtt van az egész brigád. Ugyanezen ok- 
ból kifolyólag egyetlen karakter nem is hullhat el a 
harcban: vagy meghal mindegyik és akkor a móka vé- 
get ér, ha győzünk, akkor viszont a "halott" 001-es 
HP-vel újraéled és valami gyógyírral lehet szervizelni. 
Az adott karakter egy-egy "osztálynak" is felfogható, 
már amennyiben minden figuránk különböző támadá- 
sokkal rendelkezik, és egy-egy felszerelést csak bízo- 





nyos karakter használhat. Egyes képességek egyéb- 
ként a kaland részben is használhatók (sőt, néha kell 
is): a technikai zseni Grubb és Led például megszerel- 
het bizonyos dolgokat (harcban pedig Runnert, a ro- 
botkutyát, amin az orvosságok csak kábé 6096-ot gyó- 
gyítanak), míg például Runner és Araym remek tolvaj 
(boltokban lophatunk velük pénzt vagy egy véletlen- 
szerű tárgyat, bár ha észreveszi a boltos, akkor meg- 
emeli az árakat). 

Sajátságosan kezeli a játék a tapasztalatot és a szin- 
teket. Az odáig rendben van, hogy az egyes tulajdon- 
ságok és a HP értéke a szint függvénye (na meg per- 
sze a karakterre aggatott felszereléseké), de a tu- 
lajdonságok nem úgy fejlődnek, ahogy egy kar- 
akter használja őket: ha eléri a szintugráshoz 
szükséges XP-t, akkor sutty! - megugrik 
mindegyik. Különösen szórakoztató, 
hogy az XP-t is úgy kezeli a játék, 


mint holmi "tárgyat", 
amelyet Maya mindenhova ma- 
gával hurcol és osztogatja a rászorulóknak, 
ugyanis a talonban levő karakterek akkor ís szintet 
ugranak, ha nincsenek is benne az XP-t szerző csapat- 
ban! Ez mondjuk kellemes meglepetéseket jelent az 
újabb találkozásokkor - de úgy hülyeség, ahogy van. 
A karakterek menüje az alábbi részekre van osztva: 
"Támadás: Ennek csatában van szerepe. Minden ka- 
rakter 3"3 támadást tanulhat meg, annak függvényé- 
ben, hogy milyen fegyverekkel van ellátva és hanyadik 
szinten leledzik. Az első sor az elsődleges fegyver 
támadásainak három fokozatát tartalmazza, értelem- 
szerűen a harmadik oszlopban lévő a legerősebb. A 
többi két sor használatához bizonyos mennyiségű Core 
energiára van szükség (a mana helyi megfelelője), és 
ez a hat támadás szinte minden karakternél teljes 
mértékben eltérő. Márcsak a poén kedvéért is érde- 
mes mindegyiket kipróbálgatni, ha nincs is rájuk külö. 
nösebben nagy szükség: a karakter mindig az elsődle- 
ges fegyver harmadik fokozatával tudja a legerősebb 
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ütést bevinni a célra - a többinek legfeljebb annyi 

haszna van, hogy egyesek az ellen arzenáljából már 

ismerős varázslatokat (bénító, HP-elszívó, stb.) jelen- 

tenek, vagy esetleg több célpontot is támadhatnak. 
Szintén csak harcban működik. Jöt- 

tünkben-mentünkben különféle kártyák kerülnek az 

arzenálunkba. Ezeket a ka- 

rakter lépése előtt a fi- 

gura ikonja mellé he- 

lyezve valami speciális 

támadófvédő varázsla- 

tot indít a célpontra - 

már ha van rá elegendő 

Core energiája a csapat- 

nak. Az igazán mókás az, 

hogy egyes kártyák kombi- 

nálhatók egymással 


Ezeket rendszerint ládák- 
han találják vagy egy egy PC ől kapjak, de gonosz 
furmánykéi 


ben, vcagy akár a listában is kombinálhatjuk őket. 
Némi segítség, hogy ha megfelelő helyre mozgatjuk 
öket, akkor sárga keret jelenik meg rajtuk. 

Minden egyes karakter speciális felsze- 
reléssel rendelkezik, csak bizonyos tárgyakat aggat- 
hatunk rájuk. A felszereléseket szintén különböző bol- 
tokban szerezhetjük be (de ládákban és 
lepottyanhat), és négy csoportra oszthatók. ifé- 

le gyűrűk viselője valamelyik tulajdonságát ja- 
vítják (HP-t adnak, plusz páncélt, 
stb.), védhetnek bizonyos tá- 
madó varázslatok ellen, 
vagy akár valamilyen kör- 
nyezeti ártalom ellen 


sunk egy kollégát. Az ellenfelek 
ugyanis a védő varázslataikon kívül 


(pl. a támadásokat felére csökkentő 


Barrier, vagy a Cioak, amely után jó 
ha ötből egy tám- 

adás talál), előszeretettel használ- 

nak támadókat is: a Stun például 

bénítja a célt (nem tud támadni), a 

Poison folyamatosan fogyasztja a 

HP-ját, míg a Berserktől őrjöngeni 

kezd és ötletszerűen támad cél 

(legtöbbször sajátot). Ha az utób- 

bit nem tudjuk gyógyírral kúrálni 


Egyes támadásaink idővel i irá- 
nyulhatnak az összes ellenséges 
célra, de már kezdetben is lehet 
pár figuránál egy egyszerű trükkel 
több ellenséget támadni. Runner 


lézersugara, Araym röpködő Ááá, az az állat 276-osokat csapott mindenkire! Ide tán majd egy pár 
ken Mn szinttel nagyobb partival kéne benézni... 


műkezei vagy például Corgannál a 


Az els főellenség a lábasjószágok közé tartozik. Jobb lesz, ha lábatlankodásra bírjuk 


(füldugó, légzőmaszk, sth.), azaz a 
kalandrészhen is szükség lesz rá- 
juk. A pajzsok és a cipők a pán- 
célzatot növelik, rendszerint a s8- 
besség rovására. Minden karakter 
rendelkezik valamilyen elsődleges 
fegyverrel, de jópárnál lehet vala- 
milyen másodlagos is, amelyek új 
támadásokat jelentenek a harci 
skilljei között. Célszerű időről-idő- 
re bekukkantgatni a boltokba, 
mert onyee ÉBE SL EKANREE 
fognak megjelenni, és a gon- 
ússmazá nát a égő sar 


Connor kalózfőnök roppantul örvend a rabszolgalánynak álcázott 
.  Mayának. Majd adunk mi neki olyan hálószobát, hogy megemlegeti! 


(két karakter egyszerre lövi el őket): példáui 

mon Bowman megidézi a Kiválasztottak elt 

Seven Winds szekta egykori vezetőjét egy aza pofon 
erejéig, egy Earth Attack pedig szerény sziklazáport 

potyogtat a célra - ha a két kártyát kombináltan lőjük 
el, akkor viszont egy föld elementál zúdít támadást rá. 
Utóbbi persze jóval erősebb, mint a két kártya külön- 
külön, viszont még mindig gyengébb, mint az elsődie- 
ges fegyver - szóval poénnak érdekes, egyébként nem 
különösebben hasznos. 


Ez két részre. van osztva. Az elsőben t2- 
lálhatóak a harcban is használható gyógyírek (karak- 
terek vagy csoportnak HP-t vagy Core-t adó caccok, 

újraélesztő löttyök és a varázslatokat eltávolító 
gyógyfüvek). sát GfTarEESEKESESZSS 
is, erősebbeket ládákban, de természetesen egyes 
rosi holtokan is vehetjük adhatjuk őket (utóbbit csak 
féláron). A második csoportban vannak a kalandban 


Care Force a célpont és a támadó közötti 


tasyhez 


Colin Mc Rae Rally 
Í //————— MEGKLENÉS: megelt 
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k kis akció RPG, egy 
kissé divatjamúlt köntösben 
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TA NOCTURNE 


"mikor leereszkedik az éj, különös teremt- 

HE mények merészkednek elő. Tudta ezt Theo- ú ij ny 

dore Roosevelt ís, hiszen a spanyot-ameri- muszáj, és Me lőser g ) ALELTAL ESZT 
kal háború idején ő maga gyilkolt le egy farkas: lószínűleg ezen tulajdonságai ; ÍV JELEN 

ert Kubában. Később Latin-Ami ETTÉL ÉLTET EST ő LLLOSÁ LL ETL SE 7 VETÉS teljesen CTL EKEETN 


igeteken járva Roosevelt továl Í CL LAGEzuTuti gl e Li új MALE LENE MELLÉT Le 
MAYA LENA LEANTLGÉLZA LENT vs AL ETL] szel küzdünk, ellenkező esetben vizsgálódha- 
i ú i n végzi a dolgát - de hát nyilván ezértő Végül a negyedik küldetésben Franciaországa — tunk. A tárgyainkat használni, így például gyó- 
KTALLATKET EL OZNET E LEFT ELI REG 1 Mau (CEE LANE E LELET E ATTOL E 
KÜCELKIN ULSZ E LL EL] HG l LG LELEETETL ST ALL EZLA MASSA ELT TETT TT MEGLETT 
ouse (Kísértetház) fedőnevű szt bd LE 1 közeli temetőben rendkívül aktív külön figyelnünk: ha Stranger energiája elfogy és 
JAV 118 UJ Lb bine 2 éget figyelt meg. Kicsit gyanús van még orvosi felszerelése, automatikusan kú- 
yűjtötte össze: tudósokat, ELLA JOL tt irthogy Killiannak még Strangernélis rálja magát. Minthogy sok helyen koromsötét- 
7 ; A bb a hírneve volt a cégnél, de ő azzal ma- 
zkodik, hogy már kiöregedett, és egyébként ba 
TETTE LETT META ELT TT 
MTA ELL ETOSZT ELAT TIZ 


A 


Él GAL LKÉL E 

TERI KELT TA LELT LETT LTLE 

A második bevetés 1931-ben .  konságba, a Nocturne-ben több az szi 
játszódik, Texasban. Redeye- akció, és kevesebb a kaland. 
ba, egy vadnyugati kisvárosba 

kell vonatoznunk, s közben 


Ül , 
kapcsolatba kell lépnünk a m a 1 
TTL LYLE A 
is! Nemcsak démonokkal van teli a vonat, de jön a kalauz is! valyHedeye-ban állítólag zom 
; i rite 


ELESTEK 
A MET] 


HE TA jeg ( 
DENT TELET ÉTELT 
ferálni, az téved, Ez ugyi 





























Md, KS LE ZLP LT SZ 
áték. 


HILENASTTONT LELKE 
Ú/ NT ELL ALDNELL HE] bikat és más egyéb szörnyeket láttak. 
LAT AKATÁT NT LENTETELT TA Két évvel később Chicagoban akad munka, 
ESET ETTE AZELLEN STT LE UCR EKE TT ELTETT KE SA 3] ETET 
számon, amikor megkezdtem kalandozásaimata ura, de nekünk ennek ellenére nem vele van gon- 
.  Nocturne sötét világában, Azt ui TE ceret a 
ILLAT ELSÜL TSKTTET E 
lehet bolyongani, na de hogy ennyire? A profi ka- 
meranézetek, és az egyedülállóan megvilágított 
HC CZ TETEL TT ZT t S UL i 
é léptet játékost, 







[Az 1930-as években járunk. A Spookhouse ügy- 
LETEK JN TATA LNN EST 
LELLCIULN TTLEZTT LA S ete z SMÁLET CL] 
LUIZ elutazunk a helyszínre, kiirtjuk az 
COCA CSÁ TÜNETE) 
főnökükkel is. A mindig kalapban járó, napsze- endáetStt 
LOTZ ELST LA LT AEL TUL LL ETT Nini, valah ( 
f- s. MLIL EGT LTT E 
Melá ATOAE EL ELLE MT E] 
fejlesztői még azzal is segítik a dolgunkat, hogy 
a lényeges helyekre mindig felhívják a figyel- 
münket. Ha például egy asztalon kell körülnézni, 
ELLE ETE S KILNN TTL A VEL A 
A felvehető különböző lőszerek és orvosi táskák ségbenrkell botorkálnunk, szükség esetén be- 
pedig feltűnő színű ládikákban vannak. A játék- .  kapcsolhatunk egy zseblámpát. Ez azonban nem 
menet mottója mindössze ennyi: lőj le mindenkit, biztos, hogy bölcs dolog. Volt ugyanis olyan 
(VETTEL TTL ATA E A COMUNE Gene LL MEA E TT 
Hősünk alapfegyvere a .45-ös pisztolya - ponto-  csoltam a lámpát, mire hirtelen öt zombi rontott 
KENE Z LELT SAL ENE SSa LOLA KEYES EE LEN TA LELT NAA 
berendezését az iroda egyik tudósa fejlesztette kerülendő lett kitalálva a napszemüvegünkbe 
[DEL át! lényekre tud ráállni, Azauto- épített éjjellátó készülék. A "30-as évek techni- 
mata célzás maximálisan kielégítő, hiszen hő- kájával mondjuk csak nagyon zavaros képet tud- 
ELLE GATES TULA ETELE) tak biztosítani, de legalább ilyenkor first person 
pisztolyba többfajta lőszert tárazhatunk, például perspektívából nézelődhetünk! 
nagyon hatásos ezüstgolyókat is. Az alapfegyve- 
rünkkel együtt öt fegyvertípus lehetséges - ezek 
mindegyikét egy-egy számbillentyűvel lehet elő- 
hozni, illetve "tapozni". A Lee E Eető Azt hiszem, a cselekményről, no meg az össz- 
GEL LLÉG EÜ hatásról egy kicsit bővebben kell szólnom, kü- 
egészen lehet megérteni, miért is 
CET E NT LA AL ENÉM 





AI Capone gengszterei kimondottan haragszanak rám 


" 


kit (TET jájá Fregtéls 


me etre jet 
TRE LT EE 
b írtó hadjárat után úgy tűnik, 


MAN KEZE CET Ve eset 


tl 
KEZBEZEGTEN közbelép. Kiderül, hogy . ba elegyedve tudomást szerzünk Voicu Grófról, 


KELL AL ALUL ET [AE ÁLCA) 
szerencsétlen helybéli tápászkodik fel, akinek 
CELLA EGT LSE] dee 
UNO E ELTELT KELLŐ 
LIL SSL gát L ő ELESÉS 
senkit sem engednek ki élve. Neki nagy szeren- 


cséje volt - mi meg majdnem a siker kapujában 
LVA LL NE GST E ESEL ELL 
ják körül, ezért valami kerülőutat kell keres- 
DAL ALA OOLAT ANL ROD LAL AU t 
MLLE AL TEL ELST A ZTE e] 
- Svetlana azonnal lekaszabolja. A különös lény 
mellett egy kulcsra lehetünk figyelmesek, ami a 
KELTE LN ET TELEL LTE 
TAN ELHALT LÜL ÉLT ÁTA 
Svetlana pedig félig vámpír, szóval nem tud min- 
ket követni. A városba bejutva tehát egyedül 
LES Z TT TET TRE TV Le 
kel, Az egyik szűk utcában mindjárt szárnyak su- 
hogására leszünk figyelmesek, s az égből máris 
EEEN 3 ELLE TULA 
PU LK LES A LL T 8 
dördülnek. A sérült démon vérző sebe pirosra 
festi a kövezetet. Újabb lövések ÜSZSSAB S ta 
végül az "őrszem" a földre huppan. ri 

LELESH E Ke L ALLT ÉS Ell 


aki erőszakkal begyűjtötte a gyerekeket a várá- 
LSE KÜÉT 


pets 


LÜL TeT MELETT ETT ÉS 
[ELALU LL É cz ke GAEL 
Else LETT 


GE j. 
után SE LTLE a 


LL töb Té 
EIN ee TETT 
HreY 


LENCALESN 
. a Azonban ez talán hiba volt, 
Később ugyanis, amikor a harang 
ee LES LA SS LL 
partnerünkkel, az egészen fur- 
csán viselkedik, A harangozó — 
PEKÉ JAL ÉLTET ELE 
[AKEEM ETT GT OSz] 
ALL ACAL EL 1 
CZ LÜL e HESS E 
ítség.., A toronyban találunk 
Ce LAKE ELECT 
úton eljuttatunk a könyvtárba - 
CELL AG LETE G LETÉT 
ALTE LT LEAR ELT 
vet nyílik egy rejtekajtó, s megvan 
a dungeon-rendszer kulcsa. De 
LELETET TT ÜT] 
MELLETT ELL LA 
CL LELET GZ EJT 
MISSZTG TEN RAZO A 
módon egy rejtekhelyet nyit fel. A rej- 
ELL LP ELTE LÉT 
élezett feszületet, felnyílik a várban a 
bei eL otta bei 


Fantasztikus ez a játék: más akciójáték össze- 
LL LON ELLE Te ET LOM tő 
egy epizód. Jómagam e sorok írásakor éppen a 
LECOMTE JELE LAGE Ji 


é 


A tyúkokat lelővik, ugye? 


küldetésbe még td 
LIE GE ETL TEL YT] 
[UH LELT 8 KA [d 
Há] ezért [ALLT 
toznak undorító : LÜLETGÉLÉz Tá 
Lele b EL erül giiái itásban van ré- 
szünk: a háztetőkről és a kocsikból egyaránt 
Cl TNS b LES zt AU LA 
kerü akisebb baj, HL CLA AN 


LESTE LELET 
. Lehet, hogy motion 


ZENET úgy 
vetődik rá az árnyékunk, 
EL Eselátjtt ii 
LL ETTEM ELL 
baz ET Te 
na alagútjába, "kilomé- 
ter hosszúra" nyúlik meg 
az árnyékunk. Az pedig külön dicséretes, hogy 
EGET EETTLT EL 2 ELSZ Ta 
használták ki. Egy profi világosító sem tudta 
Mei elhelyezni a fényforrásokat. 
3 INGET SO át 18 
i-t ú TALIN EL ETT A TET tő 
LEALL LELOTTE LA VT LT] 
KOLL ELALUDT EE ELET TLAN Tt 1 UT 8 
kok hamar árulkodnak. Milyen hátborzongató ez 
már önmagában is: látjuk, hogy valami árnyék 
közeledik, de még nem tudjuk, ki tartozik hoz- 
7á.., Amikor kevés az energiánk, előfordul, hogy 
meg se várjuk, amíg fény derül a dologra, s pá- 
LL E LT LÜL ON LAKTA TL et BAL 
lem például előfordult egy ízben, hogy csak jó 


Óh, milyen bájos jelenet! Elmenne a Resident Evil 3 reklámjának is 


Svetlana hipp-hopp átugorja a várárkot. Nekünk marad a roskatag híd 


MELY ELNE 
CEE ELTTE 
MULT e ? 
Tánisi 


1803 


akkor fák lombjai törik meg a 

ELLE LANE ANNE 

ML ALTE A LELET B 

HULL ő 

ELTETT EDES 

a végtelenségig sorolhatnám; 
a mozdulatainktól meglíbbenő kabátunk, a 
res cipőnyomaink, a vámpírokat "nem látó" 
kör, stb. A hanghatások meg maximálisan érzé- 
keltetik a térbeliséget. SB Live! hangkártyával 
ELLE e ZTE ÜLT ELIT ETUT Ő 
LL OSS ETEL TR LTE AE ALT 
FELTETEL ELET TETEL TEN TETŐ 
növeli. Elsuhan mondjuk egy árny egy nyitott aj: 
tó előtt, mire egy pillanatra "rázendít" a zongo- 
[CA 

TALALT TELLETT LT VÁLLA 

[AAL OLE NK UL TTT 1 
LINLELTTZ OLAT GPL ET GST] 
ajánlott, különben rengeteget tölt a gép. Rá- 























ELETE LELTE LÜL LÉT HÍ USE 
LEVELET ELL ELT TT 
MELETT ALLAN JEL ETEL LAT ; 
mond emulálja a gyorsítást, (Bár ígérik, hogy 

IEC TOTAL AAT HELÓ 
ÉLLEL ETT ELM] 
KOLL EAT LEE LTAL E eő 
KETTES E ÜLET Ez 
LELET TOLE KT LL 
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Minimum: P266GMMX, 64MB RAM 
Ajánlott: P-Ilt, 128MB RAM 
3D-gyorsító: Direct3D, 3Dfx 

Multiplayer: — 


ZO RALLY CHAMPIONSHIP A PC-JÁTÉKÖRÜLTEK MAGAZINJA 
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Amatőr sportoperatőrök itt aztán tökéletesen kiélhetik vágyaikat 











Kicsit könnyítettem a kasztnin, bár lehet, hogy így már kevésbé áramvonalas ez a Peugeot Hm szervizelési I itkasá 2 7 ti 5l 











A PC-JÁTÉKÖRÜLTEK MAGAZINJA 
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tre, ha három, vagy 





ár nyolc játékosnak szottyan kedve a 












kiforgatva hagyományos módon (egymást nem kímélve) vers 
ál llenkezi ly JErSZE természetes, hogy kér 
rmi módi he infokat, képeket a pályákról, az autókról 


szóval kellően tájékozódhatunk, hol járunk, 
hogy áll mostanában a rally világa. Mindez 











V7 
y-egy egyszeri ki 
rigyázz g) lt y Keri tt 
ti yi Jy lehet Ketyere 
jy át tkező ellenői Minimum: P-II 266, 64MB RAM, 3D-kártya 
rial, Ajánlott: P-III 500, 128M8 RAM 
rseny. Ezt szinti tő 3D-gyorsító: D3D, 3Díx 
1 d igyanai Multiplayer: soros, modem, LAN, internet 








SPIRIT GF SPEED 1937 


2 Auto Union D a nyerő, vagy inkább a Mer- 
cedes Benz 125? Vagy esetleg az új Alfa Ro- 
meo Bimotore? Volt idő, amikor az autóver- 


seny-rajongókat ezek a kérdések foglalkoztatták. 


Ez volt az az idő, amit ma már csak az autóver- 
senyzés hőskorának szokás nevezni. A kezdetek 
kezdete, amikor még nem volt 6000 újságíró, 
hogy a futamokról tudósítson, s ebből kifolyólag 
még nem a pénzről és a hírnévről szólt a dolog. 
Hogy akkor mégis miért kockáztatták a verseny- 
zők az életüket? Minden bizonnyal megszállott- 
ságból. Csakis ez lehet a magyarázat, hiszen te- 
gyük hozzá: akkoriban még sokkal veszélyeseb- 
bek voltak a körülmények. Baleset esetén a ver- 
senyzők sorsa a mennyeiek kezében volt. Törésál- 
ló sisakról meg tűzálló nomex ruháról még csak 
nem is hallottak: bőrsipka meg pamut overál véd- 
te a testüket - maximum a széltől. Az autógyárak 
pedig mit sem törődtek holmi biztonsági előírá- 
sokkal: korlátozó szabályok híján csakis a sebes- 
Cedlll [ÚJ Fry 


MILL d 


ee 
kés 
Bé 


Legendje után ugyanis most még régebbre mehe- 
tünk vissza négy keréken: a Microprose az 1937- 
es esztendőt választotta játéka "színhelyéül". 


Ahogy azt egy Microprose játéktól el lehet vár- 


OLD khtkEK , ELŐREN 
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Biztonsági szempontból ideális a sofőr mellé szerelt benzintartály 


he CZ a 9 7173 


jelaas at 


Az út mellett nyomasztó tömegek szemlélik az elképesztő száguldást ( 9 





ség és a teljesítmény növelésével voltak elfoglal- 


pirit of Speed 1937-ben minden eléggé va- 


LN 


A PC-JÁTÉKÖRÜLTEK MAGAZINVJA 





melyekből kilencet sz - igen 
sajátos arculatúak. Egy részük civil utakból van 
összetákolva: versenyezhetünk például Tripoli 
poros útjain, vagy Párizs külvárosában. Ugyan- 
akkor jelen vannak a legelső versenypályák i: is, 
mint például Donington Park. Mivel még nem 
volt egy letisztult formula a pályaépítéshez, 


egészen szélsőséges dolgok várnak ránk. A fran- 


kép (kicsit csökken a látótávolság), viszont a 
képfrissítés csodák-csodájára teljesen zökkenő- 
mentessé válik. 

A hanghatásokról szintén eléggé felemás véle- 
ményem van. Némelyik autó hangja nagyon 
rendben van, akad viszont egy-kettő, amelyik is- 
tentelenül vonyít. Az viszont nagyon klassz, 











va. A Bugatti 59-ben például a pilótának a ben- 
Zintankkal kellet megosztania a szűkös vezetőfül- 
két... Nos, aki ki akarja próbálni, milyen lehetett 
egy ilyen "virsli-gumikon" száguldó koporsóban 
repeszteni, most megteheti. A Sierra Grand Prix 


lósághű. A kor 15 "csúcsszuper" járgánya vá- 
lasztható. Az élbolyt a német autócsodák képe- 
zik, de persze jelen vannak kevésbé sikeres tí. 
Pusok is, mint például az ERA Remus - két 
földi herceg "hobbiautója". Az eredeti pályák - 


cia paui pályán például roppant szűk utcákon 
kell haladnunk, s néhol olyan hajtűkanyarok 
vannak, hogy még teljesen lefékezve is csak 
alig lehet bevenni őket. Az ovális brooklandsi 
pálya ellenben olyan, mint egy NASCAR verseny: 








ll [6 
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A monzai pálya egyik legkedvesebb vonása az a korlát ebben a döntött kanyarban 


a rajtnál rátesszük a lábunkat a gázra, a célban 
pedig levesszük. Elképesztő hosszú egyenesek, 
hajtűkanyarok, döntött kanyarok, betonút, föld- 
út: szóval minden megtalálható a repertoárban. 

A valósághűség egyébként főként a grafikára 
értendő. Az autók gömbölyű hátulján látványo- 
san megtörik a fény, a környezetet pedig jól ki- 
dolgozott épületek, és igényesen megrajzolt fák 
teszik "hihetővé". Ráadásul minden fának vagy 
korlátnak van árnyéka, és az autók kontúrja is 
kirajzolódik a talajra - tökéletesen a napállás- 
nak megfelelően. S minthogy a pályák nagy ré- 
sze sík terepen terül el, az sem mellékes, hogy 
egyszerre több tucat tereptárgyat rajzol ki a gép 
igen nagy távolságban. (Az már más kérdés, 
hogy milyen sebességgel...) 

A kézikönyvben az ajánlott konfigurációban egy 
Matrox 6400-as videokártya szerepel. Hmmmm. 
Az én "mezei" Voodoo III-asommal csak éppen 
hogy eldöcögött a játék, sőt: ha négy vagy annál 
több kocsi volt a képernyőn, már inkább ugrán- 
dozott. Nem tudom egyébként, muszáj-e ennek 
így kinéznie. Főleg azért nem értem a dolgot, 
mert ha az options menüben a részletességet 
minimálisra vesszük, alig romlik valamit az össz- 


belső nézetben 
még a sebváltó kattanását 
is hallani. 


Az autók elég jól kormányozhatóak, de sajnos 
van egy-két idegesítő jelenség, mely igencsak 
távol áll az élethűségtől, Az odáig rendben van, 
hogy amikor falnak csapódunk, könnyen megpör- 
dül a kocsi, de miért nem törik, és miért nem tud 
felborulni? A korabeli autók nem éppen a stabili- 
tásukról voltak híresek - hiszen pontosan ezért 
voltak olyan veszélyesek, Most akkor miből kéne 
tudnunk, hogy ezek a versenyek milyen kemé- 
nyek voltak? Ha netán a játszhatóságot akarták 
óvni azzal, hogy nem törik ki a kerék, akkor leg- 
alább néhány horpadás lehetne a kasztnin. Arról 
szó nincs, hogy teljesen megfeledkeztek a sérü- 
lésekről, mert igenis le lehet strapálni a jár- 
gányt. Csakhogy minden átmenet nélkül, hirtelen 
következik be a legrosszabb: amikor is nem veszi 
be a sebváltó a kettest, vagy kigyullad a motor. 
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A komputer ellenfelekről szintén nem sok jót tu- 


dok elmondani. Iszonyúan gépiesen vezetnek, az- 


az hajszálpontosan azonos köröket írnak le. Ami- 
kor egyszer sokáig nem sikerült megelőznöm az 
első helyezettet, sikerült megfigyelnem, hogy 
10096-ig ugyanott húz egy-egy féknyomot minden 
egyes körben, mintegy "felülradírozva" az elő- 
zőt. Társaink az intelligenciának sajnos a leg: 


Es 





csekélyebb jelét sem mutatják. Még robotpilótá- 
nak sem lehet nevezni őket. Mert azt még egy 
robotpilóta is tudja, hogy az ütközéseket kerülni 
kell. De nem! Ők a legnagyobb nyugalommal be- 
lénk száguldanak, az előzéseknél meg úgy húz- 
zák ránk a kormányt, mintha ott se lennénk. 
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te tea 


Te Szent Lauda! Kigyulladt a masina! 


Mondjuk bármennyire is gyászos az AI, a játék 
azért tartalmaz annyi érdekességet, hogy kellő- 
en felkeltse az érdeklődésünket. Remek megol- 
dásnak tartom például a bajnokság menetét. 
Nem várják el tőlünk azt a képtelenséget, hogy 
egy kisebb istálló járgányával megleckéztessük 
a "nagyokat", hanem mindegyik csapathoz egy 
testhezálló feladat dukál. A bajnokság indítása- 
kor először is a nehézséget kell meghatároz- 
nunk, majd utána rá kell böknünk a szimpatikus 
kocsira, s a feladat ezek függvényében íródik ki 
- teszem azt: az első hatban kell majd végez- 
nünk. A bajnoki szezonon kívül lehetőség van 
úgymond scenariók betöltésére is, melyekkel 
egy-egy speciális helyzetet kell megoldanunk. 
Meg van határozva, melyik pályán, milyen autó- 
val kell menni, és hogy milyen helyezést várnak 
el tőlünk. A harmadik és egyben utolsó játék- 
mód a Single Race. Ez teljesen szokványos egy- 
szerű menetet jelent tetszőleges körülmények 
között. Magunk határozhatjuk meg nem csak az 
autónk típusát és a pályát, de még az ellenfelek 
mennyiségét és a körök számát is. Apropó körök 
száma: a bajnokság futamain, illetve scenariok- 
nál nem tudom miért nem lehet csökkenteni a 
hosszúságot. Nem biztos, hogy mindenki szereti 
a 20-30 perces versenyeket - én legalábbis túl 
türelmetlen vagyok hozzá. 

Igaz, a hosszú menetek nélkül viszont elsikkad- 
na egy igen lényeges momentum: a kerék- 
csere. Csakúgy, mint a mai F1-es 
futamoknál, muszáj kiáll- 
ni úgy a táv felé- a 
nél, 







mert mind az üzemanyag, mind a kerekek kopá- 
sa úgy van kiszámítva, Amikor kivonulunk a 
bokszba, egyenesen ahhoz a parkolóhelyhez kell 
állnunk, ami ki van jelölve számunkra. Miután 
megálltunk, manuálisan kell beállítanunk, mi- 
lyen munkákat akarunk elvégezni, A kerekeket 
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egy-egy gombnyomásra lecserélik, viszont az 
üzemanyag adagolásához folyamatosan kel 
nyomnunk az F5-öt. Hasonlóképpen utántölthe- 
tünk olajat is, de az olyan lassan fogy, hogy 
nemigen van rá szükség. Természetesen a ke- 
rékcserék veszik el a legtöbb időt, de ha úgy 
gondoljuk, taktikázhatunk: hátha esetleg kihúz- 
zuk a verseny végéig a régi gumikkal. 


A Spirit of Speeddel az autóversenyzés egy le- 
gendás korszakába nyerünk bepillantást: ebből a 
szempontból a játék nagyon király. Főleg a pre- 
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tő, hogy a játék végül is csak alapvető szolgálta- 
tásokat nyújt. (Sőt, ha azt vesszük alapul, hogy 
még multiplayer játék sincs, akkor még azokat 
sem...) Hogy néhány további hiányosságot is em- 
lítsek: az nagyszerű, hogy el lehet menteni a 
visszajátszásokat, de miért csak egy fixen meg- 
vágott TV-s változatot lehet megtekinteni. Vajon 
miért nem lehet nézetet váltani, vagy akár a többi 
versenyzőt is nyomon követni. Nem hiszem, hogy 
lehetetlent kívánok, hiszen a futamok alatt bár- 
mikor átválthatunk a többi kocsira. (Csak ott vi- 
szont abszolúte nincs értelme, hiszen addig a sa- 
ját gépünk magára lesz hagyva.) Megérzésem sze- 
rint kicsit kutyafuttában készülhetett ez a játék. 
Figyelmetlenségre utal például, hogy az Auto Uni- 
on D belső nézetében ki van akadva az üzem- 
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A 29. körre sikerült majdnem tökéletesen leamortizálni a gépet. Egy gumicsere talán belefért volna 


zentáció állja meg a helyét. A kézikönyvből ér- 
dekes dolgokat tudhatunk meg a korabeli tech- 
nikai vívmányokról, utána pedig rögtön tesztel- 
hetjük is azokat. Például elolvashatjuk, hogy az 
Alfa Romeo mérnökei úgy akartak felzárkózni a 
németekhez, hogy nem egy, hanem két motort 
szereltek az autójukba - majd megbizonyosodha- 
tunk róla, hogy az így nyert erőgép viszont za- 
bálta a benzint és a gumikat. Vagy utánanézhe- 
tünk, hogy miért nem tudunk kedvünkre szágul- 
dozni a Bugattival: a tervezőjük nem volt hajlan- 
dó átvenni (vagy ha úgy tetszik lemásolni) má- 
sok ötleteit. Jellemző, amit arra a panaszra 
mondott, hogy miért nem tér át végre a hidrauli- 
kus fékek használatára. A válasz így hangzott; 
"Én azért készítek autókat, hogy menjenek, nem 
pedig azért, hogy álljanak." Szóval az atmoszfé- 
rát sikerült megteremteni. A játék stílszerűen 
egy fekete-fehér képsorral Jelentkezik be, majd 
tökéletesen stílusos zene csendül fel. A menü- 
ben a kocsiválasztás és a pályaválasztás egya- 
ránt animációkkal van illusztrálva, melyek révén 
könnyen emészthető az egész. 

Mondjuk az áttekinthetőség annak ís köszönhe- 





Nicsak. Az a kolléga tán tud egy rövidebb utat az erdőn keresztül? 





anyagmérő. Még szerencse, hogy az F12-vel be- 
hozhatunk egy panelt a járgányunkra vonatkozó 
infokkal, Végül még egy sietségre utaló jel: azt a 
CD-n található readme fájl is tanúsítja, hogy a 
brooklandsi pályán a bokszutcából való indulás, 
illetve az oda történő beérkezés (mint élethűségi 
tényező) csak az utolsó pillanatban lett kialakít- 
va, Ez még rendben is volna, csakhogy arról úgy 
tűnik, megfeledkeztek, hogy az Al-versenyzők a 
bokszutcában lelassítanak (mint a kiállásnál). Így 
jót röhögtem, amikor egy már vesztettnek elköny- 
velt futamon végül 5 másodperces hátrányt lefa- 
ragva vágódtam be az első helyre... 

[A 


FEJLESZTŐ: Broadsword Interactive 
[o KIADÓ: Microprose/kasbro 
WEBSITE: www.spiritofspeedt937-com 
mmm EG JELENÉS: meglelem 


Ketyere 


Spirit of Speed 1937 


rise leli sea 


Zenebona 
drl lét LL La E LL] 


Remek ismeretterjesztő szoftver az autó- 
versenyzés höskoráról, de játéknak kicsit kevés 
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egészítő lemez a Heroes of 

Might and Magic III-hoz. Elis- 
merem, ez nem volt túl szellemes 
felkonferálás, de gyanítom, hogy 
a téma ismerői már ennyitől is 
erőteljes izgalmi állapotba kerül- 
tek. Az eddig megjelent Heroes- 
epizódok méltatásával nem is lop- 
nám a helyet - elég legyen annyi, 
hogy a körökre osztott fantasy 
stratégiai játékok Valhallájában a 
mai napig az asztalfő környékén 
üldögélnek. Ez olyannyira igaz, 
hogy még a kiegészítő-lemezek 
iránti olthatatlan 
viszolygásomról 
is megfeledkez- 
tem, mikor először kezem 
ügyébe került az Armaged- 
domws Blade. Mindent 
összevetve nem is csalód- 


tam a 300 leg- 2) 
ar 


A: Armageddon s Blade egy ki- 


újabb művében, a 
játék minden 
szempontból mél- 
tó a Heroes3-hoz. 
Mindenekelőtt a 
nagy garral be- 
ígért új hadjárato- 
kat vettem szem- 
ügyre, mivel két- 
ségkívül ezek fog- 
ják a legtöbb He- 
roes-rajongót buk- 
szájuk megcsapo- 
lására késztetni. 
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Jelentem alássan: hadjáratokban, 
új térképekben nincs hiány. Össze- 
sen hat új hadjárat közül szemez- 
gethetünk, melyek közül mind 
hosszában, mind pedig történeté- 
ben kiemelkedik a névadó Arma- 
geddoms Blade. A cselekmény 
ezúttal egy nagyhatalmú ereklye 
kikovácsolása körül folyik, mely — 
ha elkészül — egész Erathiát a 
pusztulásba taszíthatja. Igen 
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EZ ETE 
Ez volna a Conflux vidám mosolyalbuma - elementális élmény 


hosszú, s az eredeti játékhoz ké- 
pest igen nehéz hadjárat ez, bár ez 
utóbbi a kiegészítő egészére igaz. 
Különösen az utolsó hadjárat sike- 
redett brutálisra, melyben egy ifjú 
lovag eseménydús hétköznapjaival 
ismerkedhetünk meg. A rossz hír 
csak annyi, hogy a már emlegetett 
nehézség még most sem az Al-nak, 
hanem a hatalmas nyersanyagbéli 
hátrányunknak s a minden eddigi- 
nél nagyobb szörnycsapatoknak 
köszönhető. Különösen kellemet- 
len meglepetés volt az új, megle- 
hetősen kellemetlen adottságok- 





kal bíró 
sárkány- 
fajzatok 
felbukka- 
nása, ami- 
ket még vé- 
letlenül sem 
tudunk hadaink kö- 
zé édesgetni. Egyébként új 
szörnyekben nincs 
hiány: a hobbitok- 
tól kezdve a pixie- 
ken át egészen a 
nomádokig számos 
régi ismerős fel- 
bukkan - sajnos többsé- 
gük a "függetlenek" tábo- 
rában... 

Ideje lenne az új városfaj- 
táról, a Confluxról is szót 
ejtenem, ha már annyi 
szép dolgot regéltek róla 
3D0-ék. Az új "faj" egyér- 
telműen a különféle ele- 
mentálokra épül, melyeket eleddig 
legfeljebb varázslóink által idéz- 
hettünk meg. Ko- 
moly tanulmányokat 
nem volt alkalmam 
folytatni e témában, 
de eddigi benyomá- 
saim szerint az új fi- 
úk nem igazán sike- 
redtek ütőképesre. 
Eleinte túl drágák 
és nehezen felfej- 
leszthetők, a végjá- 
tékban pedig hatá- 
rozottan nyeszlett- 
nek bizonyulnak 
elementál-serege- 
ink. A legerősebb 
lény, a Főnix ugyan 


( tem. Jó hír, hogy az 


isi 
Valami azt súgja, hogy itt megét 
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nem egy gyenge szerzet -— szapora, 
viszonylag olcsó, s mindennek te- 
tejében halálakor a csapat kb. fe- 
le feltámad hamvaiból. Ennek el- 
lenére sem sorolom a Confluxot a 
legtáposabb városok közé, bár a 
középmezőnybe azért 
mindenféleképp bele- 
fér. Kellemes újdonság 
a Varázslóakadémia, 
ahol 2000 aranyért 
alapfokon kiokíthatjuk 
hőseinket a mágia 
négy formájára. Ter- 
mészetesen akadnak 
egyéb újdonságok is, 
bár a kettő, azaz két 
darab új ereklyét azért 
egy pöttyet kevesell- 


eredeti játékhoz ké- 


módon a dolog - ha nem is gyor- 
san, vagy hibátlanul — de működik. 
Jómagam három térképet hoztam 
így létre, s ebből kettő egész él- 
vezhetőre sikeredett. Igazán érde- 
kes sztorit mondjuk senki ne vár- 
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Meglehet, hogy nem a varázsgyűrű-pajzs-távcső-i 
szobor-kard-aranymellvért-balliszta- 
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pest akad néhány apró, ám kelle- 
mes módosítás, például ostromnál 
már személyesen irányíthatjuk a 
tornyok működését, s visszavonul- 
hatunk akkor is, ha mindegyik 
csapatunk lebénult vagy megva- 
kult. A legnagyobb változáson 
mégis a térképszerkesztő alprog- 
ram ment át, két jelentős újdonság 
is várja a pályaszerkesztésért lük- 
tető időmilliomosokat. Először is 
az egyes térképeket egymás után 
fűzve már hadjáratokat is kreálha- 
tunk, ami az Internet áldásainak 
köszönhetően meghatványozhatja 
a Heroes3 előtt elölthető időt. A 
másik újítás tán még ennél is iz- 
galmasabb: egy véletlen térkép- 
generátor á la Diablo! S meglepő 























jon ezektől a "puzzle- 
térképektől", de azért 
remekül el lehet velük 
pepecselni. Alkalom- 
adtán hosszú hónapo- 
kon át... 

Nos, az eddig összeír- 
tak alapján mindenki 
sejtheti, hogy mit is 
várhat az Armaged- 
doms Blade-től. Eget 
rengető újdonságokra 
senki ne számítson - e 
kiegészítő nem sok új 
rajongót fog a Heroes- 
sorozatnak szerezni. Maga a grafi- 
ka, hany s legfőképp játékmenet 
szinte semmit nem változott, az új 
városfajta és különleges helyszí- 
nek ellenére sem. Az Armaged- 
dos Blade a maga, komoly(abb) 
kihívást jelentő pályáival s apró 
változásaival inkább a már meglé- 
vő Heroes3-rajongóknak szerezhet 
kellemes perceket. Nekik viszont 
kötelező darab, hisz a térkép-gene- 
rátornak s a saját hadjáratoknak 
köszönhetően még sok-sok órát 
tölthetnek kedvencük előtt. 

T.J. 
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A maga muútfajában szinte tökéletes darab, 
de csodákat senki ne várjon töle 
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Az ACOMP Zen az Intel Pentium III 
Te r ittó á ) E E TC processzorral elérhető legnagyobb teljesít- 
isi k a a ményt nyújtja. Minden, amit Ön csak elkép- 
alaroi tele BX chips. 5 A zelhet, belekerült a gépbe egy szenzációs 
YE e a 00.700 fr Fa árfekvés mellett. A világ legjobb hardver 
k DVD támogatású S-Video és kompozit vi- 
Ciajcdi ) deó kimenetes 32MB-os VGA kártyája az 
A ATI Fury, a legújabb technikát képviselő 
TaZ 3 § DVD meghajtó, a hangkártyák csúcsa a 
szála dló hasát SoundBlaster Livel, minden feladatra ele- 
ele] VNÁzT ey § rókártya 32 BA gendő gyors elérésű 128MB memória, és 
úr Te 93 7 -. nem utolsó sorban az ABIT legújabb alap- 
ződ; € kés ja dsaál ész lapja, mely már a szuper gyors Ultra DMA 
a X chipset. 15 4 5 dem bps 66-os merevlemezeket is kezeli: a BE6G. Az 
adatok mozgatását a 120MB-os kapacitású 
a: drive segítségével könnyedén elvégez- 
kk g ek heti. A gép átvételekor már minden készen 
Nin9 gol vac agyar bille 4 áll az azonnali munkára. Vásároljon nálunk 
5 fi Windows 98-at és ajándékba 1 hónap 
Cs ö korlátlan Internet előfizetést adunk. Extra 
b? claYaY ajándékként választhat egyet a legújabb 
TA DVD filmek közül, hogy élvezhesse a hibát 
sé est P. 570 c lan kép- és hangminőséget. A gép a kedve- 
ü zza ks zőbb vételár érdekében Celeron 500MHz- 

es processzorral is megvásárolható. 














LEN j Az AC £plorer egy optimálisan ki- 
Mag dit t4s bú alakított játék- és munkagép. Gyors 64MB 
memóriája és 12.9GB merevlemez kapaci- 
tása elengedhetetlen a programok futtatá- 

Mela : sához. Kiváló teljesítményű Riva TNT 

; 32MB-os videokártyája, éles és kifogásta- 
tlaáka lan képet biztosít minden alkalmazásban. A 
gép DVD meghajtót és eredeti 
SoundBlaster 128 hangkártyát tartalmaz, 
hogy Ön hazavihesse otthonába a mozi va- 
rázsát. A rendszer alapját az ABIT legjobb 
alaplapja; a BE6 képezi. 































Az AC e egy döbbenetesen ked- 
vező árfekvésű, mindennel felszerelt konfi- 
gurációnk. A gépet Intel" Celeron procesz- 
szorral ajánljuk, 400 vagy 466MHz-es válto: 
zatban. A beépített 40x CD-ROM, az 
56Kbps fax modem és a hálózati kártya egy 
komplett rendszert alkot. A gép 8.7GB-os 
merevlemeze elegendő kapacitású bármely 
program számára. 

Ezzel a géppel azonnal elérheti az Interne- 
tet, faxot küldhet és fogadhat, de akár egy 
többgépes hálózat része is lehet! 


Természetesen mindhárom gépünk 
Year 2000" kompatibilis! 


pentiumel[/ celeron" 


PnocEssOR 


. Nyitvatartás: Hétfő-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasárnap: P.L Y 
A PÓLUS CENTERBEN a hét minden napján 10-20 óráig, Vasárnap 10-18 óráig ———— 
Áraink az ÁFÁ-t nem tartalmazzák. Az árak változtatásának jogát fenntartjuk. KEZE zZ 


ACOMP PEST: 1134 Budapest, Róbert Károly krt. 68. Tel./Fax: 339-5647, 339-5648— , 
ACOMP BUDA: 1125 Budapest, Királyhágó utca 2. Tel./Fax: 356-6790, 212-8963 — , 
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Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666/14774if Számítástechnikai Kft. 
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SHADOW COMPANY 


vezettel készítettem képeket egy 

EJ NACE TELET AL KA (a 
szült dimbes-dombos, fákkal tarkított 
terep hozta az ötletet, hogy milyen re- 
mek lenne egy katonai taktikai játék 
[LOL ZAL LELT CA GRÁL (2 E 
ULT DSL A KAL UT 4 
erdőn át osonhatnak, az utakra aknákat 
ZA TT NEY TA TUL TEL ő 
is eszébe jutott ez, olyasvalakinek, aki 
LENA OG E ETEL LESTAT CÉ TT (3 CA Te 
USZÍT E AMEL VÉ] 
DUENNA ELLE EEG AL Bő 
lásomat valósította meg. Ilyen jellegű 
taktikai játék már jelent meg - név 
szerint a Commandos - de az csak ál- 
KIEG ZZA LAN EL SS LILA LIKE E 
dow Company tulajdonképpen úttörő a 
maga nemében. Ráadásként a Shadow 
Company sokkal reálisabb, mint a Com- 
mandos - például nem látni az összes 


Vess évekkel ezelőtt nagy él- 








kell a kiadott feladatot elvégezni, majd 
EGG TET e LEO LAKO 
MESZ LL TÉL LAELSA E] 
a harc, hanem valós időben játszódik. 
LAERÜLTTLL MOL ETO LETT ESZT La 


ink alatt a tizenhat jelentkezőből. Mind- 


nyájuknak részletes karakterlapja van, 
melyről megtudni, hogy a különféle lő- 
LELTEK A AG ÓTA 
lyen sikeresen tud rejtőzködni, gyógyi- 
tani, robbantani stb. Akinek nem elég 
ennyi a katonákról, az a személyi adat- 
lapjukba is beleolvashat, ahol kicsit el- 
mélyedhet a zsoldos eddigi életében. 
ML TATA ET LETT Lél (21 ESB 
SL KELET VELE ALLAST A CE 
sen a képességeken múlik. Miután 
összegyűjtöttük embereinket, követke- 


Az olaj világpiaci ára áldásos ténykedésemnek köszönhetően várhatóan felszökik a közeljövőben 


ALLEN EKÜN EL 


ellenfelet, csak azokat, akiket tényleg 
megláttak embereink. 


A játékban egy zsoldoshadsereg virtuá- 
lis parancsnokát alakítjuk, feladatunk a 
LEE A MAGÁT LEE TA 
vásárláson át az akció levezényléséig 
ALATTA EN 
csapatösszeállítás nem 
olyan összetett, mint a 
LELNE Let NAE 
ránézésre otthon van a 
UE Tá ZA 
LILLSLGT TT TC ET 
ZONG ETI LTELT Ő 
ELKELT TET EST] 
IT ETT ETL LTUKÁK 
án ETT TEL LETE] 
játék. A játékot sokan 
hasonlítják a Jagged Al- 
liance 2-höz is, hisz 
mindkét játékban zsol- 
dosokból álló csapattal 
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nálban megtaláljuk a különféle beveté- 
sekhez szükséges fegyvereket. Alapfel- 
BEA LENA EGÁL 18 
dzás után átmetszhetjük az ellenfél tor- 
kát. Hasznos szerszám, vannak helyze- 
ELÁLL A TA LKZG Z SEL Ez I LST TT 
a lőfegyverekkel, mert nyakunkra hoz- 
hatunk egy kisebb csapatot. A holttes- 
íz e LG L UL LSE LEÁLL SÉT Hd 
BSZ UL TOLLAL LE EL KAL T 
[GEO AA NE (TAL L LACI LT 
[MLLE LG LEVER ETET e] 
hatásosabb a shotgun, melyből található 
egy igen impozáns "Jackhammer" auto- 
mata típus. Természetesen van géppi- 
szoly is (MAC 11), Uzi, valamint a na- 
(REV EL TT NSÉ LG TELL SS A 
nálható klasszikus AK-47-es. Vannak 





Matt gitt]! 


HEZ LAST LATOM 11) 
PELLE ELETE ET ETÓ NEE TAT (e 
sek során szerzett fegyvereket itt elad- 
hatjuk, újakat vásárolhatunk. Az arze- 





A köd leple alatt kicsiny hajóm csendben megközelíti a méretesebb célpontot 


különlegességek is: PSG-1-es mesterlő- 
vész puska, melybe sajnos csak öt, mé- 
regdrága lőszer fér. A robbanások ked- 
velőinek tetszeni fog az rakétavető, il- 
AOL UA LULU LAST B 
lesznek. Az adott küldetéstől függően 
speciális felszerelésekre is szükség le- 
het, például fényképezőgépre, ha fotó- 
kat kérnek tőlünk, lehallgató készülék- 
re, ha poloskákat kell elhelyeznünk. 
LL Ssze ee TS NEZ e da hát 
mindig magunkkal vinni, valamint éjjeli 
bevetésre az IR szemüveget. 
ALATT ELLE TULL 8 
Lea ALUL ESTNLZ G CIE LAT 
Tapjukat, s értelemszerűen annak adjuk 
a kötszereket, aki a legjobban ért a 
gyógyításhoz, az dobálja a gránátokat, 
aki a legjobb ebben a nemes sportág: 
LL ESAN ALTE NER ESETET OTA 


nehézkes átpakolászni a cuccokat, ha 
külön-külön partizánkodnak a katonák, 
akkor meg lehetetlen is. A katonák ké- 
pességei egyébként változnak, egy-egy 
küldetés alatt folyamatosan fejlődnek, 
akár egy szerepjátékban. Ezzel együtt a 
zsoldjuk is emelkedik, de hát ugyebár a 
ESZ ÜL LETÉT ECRI ZUTN 

UNE ETET UL AZ UL ZAL (3 €] 
megfelelő fegyverekkel, munícióval és 
egyebekkel, beállíthatjuk, hogy mely 
napszakban legyen a bevetés, és már 
útra is kelhetünk. 

FELALL EL LK AL TA E 
lenséget általában hiánytalanul el kell 
LELTE ELT G AG ALTE EY GT ee [ZTTK 
fő feladat. Légvédelmi rakétákat kell 
megsemmisíteni, lázadók által elfoglalt 


ÁRNYÉKRA VETŐDVE 





olajfúrótornyot kell visszaszerezni, el- 
SE TT TUL EL AAT ÉTELE [118 
lalni vagy megsemmisíteni, máskor 
csak fényképeket kell készíteni. 
LEJLULIGL AL (OZ GEL LA EE ST 
dik el a játék a vége felé sem. 


A grafikus eligazítás után műholdas 
kapcsolat útján megbízónk mond még 
néhány szót a feladatról, majd a terepen 
találjuk magunkat. A küldetések általá- 
ban az első célponttól nem messze kez- 
dődnek. Itt találjuk csapatunkat, ítt még 
LL LTE OKTAT LET TÁLBB 
rezhetjük őket, eloszthatjuk a cuccokat. 
A pálya egésze bejárható a kamera se- 
gítségével, de csak a tereptárgyakat lát- 
TLAN LTAL Z SL EST 
reléseket csak akkor pillanthatjuk meg, 
ha azt embereink is látják. A kamera 
mozgatása a numerikus billentyűzetről 
MELETT ÉLT LOL LENT LT 
tartása mellett lehetséges, Érdemes rá- 
szánni néhány percet a kezelésének ki- 
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tapasztalására, mert a harcokban sok 
múlik azon, hogy kezeljük a kamerát. A 
katonákat egyesével, vagy csapatban 





Kipróbáltam a rakétavetőt. Úgy tűnik, működőképes 


mozgathatjuk, utóbbi esetben előre meg- 
határozott vagy általunk kitalált formá- 
cióban. Érdemes előre küldeni egy felde- 
[CAT TR OZZTZSSA et ML -si 
kisebbek a veszteségeink is. Kíválasztá- 
EGÁL TETT AL UC KET GOTT TS 
lajdonságot, mely az osonás közben kel- 

TOLE TET LATTAN ZA MESE TAM LT[1 1 él 
ration"-t, mely az észrevétlenségünket 

. jelzi (azaz milyen távról látnak meg elő- 





ször minket). A megvilágított részekre fi- 
(UL L AC KOT ALT GAZ ZATA (A (Tai 
LL GT ZS ST el 
kor érdemes a füstgrá- 
LENÜL ATTI NET Le 1 [1 
AES H AT e 
LEE L NT eN VETETT 
"intelligenciája" egyéb- 
LE ET LATE AtÓ 
dolgozva. Ritkán csinál- 
nak hülyeségeket, a 
négy nehézségi fokozat 
ELEGET ULT Ó 
LEALL et áta zta 
CIMERT LG LAST 
CZ EU LTU LT 88 

A terepen található jár- 
LTLSYATCÉT 101 
egyik használhatóak: 
hajóra szállhatunk, au- 
ILL LACEE LÉT TÁ UL A 
hójáróval mehetünk. Na- 
gyot dob a játékon 
















ZAL ELTE 
a viselkedése: a hajó 
mozgását, sebességét 
befolyásolják a hullá- 
mok, a sodrásirány, az 
autóknak meg kell küz- 
LEGY A TÁL ELL LAN 
és nyomot hagynak ma- 
[LANE NER eTe 
gyak is érzékenyen vi- 
szonyulnak akcióinkhoz: 
egy-egy komolyabb rob- 
LELET ELL Új 
CECIL LÉT CLEL AJ 
leteket, villanyoszlopo- 
kat görbít meg, fákat 
EZEL Ő 

NESZE AE LE ETETETT 
LELET ALA ELÜL LR EST 
állnak. Ezek a küldetések összekapcso- 
lódnak egymással, általában egy térké- 
[Net ELLE Lee Lá EZ 
KELLNE LA LA ET TAKI CM LÉT A 
ESZA JEL AUS EU (A 
kivitelezésre. Ez különösen igaz, ha 
nem a leggyengébb fokozaton játszunk. 


LA CALULdu 312 
[LELT EL LÁB 
pet LAKE AIA ér] 
hálózati játék lehetősé- 
Pet Led T At e 
IGE a SÜLT Ó 
irányít, és így kell vég- 
rehajtani az akciót. Per- 
BG EG ETEL SA 
munikáció ilyenkor nél- 
LUNA GUMI E TATA 
KOLLÁT L EC 
hetjük meg - ami elég lassú. Szeren- 
csére a játék használja Roger Wilco 
kommunikációs programot, mely segít- 
Bi GAEL TAT TA U LL LETELT 
lós időben. Ez a www.rogelwilco.com 
BIGA KULLOG A CNTSEYe LELT LETeA 
nálható. Használatához a multiplayer 


laka, s onnan visszavái! 40 
Company-ra máris működik a hangátvi- 
ELLA UL LT LT 1] 
CÉGE ELÁLLT ELLE ESZ L 8 
hassák. Gyakorlatban sajnos nem volt 
alkalmam kipróbálni, kicsit nehezen tu- 
[d KALETEZATAL UT AUS E ET 
lat mellett is működőképes megoldás, 
de nagyon kíváncsi vagyok rá. 


A szabadon mozgatható környezet sze- 
rintem egyedülálló, tényleg olyan mint a 
régi tájgeneráló progik által készített 
Ld tet Let d Ze LEGYEL Ó 
des da az átszn ba 
sán). Az építmények, járművek mind- 
mind 3D-s objektumok, egytől egyik ki- 
LENNI L LETT TM TAL ST TT E 
[LTAL AGE UL SET LE ÁA LE 
textúra és objektum elhelyezési hibák, 
(pl a katona a hajó oldalába olvadva áll, 
a hajóról olykor "leesnek" az emberek, 
majd visszakerülnek), de ezt csak az 
[SEAT SSL LATE TOLVA 
IC CA ál arg KULT E LICET 
KELHET Lát a LELKU UNE LEN 
TNT16mb), közel 3 perc egy nagyobb 


Ezt a tornyot már csak merő szorgalomból is felrobbantom 





ALATT OJ ET ML LT JT ÜTUTT ő 
ELETERE TÁLAT E TULL AA 
CLA ATTSTT ET KA EZ ÉT Et ET él 
LUN LATO A AE LTAL LT 
ISZ CL ELEG MET ZAL E 
hangulatot tud biztosítani a 30-s megje- 
lenítés jó kamera kezeléssel, amivel én 
még nem találkoztam. 

Hangok terén nem érheti panasz a ház 
CALL LT ÜLL ETT TEL ő 
ELLE ETTE CS TETT 
lyán például olyan élethű a távoli ku- 
tyavonítás, hogy sokáig nem tudtam el- 
dönteni, az utcáról vagy a játékból jön 
a hany. Egyedül a 4 hangfal kezelését 
hiányolom, egy ilyen taktikai játéknál 
az nagyon bejönne. Az egész kellemes 
háttérzene CD-ről szól, 
pá E (ATS 
EAT TTL LÉT 
LELILTŐ 
PAZ ETELE E 
val nem lesz gond, egy- 
részt mert adja magát, 
Sz tt ELd 
. d nyelvű kézikönyv ké- 

. 1 szülta játékhoz. Eszté- 
tikaílag ugyan nem egy 
HAD AAZA ILL OÉ TE 
LILLTOL LTE Te 
ne, de a szükséges tud- 
LUCIA E LETT 
[TALASZ ETNA] 

a napokon kifejezetten jól 
esik a forralt bor mellé a meleg szobá- 
ban egy alaszkai küldetés, 

Gáspár 


Shadow Company 






Ketyere 
Minimum: P233MMX, 32MB RAM 
Ajánlott: P-Il 300, 64MB RAM 
3D-gyorsító: D3D 
Multiplayer: LAN, Internet 





SZUANTANTAZA SZLANTANTAZAKT LANTTN 


Minden Commandos-rajongónak melegen 
ajánlott, aki kíváncsi kedvencére 30-ben 


végítélet 


190 


REVENANT 


LETLEN EN ZT ÁET ETET LETT A 

ferálhatnám fel a Diablo-klónok kis csa- 
ládjának legújabb tagját, mely - jó ideig leg- 
KILL EE ALLE AL AT TETT 
időpontban született meg, Elméleti síkon (illet- 
MELLE GENT KÁ A 
MET ES e EL SSL ére ne LÉ 
rejtélyes közeg) ugyanis mostanság kellett vol- 
LELETEKET AA E AG LT1 
LEGAL NET at ELL ENÉLKÜL ETŐ 
nak, mint egy közepes méretű atomháború. Nos, 


ju nagy szerencséje van az Eidosnak a 





venant szín- és effektkavalkádja, legfeljebb egy 
PELLE EGET E GT NAZ LETT 
el kell ismernem: a szerzők minden létező lát- 
ványelemet igyekeztek belezsúfolni a játékba, 
ILL STAN A LT 
telmeim igazolódtak be, mikor kissé jobban be- 
IL ET ELL Matra áoe rán jea 
[/ZINLGTT TT A ELET SL ETL UL EA 
Le ee te Ess NAL d ien et 
KALMO E OT E 
videokártyád elvileg tökéletesen működő drive- 
ELÁLL SSEL EAST ST TAL ALA 
ELLE EIN NASA 
fel a koronát. A játék még 
mindezen óv- és kényszerin- 
LL AN EL ÉLRE TEIL nő 
CSAT LALI ÉTA 
LELET ÁG B 
villanó kis háromszögek láttán 
KELET AL AbI 
PL ZAL AG ETET Vd 
mersz, TNT-chipset mellett. Ef 
KELET ÉA 
egzotikusabb videokártyák tu- 
lajdonosaira milyen tortúra 
kő 

Most persze olyasmivel illene 


A folytatólagosan elkövetett hullagyalázás eredménye pár rakás arany 


Diablo után Ero 


ENE ErEed ren áta 
sábjaiba, hogy idén már nem fesz Diablo2! Hor- 
ror. E gyászos hír eredményeképp egyrészt nem 
vonulok december végén kéthetes Internet-szá- 
műzetésbe, másrészt pedig figyelő szemem ín- 
kább a Revenantra vetem, ami az előzetes ígé- 
retek szerint a Diablo patinás hagyományait kö- 
AAL NAA TETEL ELT ÉLET TOLLA 
hogy a Revenant jóval életszagúbb és látványor 
FELEMELTE LE ENE LÉT 
LG MLLE TATA S ESEL ATT 
ALLEN ETL DLT ELESEN LT 
fényeket, 3d-effekteket, félképernyőnyi ellen: 
feleket és borongós hangulatú háttértörténetet. 

Ez utóbbira külön ki ís térnék, mível a Reve- 
nant - legalábbis hangulat tekintetében - méltó 
folytatása és vetélytársa a Diablonak, Hősünk, 
LETERE TTL ta TIZET Ő 
LTAL OLE ALTE 
delmességgel tartozik megidézőjének. A játék 
elején nem is emlékszik semmire előző életé- 
ből, ám szép lassan felbukkannak az elfeledett 
(TC ATR SA TET LT LENT 8] 
szerint démonímádó kultusszal íg meg kell küz- 
denie, s egy elrabolt nemeskísasszonyt is ki 
kell szabadítania a Változás Kultuszának titok- 
EEZGT AT ALET LEN 


A E7ÍnIT Or tgeta 
SZÍVEPÍHPA 


LULGTAZÉ ETET LELKET AGSZ TE GÉ e 








előrukkolni, hogy "mindeze- 
ÖLTÉL ETT EZ 
kárpótol mindenkit". 
[ELESEN LETT-E 

mi igazság, hisz a Revenant valóban po- 

fásra sikeredett, A grafikusok szemmel 
láthatóan megdolgoztak a pénzükért, a 
ÉLLEL LEESETT Er 
EL ELETEN TEL EMELT ÜLET 
Etzel e TEL TAT tá GE 
ÜELASLU E TELLEG TELE] 
LL EE THAT Rá LAB 

dának okáért kissé zavar, hogy egy bar- 

EL EA LLTLLTL AZt 
színen-narancssárgán foszforeszkál, 

Má: LUNA TOTTtESL ET 

azoknak a fránya 3D-kártyákat, bármi- 

lyen jól is mutasson egy reklámfüzet- 

ben. A másik komoly problémám az volt, 

UL KENGLE A ELH 

DELET SÁ TETT eet TEA HIT 

azt is nehezen lehet megállapítani, hogy 

két párkány közül melyik van magasab- 

LENE LA LEE 

Bosszantó, 5 mindennek tetejében még a pályák 
ÜZE LA OSEE TELL ÁGA ÁLLT EI 
lépcsőfordulókba való beszorulást a már emle- 
[LL EL LG TE L OT ATÉSSÉ jU3 
emelnem. Szóval szép a Revenant, színes a Res 
venant, csak épp helyenként túl harsány, a gép- 
igény pedig rémregénybe illő. A Diablo különös 
OLTEK TT TA 
[SZELET EÁ ÉRT 
csúnyábbnak sem nevezném, 
LENE Era ELÉ Et tg 
tudnak odaát a Blizzardnál,. . 


EE MEGSZ 
KÖTET Ms Eg 
Ag. 

MRALÉDLED 


LEETN ET E EN LEE 
KEL ETL ált ad 


merten) Diablo-klón, Követ 
Lee Ed si 


KeSENEÉERNT E 


ACEL TAC SS 
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[00 jEzt 
ittá züllik a harc: 
biokkolsz, vissza- 

támadsz... Ennyi, 
használata általá- 


TTT-T 


af 


Áá 


több lehetséges válasz közül szemezt 
ILLEN KEL KAL E EN TALAN LAT 
KELELILOTHEL GÁLA Gb 


MLLE LÉON 
KELNE 
E LZTAT ETTE 
(LL TRE 
LEALL 


( 
ia MELLOL ÁL EGT TELS 
CALL LG KELL LL 
het találni, így szinte nincs 

LUCA LU Z TAL LULU ELL 
OLE L EEE EHET E 
[UE ELT SL ETL ő 
EE LAKTA T3 
LETE 
KKE TTL LGA 


kk LSSOET EL] 
LÜL NK 
a számláló. 


p j HEG jevT 
Ugyanez magyarul: 
KELT ÉL EE 
EZ ELTE 
UNO RTT ELSE 
ILLETT ELSTALUN 
Maga a rendszer 
a LTAL 
LELET b hez 
VELE ETU 18 
LEE SEK 
mánokat találha- 
tunk, s ezek kombinálásá- 
al LTAL ET ÜLET 















































Kezdődő románcom az asztalon tángyoló hölggyel arany híján már kezdetben megfeneklett 















öncélú az egész. Sokkal szó- 
[ELETE [TB 
ha a lehetséges kombináció- 
kat nekünk kéne kikísérle- 
tezni, illetve a "recepteket" 
LN LR TIL ÉL E 
[ESA E AUTOT 
LoSzA A TUL ETT e 
léma mégis az, hogy a va- 
rázslás lassú. Mire befejez: 
hetnénk az igét, egy fürgébb 
NANA KELL 
ben kalandozik, különösen 
ir LTAL KIAL B 
Akad ugyan néhány használ- 
[EGO AL UE CIC 
[NER LELT KLTE TLEL TA] 
időzített kardroham még mindig jóval célra- 
KOLL ALLAN EGT KÁ Ana LTAL 
rázsló-Harcos taktikáinak itt nyoma sincs. 
DETULSN 

Multiplayer. Na, erre aztán kár lenne a szót 
vesztegetni. Tömören és röviden: gyengécske. A 
"játék" mindössze annyiból áll, hogy néhány, 
LEUL EA ALL UN ELT ESEL AL LAT 
vadul elkezdi csépelni egymást. Vannak felve: 
hető tárgyak, kósza szörnyek - nagyjából egy 
[AL SE KELL 2 LG A 
UA ETL ATOT] 
[gát án TT ELTE 
ÜLTET ZA NÉ TA 
EEG TNT e ál 1 e 


Voltaképp nem rossz játék ez a Revenant, 
ELLA EEEN ATS TT elt tj 
tem el előtte. A gond csak az, hogy ezek az 
idilli pillanatok igen hamar véget értek: el- 
ráe hehe MAG her táat ja 
kantak, másrészt pedig pár napi játék után 
ELOLE LAT ZAN TT TUTTA 
játékkal való kísérletezésem pedig kínos élmé- 
nyekkel gazdagított - úgyhogy a magam részé- 
ről végeztem is a Revenanttal. A műfaj kedve- 
[ALL ZTE GENE TOL TTL A 
ám hogy a Diablohoz hasonló kultikus darab 
aligha lesz belőle, arra a nyakamat teszem. 
Zárszóként még annyit jegyeznék meg, hogy az 
Interneten nem egy lelkes társaság saját ké- 
CELL ALJA T LÜL EZI Ki 
ELLA LSS TEL Er EL LG 
lemes dolgokat is eredményezhet. A játékhoz 


REVENANT EZI 






















z E SEM azán sé 1 elt 2 
Találkozásom Pók Icával gyorsan pofozkodásba torkollott 





FEL ELSE Lá ELTETT TALAL UT 18 
dig végképp Revenant-lázban ég, az akár le is 
tölthet egy teljes, 148 oldalas (hát nem 
egészen hivatalos) útmutatót a játékhoz, tér- 
LL LTAL LETETT LETETT ő 
LETT TT TT AS Eta ese 
felé fordítom, s várok. És várok. És várok. És 
csak várok, 

tig 


Git s 





GJELENES: 


fi Ketyere 


Minimum: P200, 32MB RAM, 3D-kártya 
Ajánlott: P233, 64MB 
30D-gyorsító: Direct3D, 3Díx 
Multiplayer: LAN, Internet 









. LELERE EE! 
Summa summarurn 


s darab, de a Diablo2-nek 
rt jobban örültem volna..." 





végítélet 
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KELT ESZT MET ANETTE A 
4 ÉGER mond valamit a cím: Armored 

Fist. Vagy ha mégis, hát abban szinte 
ba. Pedig a tank-szimulációk már az idők 
kezdete óta népszerűek a játékpiacon — 
gondoljunk csak az ősrégi Battlezone-ra a 


Bonyulult gyakorló feladat: lődd szét a házakat! 


játéktermekben. A Novalogic az Armored 
Fist első részével egy kicsit talán elvetette 
a sulykot: túlságosan ís szimuláció lett. 
Majdnem mindent a játékosra bíztak, aki 
[TSZ ETEK 
ALATT L A 
[tát 
LELT) 
CLA aal 
ULT 
tasson. Túl 
LUNA 
KA 
BOLCOt 
parancsnokának lenni, ráadásul a 
tankon belül a négyfős legénység 
LETT ET TELET TAT ST 
LELTE ALL LOLA ENO LETE 
xeles grafika volt, Kétségtelen 
11 T TELT TEA CSÁ TR 
GET AT La TTée 
zati viszonyokat kialakítani, ám 

a 486-os gépek még nemigen voltak felké- 
szülve erre a feladatra, .. A "97-ben kijött 
folytatás ez utóbbi szempontból már egé- 
szen más lapra tartozott: "a pincétől a pad- 


rációja már bírta is sebességgel. Ehhez jött 
LELET TETT AL MEL EL Z ALLT 18 
IGEN LL za UL ULT B 


Hiába füstölög ott magában a barátunk, mindjárt puskavégre kapjuk 


USA TIL ELETEN ETEL IL g ra AV LT 
a grafikát illeti, majdnem ugyanazt kapjuk, 
alig toldották meg egy-két effektussal az 
alkotók: több fa és objektum tarkítja a tá- 
jat, látszanak a lánctalpnyomok, stb. Ehhez 
képest a sebesség viszont drasztikusan 
csökkent. A Celeron 333-asommal csak ép- 


lottam, PIII-asokon is megakad az akció, ha 
túl sók dolog történik egyszerre. Főként a 


LIGET LL AS Láz avatta 


lásig" minden szebb lett, s a gépek új gene- 





pen tűrhető volt a teljesítmény - de úgy hal- 


ETNA U SA CSA LE LL OLAT EL ATA 
ELÁLLT LAN ELÉ 0 el 
dés elemi fontosságú egy tankcsatában. A 
LSZGLN TLACI ELÉ E TE TEL ETL TTL 
nem inkább a hardveres gyorsítókártyákat 
LALI 

LALI LTAL LE TÁMO LETE] 
változások. Először is most 
ACL LESZ L B 
téren gyalogos katonák is. 
lyaz, sok segítséget nem 
jelentenek se nekünk, se 
Kara gála 
alább frankón a földbe le- 
LELT L LGA ÉT 
nyításon is javítgattak, No- 
LEALTOSÁ ET ETTE EL Ő 
EA ELJ RV ná tunt a a 
nációnál, most inkább 
[oC T LV TESZ ETELE] 
javasolt. Jobban átlátható 
ELd2 CSS AL S SAL 11] 


ETL LTAL ETSST LÉT TTL ALT 
korábban. Ha eagy beállítással 
játszunk, a gép egy csomó 
LULLNAAT ZA TATA 
például automatikusan betá- 
razza a megfelelő lőszert, an- 
nak megfelelően, hogy milyen 
MENO ő ALJA AN 
LELYELÉT 
donságokat 
etető 
eeLOSLÁU 
dom foglalni: 
50 küldetés, négy hadjárat 
[OGYÁCL CHE TÁV TAA 
[LB 


HOVA KELL 
ae ere 


A feladatunk természete- 
ROL LEE ALA 
több) M1A2 Abrams Tank 
irányítása, s a cél T80-as 
LGA TULA LETÉT Ó 
és egyéb gonosz orosz haditechnikák lea- 
[UZI EST B 

ALTE LETE NET L 8 
hatunk csatákat: ezen belül valamennyi kül- 
detés meg fog jelenni, amelyet egy-egy 

UE ELETE LELASSUL A ETETETT ől 
LU ALL MZEL SY OTE EL LN Ü LTE 
dön, Iránban/Afganisztánban/Pakisztánban, 
OH G ZT LESZ ÜLET NET EL LT S ÉT 
UE ALLA LELETET LACEE Ő 

















miféle konfliktusokban, s milyen szerepben 
járunk el: a NATO vagy az ENSZ "békefenn- 
tartóinak" oldalán kell beavatkoznunk, s a 
végkifejletnél természetesen a Harmadik Vi- 
lágháborút kell megakadályoznunk. A had- 
járatok bevetéseiben több szakasszal kell 
KELT LAGE AZ EL ZTA LT S 
fontosságú pozíciót. A szakaszok négy tank- 
ból állnak, s bármelyik szakasz bármelyik 
tankját irányíthatjuk. A társaink tehát nem 
csak hogy segítenek, illetve végzik saját te- 
LILA OZ TT LA SES á En 
séleteinket" is: ha kilövik a tankunkat, szé- 
pen kiválasztunk egy másikat. A szakasz ve- 


ar 


Újra csaTANKOolu 


EGILA Cette 
hány szóló küldetést 
[d Urra KiL MÉLA 
UL ENST ABEL LT 
LL Esze 
UL z LNN [1 
TVJ JALE LT ETSI 
különbözik a hadjá- 
[ELEG LT SZEN EIT EU ELÜL] 
bevetések között (a hadjáratoknál természe- 
ILL LE LELT TUL LETT LÉT E 
detéseken). 


ze e ne 


LELET U LTAL TETTÉL KÜL TUL TEN 
ahol az első dolgunk megtanulni vezetni. Ez 
pzs TE ar ÜL ELV TA 
GEL ELLÁTNI LTAL LETT 
navigációs rendszer megismerésében. A na- 
vigációs pontokat a HUD-on függőleges csí- 
kok jelzik: a felettük lévő szám a távolságu- 
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Így könnyű: az A-10-esek elvégzik helyettünk a piszkos munkát 


kat mutatja. Egyszerre mindig két waypoin- 
LALI ELÜL LELET LG ETT EN LEO] 9120 
LIL ELLE GGAL LETT TETT ALT 8 
határon az aktuális pont, a képernyő tetején 
egy piros nyíl is mutatja a helyes irányt. Ha 
Ld (YE ád ae ág 1] 
[JOG ALL LT  EL EA NKEZLL [TTL A) 
[LELKEMET TSA KILL 
LEE TA TEAT AT EL LETEZETT 
láthatjuk a sebességet, a tank állapotát, 
IL NLLET LEE LÉT [LG UT NE TA 
1-4 gombokkal automatán állíthatunk be 
egyenletes sebességet. A teszt-vezetésnél 
TELLETT TAL COREL TÁL LÉ Tó 
ELLA 
LEACHLUL TT] 
használjuk ki a 


VEJE A LAT 


LP azzzggogők 
Tettei 
(ím ha 
nk! 


4 


visszalőjön - szóval ez is veszélytelen. Fegy- 
KELTA TAT TAC ZT] 
tüzér nézetét vizsgálhatjuk meg. Ilyenkor 
Lea CLK LAJ TELT ULLTTLA ETT L-Ó 
elsődleges nézetén (GPS) minden szükséges 
ki van írva: mi van éppen betárazva, melyik 
ellenség van éppen befogva, s a célpont mi- 
lyen távolságravan. Láthatjuk, ha éppen az 
újratöltés folyamatban van, vagy ha netán 
elfogyott a muníció, sőt még azt is, hogyha 
meghibásodott a löveg - egyszóval mindent. 
[GEL NSA ELETE 
gos kiáltással is nyugtázza.) Két nagyítás 
LETT NSE LES ELT LEN JEG KELT TÁLAT 


. d 
mos 
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res mértéket állíthatunk be. Ezek után jogos 
lehet a kérdés, hogy akkor mire lehet még jó 
a másik nézet? Nos csupán arra, ha az előb- 
LETT LES UL RL TM TZ TAL Et 
rűen annyi, mintha belenéznénk a löveg csö- 
KAT Ez EZTET ALTE ILS S 
ELET AL Zo LELT ALLÉL ÉUT 
.  zér egyik nézetére sincs szükség. Az auto- 
[CZ ETT ET LELET ETL AE Tá ő 
ső nézetből is) a célra, s majdnem biztos a 
AL ETEL AL EN EZEL E EL AKTLTL ÉT 
ELIOT LTE nt 
A tréningküldetésnél az első feladatunk 
néhány őrtorony megsemmisítése. Ehhez az 
oktató a 7.62-es coax gépágyút javasol- 
(Ezt a fegyvert bármikor közvetlenül 
ilhatjuk a "C" gombbal.) Ké- 





















CELLAL TL LAT 1 
CAST 1 

ELEGET ETT ALT 

biakhoz pedig a Sabot. 


felsoroltakon kívül felszerelkezhetünk még 
légvédelmi (MPAT) lőszerrel, vagy intelli- 
gensen (a célpont felett) robbanó repeszgrá- 
náttal is (STAFF), mely megbúvó ellenség, 
illetve helikopter ellen hatásos. A "lövésze- 
KLÁN GEL STELLA E AJ A GAEL 
rítása. A "bontást" az .50-es kaliberű pa- 
LELET LE TELKET ALTAT] 
LEUL N GONE L ÉG TAL ELEN STTT A 
eme "játékszere" égi áldás esetén ís hatha- 
ELL TU TA LÓ 

LELET LA NLT TÁST NET eTT a 
LEN ESZT NEG SET ETET TATE 
centrálhatjuk szakaszunk tűzerejét úgy, 
LENYEG GYA TE TULA TAO EET ET 
sem feledkezünk meg - egyszóval: az alak- 
zatokról. Új alakzatot kétféle módszerrel ve- 
LELNE KEL ELEN LELT ÁLT 
jét, vagy közvetlenül egy hozzárendelt bil- 
lentyűt használunk. Természetesen az utóbbi 
megoldás a gyorsabb. Ha az ellenség helyze- 





NSZ TTTHTETE TS Nyugodj békében, fiam! Rémes bosszút állok érted, mégha én is tapostalak le 


ASE EL ez NET LAL ÜT 
LYA LK EL ELLE zés 
hivatott, ilyenkor viszont rég rossz, ha "ol- 
[ELLE EL ed CAN LETT SZT SRA 
PAL TELEL eT ÜT A LELT NETAT EZT) 
oszlop formáció a legpraktikusabb. 
Fe TAN L LÜL É LL ALUL A 
hé LENT TAL KEL ELL Kt 
ői szárnyat alakíthatunk ki. Ami- 
OTA ELL ETL ÉT 
ETL ALA 
LAS a 
EZEL 
át), akkor a 


[ELI ET ezt TSZ SEL RÉ ei 
LESZEN LEN LG ELL LA L át Sa 
LEALL TS ELLT TAT LL ST 
LELET TÁSA rá STT 08 
ELEGEM ELE LN E] 
minden ismert (!) egység mozgása nyomon 
követhető. Látható, hol és 
milyen jármű halad, hol 
van bunker, rakétaállás, 
DINO EN Tátra 
LACEE ATTI SE] 
szakaszaink a navigációs 
pontjait ís. 
LELNI A Nee 
LETTEL ET TTL AUTÓ 
hatunk. A célpont kivá- 
ILS CELU AI ATÓ 
LETELT LEE (I 
KA ALJHJSZ LES 
[CELL ELET áU 
dunk leadni. A rádión az- 
tán kétfajta segítséget 






LULU SE TS LELET RULZ ET TÉL B 
UL ELEH Ő 

Az utolsó gyakorlófeladatnál már csak 
"összegezni" kell a tanultakat, azaz szaba- 
don rombolhatunk, ahogy tetszik. 


KIFORROTTABB 
ped ea a efa 1) 


LATTAL GÉ ZELLER ETT 9 
"emberi" irányításúra: a multiplayer játéko- 
LEGAL E TAL TASK E LL LETT B 
LELTE ELERT TES KEL TAL 
ENNE EE TU ELÜT LL ALTE 
(max. hatan) a küldetéseket játszhatjuk vé- 
gig (akár az egyszemélyes játéknál); death- 
matchet vagy team deathmatchet (piros és 
zöld teammel) rendezhetünk akár 32-en; red 
NYÉL LÉ LT ETL A UL VAK ALA 0 TÓ 
vővel), ami abban különbözik a team death- 
[UELLGTAL TT ELST ELÜLT A MULATT 
Van; és van capture the flag is, melynél két 
LETILTOTT STYRA] 
csatázgathat. Újdonság a hangos üzenetek 
küldésének lehetősége, melyhez csupán 
egy full-duplex hangkártya szükséges mik- 
[LUK B 


Izgi íz 2 


LG E TSA LELT ALLA A 
érezhettem magam, mint egy páncélos sza- 
LESSEE ÉS TA 
[EVA LEE NSA 18 
SZAR ee TELL AZT LTELT L LAB 
LUCA LIGA Le ATZ ÁL LA LSLgGtA 
mulátor", és egyesek szerint a játék egy 
Pe álz e EST KELL tá CRL Z A 
PLANET ELM USE B 
Le EL A a ELNE ELT B 
megmondani, hogyan, milyen irányból, mi- 
DEE t EÁ MR LETE KA LL B 
[ED OT A KELT LATE I 
ELL ALT ÉLA A LA LL EGULEON 311118 
ELTALÁL E ETL MAZ LÉ 
DOL LN CT UA ot aa 
[ERSTE LNN TE LEÜL E 1d 


Hát ebből a távolságból nehéz lett volna elhibázni! 
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Ez egy nagyon bátor gyerek, még lő is rám. Bár már nem sokáig 


meghatározhatjuk, hogy a legveszélyesebb 
célpont, minden célpont (még a saját jármű- 
veink is), vagy az utolsó támadónk élvezzen 
prioritást, ám olyan lehetőség még véletlenül 
sincs, hogy az előttünk lévő ellenséget céloz- 
ba LA SEL ALT GT EZT TA 
ELLA TLC RU Z TT AZT TTL] 
LAT SLM ELKELT TAN AU É [8 
nyegtelen célpontokat, csakhogy visszaáll- 
junk - mialatt persze a "legveszélyesebb cél- 
pont" el is végzi a feladatát, .. Az ellenfelek 
[LETE T ELNE ETL TA TC 
LAZA RE ESÉS ZENE 0 
MALE A AAL AAN LT LETI 
bagóznak. Ez ám a hidegvér! Amíg az egyiket 
ki nem füstölöm, addig meg nem mozdulná- 
nak. De ha megmozdulnak, akkor aztán elég 
bambák! Ha takarásban vagyok, csak akkor 
GEL A ZA ETT AKIT 18 
meglátnak (és már rég késő), holott nyilván: 
KELNE LA EE TTL ATS 
LETTEL N SZT E LA TAL 
UGAT LETT ST REL A ZHTA 1 
DOL L ELT EZ atát ZTA 
a pályatervezők. Egyébiránt a harckocsizók 
LU ELT TNLLEÉ ETTE a 
pant depressziósak, nyilván ezért vetik magu- 
kat önként a lánctalpaim alá. (Ráadásul fő- 
ként a saját katonáim.) Hiányoltam továbbá, 
hogy nincsenek átvezető jelenetek, Elolvas- 
hatjuk a teendőket, aztán uccu neki - ennyi. 
A hadjáratok azért igazán lehettek volna enn- 
[2 asz ea] áe EGS E EEEN E TATE 
LETT TLAN 

[A 
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MEGJELENÉS; megjelent 


Minimum: P233MMX, 64MB RAM 
Ajánlott: P-III450 
3D-gyorsító: - 
Multiplayer: LAN, internet 





Summa sumrmarurn 


Nem éppen hibátlan, de mindenesetre 
izgalmas tank-szímuláció 





végítélet 


Eg 





USAF 


F medias res: Légi tankoláshoz készülődünk. 


Előttem a KC-135-ös mindent elkövet annak 
érdekében, hogy és mögél 


e 


ket. Rendes fazon, leszállás után mindig meg 
szokta köszönni a babusgatást. A fedélzeti rá- 
dióban hirtelen felbolydul a méhkas: kétségbe- 
esett ordítások, ideges, sőt arrogáns hangú 
parancsok röpködnek az éte- 
ren át. Óriási zűrzavar tá- 
madt: az Air Force One felé 
MiG-ek közelednek... Ösztö- 
nösen a lokátorra villan a 
szemem, de az elnöki gép 
. pozíciója miatt arról most 


információt. Tanko- 
lásról szó sem lehet, balra 
leborítok, az utánégető 2-es. 


Ezek a babák gyorsan rendet tesznek a vílág bármely részén 


radva, a gázkaron tolnom 46 
kell egy picurkát.Ha 25" 
utolértem, és stimmel a 
sebesség, a magasság, akkor 

az F-15-ösöm baloldali beömlőnyílása 

mögött, egy óriási "fullánkon" keresztül töltik 
fel száradó üzemanyagtartályaimat. Sokáig 
gyakoroltam ezt a feladatot. Mára megtanul- 
tam, hogy a lehető legrosszabb, ha átgondo- 
latlanul kapkodok a gázkarhoz, féklaphoz, ol- 
dalkormányokhoz, csűrökhöz, "Refuel" üzem- 
mód-választó gombhoz. Ugyanakkor a túlzott 
nyugalom sem jó, mert véges időm emésztődik 
fel fantasztikus gyorsasággal. Olykor elkél ez 
az "apró" segítség, hiszen kötelékem többi 











tagja is arra vár, hogy minél előbb teleszipkáz- 


hassák magukat. Na és hogyan is felejtkezhet- 
nék meg az Egyesült Államok elnökéről, aki az 
Air Force One fedélzetén tőlünk néhány mér- 
földnyi távolságra - az utántöltés idejére - 
kénytelen nélkülözni közvetlen díszkíséretün- 


Először telítankolok, aztán beugrok a shopba egy kis édességért 


közeledő, de egy 

irányba tartó pontocskák sokasága telíti a 
képernyőt - ennyit még a gyakorlatok során 
sem feltételeztek hadművészeink. A lehető 
legtöbbet le kell szednem, mielőtt közelébe 
férkőznek az elnöki gépnek. Célmegjelölés, 
azonosítás, befogás, indítás. Hat plusz kétszer 
tudom ismételni az egyébként rutin-művelet- 
sort, aztán elfogynak a rakétáim. Négy robba- 
nást látok - kettőt vagy leráztak, vagy izgal- 
mamban elrontottam valamit. Egyre jobban kö- 
zeledik a repülő Moby Dick, csökkentenem 
kell a sebességemet. Féklap 
ki, gázkar Mint má- 
kos tésztát a úgy 
pöttyözik körül a B-747 
hosszú, fehér törzsét a MiG- 
29-esek. Szerencsére rám 
most kevésbé figyelnek, mi- 
után megválok pótüzem- 
anyag tartályaimtól, gép- 
ágyúval különösebb erőlkö- 
dés nélkül szaggathatom le 
róluk a borítást. Csak arra 
kell összpontosítanom, hogy 
az elnök gépét kihagyjam a 
szórásból. A MiG6-ek, hála a 
gondviselésnek (vagy a fej- 
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lett elektronikai zavaró eszközöknek?), "csak" 
gépágyúzzák az Air Force One-t, amelyből en- 
nek ellenére sűrű isággal eregetik az 
infra-csalit. A csata hevében mégiscsak "sike- 
rül" megelőznöm néhány kopót, de a könnyel- 
műség jutalmaként hátulról be is kapok 

egy tisztességes sorozatot. Bal hajtómű- 7 
vem tűzet fog, gyors oltás kapcsolás, 7 





szen a le- 
szállópályáig 
kísérjük az Air 
" Force One-t, ahol sikerrel 
földet ér, és már azt a g0- 
nosz csíkot sem húzza maga 
után. Az elnök azonban most 
nem a babusgatásért, hanem 
az életének megmentéséért 
mond köszönetet. Ez talán 
bemelegítésnek meg is teszi 
a Janes legújabb repülőgép 
szimulátora, a nemesen egy- 
szerű nevet viselő USAF elé 
- valami hasonló izgalmakra 
számíthatsz minden egyes 
pillanatában. 


A szimulátorokban szokásos 
gyorsküldetéssel most is 
azonnal egy parázs csetepa- 
té közepébe csöppenünk - 
némi egyéniséggel. Minden 
szerkesztett küldetésnek 
egyedi név dukál, amelyen - 
ha előzőleg elmentettük - újra visszacsalható. 
Négy helyszín közül választhatunk: Nellis légi- 
bázis, Németország, Irak és Vietnam. A külde- 


tés indíthatjuk változó napszakokban, különbö- 


ző magasságokban és távolságról, sőt, a fegy- 








verzetet is beállíthatjuk a szimpla gépágyútól 
az adott típus teljes arzenáljáig. Ha valakinek 
nem lenne elég a levegőben kóválygó célpont, 
a földre is telepíthet néhány célpontot (jármű 
oszlopot, SAM üteget, stb.), de meghatároz- 
hatjuk a SAM-ek és a légvédelmi ágyúk számát 
is. Természetesen a fegyverzet újratöltéséről 
ís tetszés szerint rendelkezhetünk. A követke- 
ző típusokkal indulhatunk; A-10A, F-4E, F- 
1050, F-T17A, F-A5E, F-15C, F-I6C, F-22A, 
Mi6-29, ellenfélnek a felsorolt típusokon kívül 
még akad F-16, F-16, F-IT1F,F-4G, MiG-17F, 
Mi6-21MF, MiG-23ML, MiG-25POS, SU-35, SU- 
221, SU-24M, SU-27, B-52H, B-2A, TU-22M, 
E3C AWACS, VC25A, B-707, C-130H,C-17A, IL- 
T6T és KC-135R, 1-4 darabszámban. Na persze 
ha unalmasnak találjuk a sok bíbelődést az 
-e  állítgatásokkal, a Random gombra bökve... 


véletlenszerű, a gép által kreált izgal- 
maknak tesszük ki magunkat. a 


a V 


A kiképzés három fokozatán (Basic, Weapon 
School és Red Flag) keresztül ismerkedhetünk 
a pilóta mesterség fortélyaival. A MiG-29 kivé- 
telével a gyorsküldetésben repülhető típusok 














Amerika elnökének repülőgépe... 





. ..Néha kicsit túl sok "rajongót" vonz magához 





bármelyikét kiválaszthatjuk "iskola" gépként. 
Az alapkiképzés része a guruló pályákon való 
közlekedés ("taxizás") és felszállás, majd a le- 
szállás gyakorlása, beleértve a légi utántöltést 
is. Nagyon pozitívan értékeltem, hogy a leszál- 


i 
a 
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lás nehézségi fokát nem emelték a csillagos 
égig, ugyanakkor az elkövetett ballépések ér- 


záruljon az akció. 






egy Irakban bajba jutott 


Ilyen bármelyik pilóta életében előfordulhat egyszer. De akkor utoljára 





csületből is 
gyakoroltam, 
de bevetés alatt nem szíve- 
sen kockáztatnám vele az egyébként 
tisztességesen gyarapodó pontszámaim, 
ezért inkább rábíztam magam az automatikára, 
Nagyon tetszett, ahogy az oktatóm felettem 
repülve figyelte kezdeti "szárnypróbálgatása- 
im", szóbeli instrukciókkal korrigálva botlásai- 
mat. 
A kiképzés középső fázisában lehet elsajátíta- 
ni a légi harc, a bombázás, a lokátorok elleni 
HARM-rakéták, a lézer- és "tv"-irányítású 
rendszerek kezelését, az éjszakai repülést, a 
lopakodó technikákat, a századparancsnok te- 
endőit, kiosztandó parancsait, valamint a tak- 
tikai megközelítés fázisait. A Vörös Zászló a 


künket a slamasztikából. 






másoknak). 


CAMPAIGNEK 


pi 8 e 
Az orosz hússaláta hozzávalói gyanútlanul közelednek a "szakács" felé 


fentebb felsorolt részek komplex keveréke: egy 
reptér lebombázásánál vagy túszok kiszabadí- 
zékelhetőek maradtak: szökdécselt, kacsázott tásánál már millió apró finomságnak birtoká- 
alattam a madár. A légi tankolást már csak be- . ban kell tevékenykednünk ahhoz, hogy sikerrel 


KÜLDETÉSEK 


Harcolhatunk drogcsempé- 
szek ellen, megmenthetünk 






és a kedvencem: kimenthetjük imádott elnö- 
Mellesleg kapunk még a játékhoz, egy önálló 


küldetésszerkesztőt is, amivel kedvünkre való 
bevetéseket faraghatunk magunknak (esetleg 


A hadjáratok a kiképzéshez hasonlóan három 


részből épülnek fel. History- 
küldetésben a vietnami há- 
ború egy-egy nevezetesebb 
eseményét élhetjük újra, a 
saját bőrünkön tapasztalva, 
miken mentek keresztül az 
akkori tökös gyerekek. Bom- 
bázunk, vadászunk, kísé- 
rünk, majd mentünk lelőtt B- 
52-es legénységet, el- 
süllyesztünk utánpótlást 
szállító hajót, szétforgácso- 
lunk bázisunkat bekerítő 


egy légvédelemmel agyon- 


tűzdelt hidat. (Utóbbi feladat szó szerint kiver- .  tyűzetnél: ha keményebben "belehúztam", 


te a hátamon a vizet.) 


A a helyszín és a szereplők miatt 
er anakákáágeertalvárrk szóló beve- 















lött. Abban a pár bevetésben, melyben bele- 
kóstoltam ebbe a részbe, nem nagyon éreztem 
azt a mindent lehengerlő technikai fölényt, 
amelyről az Öböl-háború után olvashattunk, de 
amelyet újabban a szaksajtó is óvatosan meg- 
megkérdőjelez. A térképre Magyarország saj- 
nos (?) még most sem került fel, a térkép leg- 
keletibb csücske Bécsnél megáll. 

Általában is ajánlatos, de ebben a program- 
ban pedig egyenesen kötelező, hogy a külde- 
tés előtt alaposan megismerjük a feladatain- 
kat. A repülési parancs kiadása előtt tehát 
időzzünk egy kicsit hosszabban az eligazítás- 
nál. A Mission Tipnek különösen nagy hasznát 
vettem a bevetésekben, mert azokra az apró 
trükkökre emlékeztetett, amelyek segítségével 
csökkenteni lehetett az áldozatokat. 


ÉLJEN A KIRÁLYI 


Tizennegyedik éve nyüstölök szimulátor 
programokat, és sokszor megfogalmaztam 
már itt az 576 oldalain is, hogy ennyi év 
összegző tapasztalatai alapján mik az alapve- 
tő elvárásaim velük szemben (fontossági sor- 
rendben): gyorsaság, nyüzsgés, izgalmas és 
életszerű helyzetek, megunhatatlan sokféle- 
ség, szépség. Ha mindezeket ötvözik, nem 
cserélik fel a fontossági sorrendet, és tartják 
a helyes arányokat, akkor becsúszhatnak ap- 
róbb hibácskák, mint ez az USAF esetében is 
megtörtént. Az irányítás profi kormány nélkül 
például kissé körülményes. Mezei joystickkal 
is kipróbáltam, de az sem volt jobb a billen- 












azonnal túlpördült, ezért apróbb nyomogatás- 
sal lehet csak elfogadhatóan kormányozni. 
Különösen a célzást nehezítette meg, de a le- 





szállásnál is oda kellett 

hajlamos a repülői " is, de 
ezt ne a magassági al ljunk 
meg korrigálni, hanem jük a kormá- 
nyokat! Meg egy "9: nyüzsi a leve- 


gőben, nyüzsi a támadott célpontok körül, ? 
nyüzsi a fejemben a feladatok összetettsége 

miatt - épp landolok, világítanak a kifutópá- 

lya fényei, de üres várakozó helyek, üres 

hangárok, sehol egy üzemanyag szállító, se- 

hol egy teremtett lélek! (Jó, valami "hibát" 

csak kell találni...) 

Ennek ellenére kijelenthetem, hogy az USAF 
megérdemli "a XX, század eddigi legjobb szi- 
mulátora" megtisztelő címet! 

Sz.JVC. 


USAF 
Ketyere 
Minimum: P-Al 300, 32MB RAM 
Ajánlott: P-III 450, 64MB RAM 
3D-gyorsító: Direct3D, 3Dfx 
Multiplayer: modem, LAN, Internet 


Surnrna sürmirmnarusrna ! 


Soha rosszabbat! 


végítélet 


JJ /oj 



































3 PHARAOGH 


egyaránt szent áhítattal tekintenek a tör- 

ténészek, a régészek, a turisták, meg tu- 
lajdonképpen mindenki, akit egy kicsit is ér- 
dekel, hogy mit művelt a homo saplens az 
utóbbi elmúlt párezer évben. Az írott (vésett) 
történelem kezdetei előtt megszülető állam 
ugyanis jónéhány Guiness-rekordot magáénak 
mondhat, amelyek közül a legelső, hogy - ap- 
róbb megszakításokkal - majd" három évezre- 
dig állt fent. Nem tudom, kinek juthatott eszé- 
be, hogy a gyakorlatilag lakhatatlan sivatagon 
keresztül hosszan kanyargó Nílus rendes éves 
áradásainál lerakodó iszap elsőosztályú termő- 
földet varázsol a folyó partjainak pár kilométe- 
res körzetébe, és mellesleg gondoskodik az 
Öntözéshez és az emberi élethez szükséges 
H20-ról is - de az atlasszal 
felszárélkezett egyiptomi 
polgár is legalább olyan 
büszkén mesélhette társas- 
ágban, hogy olyan kelleme- 
sen hosszú és keskeny or- 
szágban él, mint manapság £ 
mondjuk egy chilei, Akez- 4 4 
detben önálló területi egysé 74 
gek mintegy ötezer évvel ez- 
előtt egyesültek, elkezdték 
kiterjeszteni hatalmukat a 
szomszédos barbár törzsekre, 
Istenként tisztelt uralkodóik, 
a táraók pedig mindent elkö- 
vettek, hogy tetteiknek örök 
emléket állítva bevonuljanak 
a halhatatlanságba. A mal ember elképedve 
szemléli a kőbe vésett örökkévalóságot a pira- 
misok, a szfinx, a sziklatemplomok, vagy akár 
a királysírok képében (további részletekről ér- 
deklődjetek Lara Croftnál) - amelyekben az a 
legszebb, hogy az adott kor technikai színvon- 
alán tökéletes lehetetlenségnek minősülnek, A 
következő párezer év tudósai Is kellemesen el 
fognak vitatkozni rajta, hogy például honnan a 
csudába került a piramisok építőanyaga a si- 
vatag kellős közepébe, amikor nem ismerték a 
kereket és hogy az ördögben építették fel 
őket, amikor nem használtak semmilyen kötő- 
anyagot. Ezt a találgatást hagyjuk is rájuk 


A: ókori Egyiptomban létrejött civilizációra 


ES 44 a) 
as.(MéG akkor ís, amikor azért akadnak problémák 





pi E 
az idel termés. Viszont a Nílus az árváltoztatás jogát foantartja 





(már úgyis épp eleget lelkendeztem az egyipto- 
miakról) - evezzünk át a tények és a számító- 
gépes játékok vizeire. Az első tény az, hogy az 
Impresslons új játékában ebbe a környezetbe 
csöppenünk. A második tény, hogy a Pharaoh 
ugyanolyan városépítgetős történelmi Sim 
City-klón, mint a fejlesztő nyilván mindenki 
előtt jól ismert Caesar-sorozata. A harmadik 
tény, hogy ha a játék nem is fog három évezre- 
dig tartani, mindenesetre igen hosszadalmas 
mulatság lesz. 


A Caesarban ugyebár egyetlen római helytar- 
tó szerepében tündökölhettünk/nyűglődhettünk 


(mikor hogy), most a sajátos idősíkok miatt di- 
nasztiát alapítunk, amelynek egymást követő 
tagjai gyarapítják a fáraó (és persze a család) 
dicsőségét az óegyiptomi történelem teljes 
hosszában. Ez egyben a campaign is, amely 
történeti egységek szerint öt nagyobb részre 
van osztva: archaikus és predinasztikus korra, 
továbbá az Ó-, Közép- és Újbirodalom korára. 
Az egyes történeti egységek küldetéseit sor- 
ban egymás után kell végigjátszanunk: a kez- 
dők egyfajta gyakorlásnak is felfoghatók, az- 
tán fokozatosan új lehetőségek és új feladatok 
Jelennek meg (vagy éppen tűnnek el, mert 
csak a legritkább esetben hozzáférhető az 
összes építmény). Akárcsak a 
Caesar 3 campaign-részében, 
egy-egy küldetés megnyeré- 
séhez itt is öt alapvető krité- 
riumot kell teljesítenünk: 
Wa kellemes környezetben 
fekvő lakónegyedek kialaki- 
tásával bevándorlókat kell 
csábítanunk a városba, és el 
kell érnünk bizonyos számú 
népességet; 

1 a vallási jellegű, népnevelő 
és -szórakoztató építmények 
felhúzásával el kell jutnunk 
egy adott kulturális szintre; 
IN a más városokkal történő 
"külkereskedelem" pozitív 
egyenlegével (több éven ke- 
resztül nagyobb az export, 
mint az import) el kell élnünk 
egy bizonyos prosperitást; 

HI meg kell építenünk bizo- 
nyos számú "monumentet", 
vagyis világcsodát (különféle 
piramisok, szfinx, stb.), ami 
persze elképesztő mennyisé- 
gű nyersanyagot és munka- 
erőt kell mozgósítani; 

IB továbbá el kell érnünk egy 
bizonyos Kingdom-szintet, 
ami azt jelzi, hogy milyen 
eredményességgel működik a 
város (ez egyrészt az előző 


paraméterek összeségének függvénye, más- 
részt pedig azé, hogy tudtuk-e teljesíteni a 
más városok által igényelt "adományokat". 

A "történetben" előre haladva a dolog termé- 


szetesen egyre elvetemültebbé válik, a dinasz- 


tia későbbi tagjai már jobban teszik, ha eleve 
bebalzsamoztatják magukat, ha végig akarnak 
játszani egy küldetést. Lévén a családi törté- 
net a hi-score-ba is kerül, mód van eleinket 
felülmúlni - azaz egy régebbi küldetést bármi- 
kor újra is játszhatunk. 

A campaignen kívül itt is vannak úgymond 
scenariok (szám szerint 12), amelyek részint 
egy-egy spéci helyzetet jelenítenek meg 
(például a katonaság fejlesztésére kell kon- 
centrálni), részint pedig csak az építkezés 


nevem most már őrökké fog élni, Ha nem abban a 


örömét szolgálják (nincsenek győzelmi kon- 
kinő viszont az összes lehetőség hozzáfér- 
heti 


A város fejlesztésének menete tök ugyanaz, 
mint a Cagsar3-ban. A lakónegyedek építésé- 
vel új bevándorlókat kell csábítanunk a város- 
ba. Először biztosítanunk kell az alapvető lét- 
feltételeket, úgymint víz és legalább egyfajta 
élelem. A víz kérdése az elő-  jyyuunye 
ző részhez képest új: nem víz- 
vezeték-rendszert kell építe- 
nünk (hálistennek. ..), hanem 
a füves területeken kutakat 
fúrunk, ahonnan majd vízhor- 
dók szállítják ki a vizet. Az 
élelem kérdését szokás sze- 
rint majd a piacok fogják 
megoldani, a mezőgazdasági 
termelés viszont szintén új és 
egy helyi jellegű poénhoz 
kapcsolódik: nevezetesen a 
Nílus áradásához. A különbö- 
ző terményeket adó szántó- 


földek itt is egyfajta "épület- . JAzadószedöim a helyzet magaslatán, ráadásul Ozirisz is komál 
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ként" üzemelnek, és a folyó árterében építhet- 
Jük őket, Áradáskor ezek mindig eltűnnek, de 
a Nílus visszahúzódásával parasztjaink újra ne- 
kiállhatnak kapirgálni rajtuk. A folyó áradása 
minden évben változik, kisebb szintűeknél 
egyes ártéri termőterületek hozama sokkal 
gyengébb lesz. 

Az alapvető szükségleteken kívül aztán a né- 
pünknek szüksége lesz még Jónéhány termék- 
re és szolgáltatásra is az épületek fejlődésé- 
hez. Szükségük lesz például a piacról besze- 
rezhető sörre, edényekre és Idővel egy máso- 
dik élelmiszerre is, továbbá kulturális (vallási 
és szórakoztatási), valamint közigazgatási és 
egészségügyi igényeik Is támadnak. Minél 
több igényt elégít ki egy adott környék, annál 


ban, ott balra, hát a hi-score-bani 


magasabb szintű lesz a lakóépület, 

nál több emberke lakhat bennük, és persze 
annál több adót is fizetnek Így te- 
hát szükség lesz ipari és szolgáltató épületek 
felhúzására Is, amelyek egyben munkalehető- 
séget is kínálnak a lakosságnak, A munka 
ügyi tanácsadó automatikusan munkába állíts: 
Ja a bevándorlókat, munkaerőhiány esetén — 
pedig megadhatunk különböző prioritásokat, 
hogy elsődlegesen hova kerüljenek a dolgo- 
zók, Az alapvető probléma persze a többlet 
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lesz, és túlzottan nagy munkanélküliségnél 
népünk például rendszeresen a palota kincs- 
tárának kirablásával teremt magának jöve- 
delmi forrást, A lakónegyedek fejlődésénél az 
az alapvető bökkenő, hogy a legtöbb ipari 
épület szolgáltatását és termékeit ugyan 
igényli a nép, viszont kimondottan rühell túl 
közel takni hozzájuk. Mal példával táttatva a 
dolgot: nyilván nagy szükség van a paksi 
atomerőmű energiájára, ha Pharaoh-zni 
akarsz PC-n - de el nem tudok képzelni olyan 
embert, aki szívesen lakna az erőművel szem- 
ben! Az inari-. katonai- és raktár épületek kö- 
zelsége tehát ront az épületek színvonalán, 
min" ahogy a biz onságiaké is (most is tűzol- 
tókrak és építészeknek kell vigyáznia arra, 


hogy az épületek nehogy tilt vagy 
összeomoljanak, illetve a rendőrök felelnek a 
közbiztonságért). Viszont előszeretettel lakik 
a nép közigazgatási és kulturális jellegű épü- 
letek közelében, sőt, egy terület színvonalát 
direkt módon is emelhetjük, ha kertekkel, su- 
gárutakkal vagy szobrokkal csinosítjuk, 
Szintén rajong a nép a vallási jellegű építmé- 
nyekért és a monumentekért. Az istenekből a 
Caesarhoz hasonlóan itt is öt van, és melegen 
ajánlott jóban lennünk velük. Ha a nép láto- 
gathatja templomjaikat és szentélyeiket, vala- 
mint időről-időre fesztiválokat rendeznünk a 
tiszteletükre: ha kedvelnek bennünket, áldáso- 
kat osztogatnak (Ozirisz például nagy és nyu- 


godt áradást csinál és megduplázza a termés- 
hozamot), ha viszont megorrolnak ránk, akkor 
jönnek a katasztrófák: Ozirisz elmossa a ter- 

móőföldeket (újra kell építeni őket), Bast malá- 
riajárványt csinál, Ptah pedig lerombolhat egy 


raktárat a benne levő cuécokkal egyetemben. 

A város irányításának még két fontos vonat- 
kozása van: a kereskedelem és a katonaság. A 
játékban idővel földi és vízi kereskedelmi uta- 
kat nyithatunk más városokkal, és exportálha- 
tunk/importálhatunk bizonyos termékeket (bár 
eladni rendszerint mindig több 


dolgot akarnak, mínt venni) 
Z. - erre olyan küldetések- 
E ben már eleve szük- 
ség lesz 
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E mezcif "8. 
Már csak egy kis prosperitás kell, és már jó vagyok egy győzelemre 


ahol a győzelmi paraméterek között olyan fel- 
adat található, amelyhez az alapanyagot nem 
tudjuk termelni, de a kereskedelmi mérleg ha- 
tározza meg a prosperitás szintjét is, Egyes 
küldetésekben sivatagi barbárok fognak ránk 
támadni (a történelmi kornak megfelelően líbi- 
ajak, hettiták vagy hükszoszok), ellenük pedig 
katonai csapatok felállításával és védelmi 
épületekkel fogunk tudni védekezni. Itt is há- 
romféle csapat van (gyalogosok, íjászok és 
harci szekerek), és a Caesar3-hoz hasonló 
hosszú, körülményes és roppant költséges 





építkezési procedúra után serege- 
ket, amelyek gyengécske kivitelezésű védeke- 
ző csatákat vívnak a támadókkal. 


"Az már az előzetesekbőt is kiderülhetett, 
hogy a játékban az Impressions Caesar-soro- 
zat sikerét óhajtja tovább kamatoztatni. Fog- 
ták a Caesar 3-at és egy az egyben átültették 
egyiptomi környezetbe, ami gyakorlatilag 
annyi változást jélent 
képest, mint ha egy 
muskátlit píros 
zöldbe ültetnénk. Ha hülye 
szóviccel akarnék élni, ak- 
kor azt mondanám, hogy eb- 
ben nem volt különösebben 
sok imprésszió, Szó se róla, 
a Pharaohban is megtalálink 
mindent, ami a Caesar3-i 
naggyá tette. Teljesen ki- 
cserélték a grafikát (bár ne- 
kem az elődé jobban tet- 
szett), a campaign minden 
nagyobb korához van egy vi- 
deó, majd" 100-féle épüli 
lehet felhúzni, és így 
Szerencsére megmaradt a gyákortatllag töké- 
letes kezelőfelület is az online-helppel (áz. 
épületekre kattintva bármikor megtuthatjuk, 
hogy mi hiányzik a fejlődéshez vagy a jobb: 
üzemeltetéshez, és most Is megszólíthatjuk 
az utcán sétálgató bármelyik emberkét) és a 
történelmi ismeretterjesztő- 
vel; a tetszés szerint variál- 
ható overlayekkel (ahol a 
normál nézetből dseesat 
hatunk-egy bizonyos helyzet- 
jelentésre, például megnéz- 
hetjük, hogy egyes lakóhá- 
zaknak milyen színvonalú a 
vízellátása, mekkora a tűz- 
vagy járványvészély, hol 
vannak problémák, satöbbi) 
- szóval ez ténylég nagyste- 
rű. A baj csak az, hogy jöt- 
tek a Caesar3 hibái is. A vá- 
tosfejlesztésnél megmaradt 
ugyanaz a sablon, hogy nem 
a lakónegyedek mennyisége, 
hanem minősége befolyásol- 
ja igazán a populáció létszá- 
mát - vagyis most is ugyan- 
az a módszer, hogy építünk 
egy pár 3"3-as lakónegye- 
det, amit aztán körberakos- 
gatunk a lehető legtöbb 
2. szükségletet kielégítő épít- 
ménnyel, illetve olyannal, 
ami vonzóvá teszi a környé- 
ket. Megmaradt ugyanaz az 
ökörség Is, hogy ha a kör- 
nyékbeli piac nem tud kielé- 
gíteni egy bizonyos szükség- 
letet, akkor a lakónegyed 
visszafejlődik egy fokozatot, 
és az imígyen kirúgott né- 
pesség azonnal el is vándorol. Ez különösen 
jópofa vonás annak függvényében, hogy bár a 
kofáknak megadhatjuk, hogy a raktárakhól 
mit vásároljon, távolabb fekvő beszerzési.he- 
lyekre csak igen ötletszerűen sétál el, Ugyan- 
csak megmaradt a Caesar3 leggyengébb 
pontja, nevezetesen a katonaság körüli mizé- 
riák: veszélyesebb helyeken gordiuszi csomót 
jelent, hogy a csapatok felállítása túlzottan 
sok és költséges épületet igényel, ami persze 
a prosperitás rovására megy, az úgynevezett 
"osaták" kivitelezése pedig igencsak halo- 
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aláírás tahát: Hé, Mózes! 








vány. Szintén nem volt egy nagy ötlet, hogy 
egyes szórakoztató és vallási jellegű épülete- 
ket (mutatványos, fesztiváltér, stb.) útkeresz- 
teződésekben lehet csak felépíteni, ami meg- 
lehetősen körülményessé teszi az előrelátó 
várostervezést. Legvégül itt vannak ugyebár a 
küldetések, amelyek kezdetben igen szóra- 
koztatók, de idővel aztán a győzelmi kondíci- 
ók kiterjedésével túlságosan hosszúvá (és 
mondjuk ki: unalmassá) válnak. A Caesar3 
campalgnjét akkor hagytam abba, amikor va- 
lamelyik küldetésben 8.000 főnyi populációt 


hatjalogi esoményaka ókazot A kép- 
utolérlek még a tenger előt 


kellett összehozni - itt van olyan is, ahol 20- 
30,000 emberkének kell a városban lófrálnia. 
(A jóédes vésték azt.) 


uh je 
már ölérté a maximumot, amit ebből a 
kategóriából ki lehet hozni, Ezt legfeljebb ki 
lehetett volna bővíteni a grafika tupírozásával 
(például nemcsak 90 fokban, hanem teljesen 
szabadon fórgatható kamera, netán zoom), a 
csaták feljavításával (lásd Age of Empires 2), 
a városok közti kereskedelem kibővítésével 
St ttagy eszt már eladni/venni min- 
en stat tam Vagy esetleg a diplomáciai manő- 
verek I ével. Hát ezt nemítették; Ha 
viszont az Impresslons Impressziól továbbra is 
ebbe azrányba mutatnak, akkor vatószínűleg 
hamarosan egy Pericles vagy Alexandér. tÍŰ 
játékban fogank hellén polgármestert 
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Nagyon jó kis játék - csak nem a 
Caesar3 UTÁN, hanem HELYETT 
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nic Arts "sport-szakosztályá- 

ban", hogy felvásárolnak 
mindenféle sportlicencet, ami a 
világ valamely sarkában egy 
csepp érdeklődésre is tarthat szá- 
mot - vagyis a belőle készült já- 
ték eladható lesz valakinek. Ha a 
focit nézzük, akkor ez a bizonyos 
érdeklődés már egy nagyobb 
cseppet jelent, lévén minden két- 
séget kizáróan Európában és Dél- 


N hagyomány az Electro- 





Amerikában a legnépszerűbb 
sportág. Ennek köszönhetően az 
EA Sports tarsolyában már nem- 
csak a nagyobb halak (Id. FIFA) 1i- 
cencei szerepelnek, hanem el- 
kezdték felvásárolni a jelentő- 
sebb nemzeti bajnokságok jogait 
is: a Bundesligát, a spanyol ligát 
és persze az angol bajnokságot 
is. Az FA Premier League Stars 
nevű "foci-szerepjátékban" (ezt a 
csillagosztogatós szisztémát nem 
tudom másképp definiálni), ennek 
már láttuk gyümölcseit, most vi- 
szont egy új síkra vonulunk: me- 
nedzserként fogunk ténykedni. 

A játék címe legalább olyan csa- 
lóka, mint amilyen hosszú, ugyan- 
is nemcsak a Premier League csa- 
patainak menedzseri székébe ül- 
hetünk be, hanem a többi három 
(pontosabban a konferenciával 
együtt négy) osztály bármelyik 
csapatát választhatjuk. Meccsna- 
pokon bármelyik osztály eredmé- 
nyeit megnézhetjük, és az angol 
bajnokságokon kívül még figye- 
lemmel kísérhetjük hat jelesebb 
európai liga (Bundesliga, spanyol, 
olasz, francia skót és holland baj- 
nokság) állását is, ráadásul játé- 
kosfigyelőink akár a teljes nem- 
zetközi porondon is tevékenyked- 
hetnek: egy alkalommal a "Kisp. 
Honved" például olyan félmillió 
fontért kínálta eladásra Szekerest 
(mivel továbbra is a manageri 
székben óhajtottam maradni, in- 
kább nem vettem meg). Az angol 
liga nem is lenne teljes az angol 
kupameccsek nélkül: mindegyik- 
ben indulunk a "99 nyarától kez- 
dődő szezonban, ha pedig kezdés- 
nek a Manchester United vagy az 
Arsenal irányítását választottuk, 
akkor az első tétmérkőzésünk 
rögtön a Charity kupa döntője 
lesz. Ha már kupáknál tartunk: ha 
kivívjuk az európai kupákban (BL 
és UEFA) való részvétel jogát, il- 
letve olyan csapat menedzselését 
választottuk, amelyik az idén ki- 
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vívta, akkor természetesen a 
meccsnaptárat kupanapok is bő- 
vítik. A Manchester esetén példá- 
ul még a bajnokság kezdete előtt 
játszunk egy Szuper Kupa-döntőt 
a Lazio ellen is. Az előbbi megáll- 
apítás magában foglalja azt is, 
hogy a program teljesen precíz 
(már legalábbis ami a játék "lap- 
zártájakor" élt). Ez vonatkozik a 
válogatott meccsekre is (amelye- 
ket ugyan nem mi irányítunk, de 
például a szövetségi 
kapitányt felkérhet- 

d jük egy idegen válo- 
gatott mérkőzésén 
egy-egy játékos meg- 
figyelésére), és ter- 
mészetesen a játé- 
koskeretekre, illetve 
az angol bajnokság- 
ban vagy kupákban 
jelenleg érvényben 
levő szabályokra. 
Bonyolult mókuske- 
rék a menedzser éle- 
te: pénzt kell termel- 
nie a menőbb játéko- 
sok megvételéhez, 
akik majd eredményeket termel- 
nek, amely majd megint csak 
pénzt termel - és ezzel a kör be is 
zárult. Ez egyszerűen hangzik, de 
a valóságban azért jóval bonyolul- 
tabban fest. Mindenekelőtt ügyel- 
nünk kell a pénzügyi mérlegre, 
azaz a bevételek és kiadások 
egyenlegére, amely természete- 
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sen egy rakásnyi dologból áll fel, 
kezdve az apró csecsebecsék el- 
adásától a szponzorpénzek besze- 
déséig és a játékosok eladásá- 
ig/vételéig. A munkánkban azért 
némi segítséget is kapunk: a 
könyvelőtől a csapatorvosig, a 
kiubelnöktől a játékosfigyelőig 
időről-időre e-maileket kapha- 
tunk. Az egyik legnagyobb segít- 
séget az jelenti, hogy minden 
egyes soron következő mérkőzés 
előtt infot kapunk az ellenfél szo- 
kásos taktikájáról és a legjobb 
képességű játékosáról. Ugyan- 


csak e-maileken keresztül irányít- 
hatjuk segítőinket: a játékosfi- 
gyelőt például ráállíthatjuk vala- 
melyik játékosra (egy igen egy- 
szerű menürendszeren keresztül 
kerestethetünk vele eladó játé- 
kost, poszt, életkor, ár és még jó- 
néhány paraméter függvényében), 
netán ajánlatot tehetünk valaki- 
nek a megvételére. 

A menedzser egyben trénert is 
játszik, ugyanis mi határozzuk 
meg, hogy egyes játékosok milyen 
edzést tartsanak: az erőnlétet fej- 
lesszék (ez a standard), a techni- 
kájukat vagy esetleg pihentetjük 
az illetőt. A játékosoknak három 
alapvető tulajdonsága van: erőn- 
lét, forma és képesség. Utóbbi 
kettő csak hosszabb távon változ- 
hat, viszont a folyamatosan 
igénybe vett játékosok, akik ál- 
landó fitness edzéseket tarta- 
nak szép fokozatosan elfárad- 
nak, tehát muszáj lesz majd 
gyengébb ellenfelek ellen pi- 
hentetni őket. Külön para- 
méter a játékosoknál a stá- 
tusz: itt jegyzi a program, 
ha valaki sérült (ez nyil- 
ván pihen is), az össze- 
gyűjtött lapok miatt az 
adott mérkőzéssorozat- 
ban el van tiltva (ő a 
cserepadon sem ül- 
het), nem európai já- 
tékos (ebből az an- 
gol bajnokság első 


[LDT ÉTEL tti 


irt 


csapataiban csak kettő lehet), 
hazája nemzeti válogatottjának 
mérkőzésére készül, a szezonban 
játszott már más csapatban (tehát 
nem játszatható) és így tovább. 
Gondolom nyilvánvaló, hogy a mi 
reszortunk lesz a csapat összeállí- 
tása is. Ráadásul nemcsak az első 
csapaté, hanem a "fakóé" (vagyis 
a másodiké) is. Sőt, akár az ifjú- 
sági csapatból is előhúzhatunk va- 
lakit szükség esetén: a jól szerep- 
lő játékos idővel majd fejlődhet, 
rövid távú haszonként pedig ázsió- 
jának a játékospiacon való emel- 
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kedése fog jelentkezni. A minden- 
kori első csapat kiválogatása kü- 
lönösen mókás varázslat lesz, a 
taktikai felállás ugyanis visszahat 
az összeállításra. Szinte minden 
elképzelhető taktikai felállást al- 
kalmazhatunk a WM-rendszertől 
kezdve az egy csatáros játékig (4- 
4-2-ből például háromféle van), 
sőt, még ezen belül is meghatá- 
rozhatunk támadó/nor- 9 



























mál/védekező hozzál- 
lást, továbbá azt, J 
hogy ez hosszú/rövid 6 
passzos vagy esetleg 
kontrára épülő módon 
valósuljon meg. Az 
már csak hab a tor- 
tán, hogy a csapat 
EGYES tagjait is ellát- 


hatjuk egy csomó személyre szóló 
taktikai utasítással... A móka az 
egészben az, hogy minden egyes 
felállás más-más posztokat jelent 
(például még a 4-4-2-n BELÜL is 
vannak a játékfelfogás alapján vé- 
dekező és támadó középpályások), 
és az egyes játékosok legfonto- 
sabb tulajdonsága (a skill) csak 
akkor érvényesül maradéktalanul, 
ha a játékos a saját megszokott 
szerepkörében játszik. Egy támadó 
középpályást védekező szerepkör- 
ben játszatva ez egy csomót rom- 
lik, arra meg nyilván csak rossz 
napokon gondol valaki, hogy egy 
csatárt állít a kapuba... A prog- 
ramnak ez a vonása teljesen logi- 
kus, viszont még egy Manchester- 
nél vagy Liverpoolnál is roppant 
kellemetlen lesz, ha szezon köz- 
ben egy-két kulcsjátékosunk elfá- 
rad (lesérül, eltiltják), mert nyil- 
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ván csak némi hackeléssel lehet 
olyan anyagi bázist teremteni, 
hogy minden poszton 2-3 szupersz- 
tár álljon bevetésre készen. 
Szintén nem utolsó mulatság ma- 
ga a meccs sem, amelyeket akár 
testközelből élvezhetünk végig. 
Természetesen nem kell végignéz- 
ni az egészet: csak a legizgalma- 
sabb pillanatoknál nézünk bele a 
közvetítésbe, egyébként azt kö- 
vethetjük nyomon, hogy me- 
lyik csapat birtokolja 
többet a labdát, 
illetve a pálya 
mely harmadá- 
ban pattog 
többet a lab- 
da. Nagyszerű 
ötlet, hogy - 
akárcsak a való- 
ságban - a miénk- 
kel egy időben zajló 
mérkőzések állását is 
nyomon követhetjük, és 
mivel nemcsak a tabella 
jelenlegi állását lát- 
juk, hanem 




















a várható 
alakulását is 
(már amennyiben 
minden eredmény így 
marad), a meccs közben bár- 
mikor módosíthatjuk a taktikát, 
akár játékosokra levezetve is! 
Természetesen bármikor cserél- 
hetünk is, ha pedig egy játéko- 
sunk megsérülne, akkor automati- 
kusan bejön a taktikai menü. 











Az sem utolsó, amikor belené- 
zünk a meccsbe, amelynek látvá- 
nyát egyfajta e célra lebutított FI- 
FA-engine szolgáltatja. Az egysze- 
rűen remek, hogy mindig látható 
a labdát birtokló játékos neve, és 
a jellegzetesebb figurák távolról 
felismerhetők: Bergkamp vagy 
Shearer rövid szőke haja messzi- 
ről világít, mint ahogy Yorke és 
Cole is színes bőrű. Ahhoz képest, 
hogy ez egy menedzser program, a 
riporterek elég precízen kommen- 
tálják is a meccset: az angol játé- 
kosoknak mondják is a nevüket, a 
külországi csapatoknál pedig 
ügyesen elkerülik ezt a csapdát. 
Rendes fociknál a halálom, ami- 
kor a riporter a középkezdés után 
kezd el gólt ordibálni — itt viszont 
még egyszer nem csúsztak le az 
eseményekről. 

Az még remekebb, hogy az angol 
csapatok stadionjai is élethűek 
(már amelyiket ismerem) - hát a 
külföldieké már kevésbé, de mivel 
a későbbi szezonokban a gép sor- 
solja az európai kupameccsek 
résztvevőit, ez azért érthető. A 
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Sparta Praha pályája például erő- 
teljesen emlékeztet a müncheni 
olimpiai stadionra, míg a moszkvai 
Luzsnyiki-stadion is szerintem job- 
ban érezné magát Barcelonában. 

A meccs közben viszont minden- 
képpen az a legremekebb, hogy az 
izgalmas pillanatokban nem 
ugyanazt a 4-5 sablonos helyzetet 
ismételgeti a masina: nekem 
igencsak úgy tűnik, hogy real ti- 
me-ban generálja őket! Ebből 
adódóan a lehető legváltozato- 
sabb helyzeteket látjuk kapáslö- 
vésekkel, felhőfejesekkel, kapu- 
fákkal, néha pedig ordító potya- 
gólokkal. Mellesleg arra is figyel- 
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tek, hogy a hazaadott labdát a 
kapus sohasem veszi fel, attól 
meg egyenesen tapsikolni kellett, 
amikor egy gólt a bíró les címén 
érvénytelenített. 

Azért vannak ám a 
grafikai engine-nek 
bolondos dolgai is. 
Aki játszott bármi- 
lyen focival, azon 
már nem is lepődik 
meg, amikor az egyik 
csatár vadul betör a 
tizenhatosra, majd 
harminc méterre 
passzol — hátra... Az 
már azért meglepőbb, 
hogy a tizenhatos 
vonalánál elkövetett 
szabálytalanságért 
járó sárga lap izgal- 
masnak számít, de az 
utána következő szabadrúgás s0- 
sem. A legjobb viszont az, hogy az 
egyik védő kapásból a saját kapu- 
jába bombázza a labdát, a bíró 
pedig szabadrúgást ítél — KIFELÉ! 
Ugyanezt pepitában többször elő- 
adta úgy is, hogy a jó öreg Dwight 
Yorke értékesítette a Manches- 
ternek ítélt 11-est — gól semmi, 
szabadrúgás kifelé. Vajh" milyen 
szabálytalanság történhetett egy 
büntető KÖZBEN?! Hasonló jellegű 
botlást maga a játék csak egyszer 
csinált: egyszerűen zseniális tak- 
tikai elképzeléseimnek köszönhe- 
tően (mi másnak?) valamelyik ku- 
pameccsen 8:0-ra vezettem a 
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Northampton ellen a rendes játé- 
kidő leteltével — a bíró minden- 
esetre hosszabbított 2"15 percet. 
Az utóbbi apróságoktól függetle- 
nül az EA Sports hozta a formáját. 
Egy ilyen kis rövid ismertető kere- 
tei túlságosan szűkek ahhoz, hogy 
teljes mélységében bemutathas- 
sam a játék lehetőségeit - de 
higgyétek el: nagyszerűen sike- 
rült, és ebben a kategóriában jó- 
néhány újdonsággal kényezteti a 
játékost (lásd pl. 10 játékos mul- 
tiplayer opció). Ha a kicsit túlmé- 
retezett installon és a 15-20 me- 
gányi játékmentéseken túltette 
magát, akkor maximum még anny- 
it hiányolhat az ember, hogy ha 
már csakis angol csapatokat le- 
het irányítani, akkor ennél a pár 
apróságnál (alapítás éve, legna- 
gyobb győzelem/vereség, rekord 
nézőszám, rekord vétel/eladás) 
nagyobb terjedelemben lehetett 
volna foglalkozni legalább a Pre- 
mier League csapataival. Egy kis 
multimédiát például igazán el tud- 
nák képzelni. Sebaj, marad bőví- 
teni való a jövőre is. 
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Az apróbb bakiktól eltekintve egy 
remek focimenedzser 





La. za S-is lala 


Télapó jó szokásához híven idén is meghozta 

A: Sports FIFA-sorozatának legújabb ré- 
ét, amely valamiért a 2000-es sorszámot 

kapta. Felmerülhet a kérdés (joggal), hogy a szin- 
te tökéletes FIFA"99 után még mi a búbánatot le- 
het javítani a játékon. Ha már felmerült, válaszol- 
junk is azonnal. Először is, a futball az elmúlt év- 
ben jelentős változásokon esett át. Megszűnt ugye 
a nagymúltú Kupagyőztesek Európa Kupája, és a 
különböző országok kupagyőztesei immár az imí- 
gyen igencsak kibővült UEFA-kupa mezőnyéhez 
csatlakoznak. A Bajnokok Ligája hihetetlen nép- 
szerűsége folytán szintén kibővült és átalakult, 
sőt, a lebonyolítási szisztematikáját is megváltoz- 
tatták. Arról pedig végképp nem beszélve, hogy 
egy-egy adott országon belül is változik az éppen 
aktuális bajnokság összetétele a feljutó csapatok 
miatt, és ugyebár a játékoskeretek is jelentős 
átalakulásokon mennek keresztül. Az első feladat 
tehát a játék aktualizálása volt, amelyet viszony- 
lag jól meg is oldottak az EA fiúk. (Naprakész lis- 
tát azért ne várjon senki, mert nem hetente jele- 
nik meg a program egy-egy újabb része). 
Alaposan kibővült a választható csapatok listája. 


CELESTE LELETET OG 


kést tte 





Amennyiben szezont játszunk, Európa 14 országá- 
nak első osztályú klubjai állnak a rendelkezésünk- 
re (angol, francia, német, görög, holland, izraeli, 
olasz, norvég, skót, spanyol, svéd, török, belga és 
dán bajnokság indítható.) Ez tényleg nagyszerű és 
impozáns, de azért néhány ponton elég érdekes: 
az izraeli és török bajnokságok helyett talán job- 
ban örültünk volna egy brazilnak és egy argentin- 
nak. Másrészt sosem gondoltam volna, hogy ha 
egy török bajnokságot felkínáló játékkal nyomul- 
hatok, akkor nem választhatom a Galataszeráj 
együttesét (pedig még a világhírű Göztepe Izmir is 
ott figyel), amely azért elég nívós csapat még eu- 
rópai viszonylatban is, lévén állandó BL résztvevő 
már évek óta. Egyébiránt indulhatunk a két euró- 
pai kupában és a világbajnokságon is. 





Magyar szinten a helyzet siralmas, egyedül az 


MTK képviseli a magyar színeket. A válogatottunk 


sem szerepel, ami azért elég nagy gyalázás, mert 
még Libanon is választható. Klasszikusok között 
azért ott van az 54-es magyar aranycsapat - úgy 




























látszik, a mi generációnknak 
már csak a múlt marad. 
Térjünk rá a lényegi változá- 
sokra is. Hál" Istennek, az alap- 
vető grafikus engine-hez nem - 
nyúltak hozzá nagymértékben (ergo nem is ront- 
hatták el). Viszont megváltoztatták a közönséget, 
amely talán az eddigi fociprogramok közül most 


sikerült a legjobban - ez már valóban kezd hason- 


lítani egy igazi nézőtérre. 


Az eddig igen kigyúrt játékosok kicsit nyúlánkab- 


hak lettek, ami elsőre furcsán hatott, de hamar 


hozzá lehet szokni. Az időjárás effektek viszont s0- 


kat javultak. Illetve nem is ez a pontos kifejezés: 
inkább azt mondanám, hogy most már nem zavar- 
ják annyira a játékot. A régebbi részekben engem 


A PC-JÁTÉKÖRÜLTEK MAGAZINJA 


például marhára idegesített, 
hogy havazásban a nagy pelyhek. ő 
miatt egész egyszerűen alig le- 
hetett kivenni, hogy hol a labda, 
és egy tízperces meccs végére 
már majdnem kifolyt a szemem. 
Na, itt ez már sokkal kultúrál- 
tabban néz ki, játszani is lehet 
tőle, és valljuk be őszintén: a 
valósághoz is közelebb áll. 

A játék felbontását igen szé- 


monitorod), és így szokás sze- 
rint megérdemli az eddigi leg- 
szebb focijáték titulusát. Aki is- 
meri a sorozatot, az biztosan 
tudja, hogy az animációk mindig is a program fő 
erényei közé tartoztak, és ez most is így van. Tu- 


változott sokat a dolog, "csak" 
egy picit szebb, simább, élethűbb lett. 
Tényleg lassan olyan érzése van az embernek, 
mintha TV-közvetítést nézne. Különösen jók a 
meccsek előtti, illetve a játék közbeni, holt idő- 
ben történő kis animációk, nagyon megdobják a 
hangulatot. Szuper az egyik új kameraállás a gól- 
nál, amikor (akárcsak az életben) a kapu egyik 
fölső sarkában van "elrejtve" a kamera. Nem 
alapvető követelmény ugyan, de azért egy jó Di- 
rect30-s videókártya és egy izmosabb masina 
szükségeltetik az igazán jó látvány eléréséhez. 


Zeneileg ugyebár teljesen szubjektív a játék meg- 
ítélése - nekem személy szerint jobban tetszett, 
mint a "99-é, mert kicsit pörgősebb, rockosabb, 
jobban illik a focihoz. A zenét egyébként vala- 
mennyire már jegyzett előadók szolgáltatják. Ne- 
kem mondjuk egyik szám sem volt ismerős (kivéve 
Robbie Williamset), mindenesetre egész jók. A 
kommentárral pusztán azért nem vagyok kibékül- 
ve, mert szinte nem változott semmit, csak egy- 
két új mondatot hallhatunk. A játékmenetet illető- 
en olyan érzésem van, mintha könnyebb lenne a 






















játék, Én world class fokozaton játszom, mert már 
régóta nyúzom a sorozatot, de a 99-ben még min- 
dig megizzaszt, ha vb-t akarok nyerni egy közép- 
csapattal (teszem azt Chilével). Itt ha nem is első- 
re, de egy fél óra gyakorlás után már erőlködés 
nélkül ment. intelligensebbek lettek a kapusok, 
már ami a gépi ellenfelet illeti. Az elődben szinte 
minden meccsen lehetett minimum egy olyan gólt 
szerezni, amikor a kapus kidobja a labdát az egyik 
védőnek, gyorsan lecsapunk rá és azonnal kapura 
lövünk. No, ez itt már olyan ritka, mint egy ma- 
gyar csapat egy nemzetközi kupa második 
fordulójában. A mi kapusunkkal ugyanakkor 
vigyázni kell, mert rendszeresen ellenfélhez 
dobja a labdát. Az is nagyon kellemes, hogy 
/ szabálytalanság (vagyis szabadrúgás) ese- 
/  ténis bejöhet a cserejátékos, nem kell meg- 
várni, amíg a labda elhagyja a játékteret. 


7 Azt hiszem, mi sem bizonyítja jobban a játék jó 


megítélését annál, hogy erősen kell gondolkoz- 
nom a negatívumokon. Azért van egy pár, mivel 
tökéletes csak az a foci, amit élőben nyomunk a 
haverokkal. Nem igazán tetszett az intro (szerin- 
tem máig a World Cup-é a legjobb), kicsit könnyű 
a profiknak és tulajdonképpen kevés az igazi új- 
donság. Bosszantóan hiányzik számomra a fej- 
lesztgetés (mint például a Premier League Stars- 
ban a csillagozós móka), és a menedzser részt 
egész egyszerűen nem tudják igazán jól eltalálni 
egyetlen nem kifejezetten erre kihegyezett prog- 
ramban, Ugyanakkor azt is meg kell állapítani, 
hogy talán az EA elérte azt a szintet, amin túllépni 
ebben a kategóriában már eléggé embert próbáló 
feladat. Bátran ajánlom mindenkinek aki szereti a 
sorozatot és annak meg különösen, aki az első fo- 
ciprogram vásárlásán töri a fejét. 
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CINKELT LAPON 


OMIKRON: THE NOMAD SOUL 


Mielőtt még belemerülnénk az Omikron vé- 
gigjátszásának rejtelmeibe, maradjunk 
annyiban, hogy nem lépésről-lépésre recep- 
tet fogunk szülni, csak nagy vonalakban is- 
mertetjük a dolgokat. A játék a cselekmény 
fő szálán kívül tartalmaz egy pár mellékes 
küldetést is, amelyeket nem muszáj megcsi- 
nálni (vagy akár összevissza is lehet) - de 
persze érdemes. Menet közben a lehető leg- 
rövidebb úton igyekszünk haladni, de azért 
az olvasó belátására bíznék pár dolgot, úgy- 
mint: 

- a játék bőven osztogatja a gyűrűket (ti 

kell), tehát sűrűn mentegessen; 

ék közben egy rakásnyi testbe lehet be- 
költözni, de nem mindegyikbe muszáj. Ha 
megszálltok valakit, akkor rátok van bízva, 
hogy a HP-ját minél előbb a maximumra tu- 
ningoljátok, illetve szimulátorban/bérvereke- 
désben a Taar harctechnikában is fejlesszé- 
tek; 

- a Sneakben összesen 18 tárgy fér el, és 
mivel elég lesz azzal foglalkozni, hogy mit 
kell felvenni, az már a ti dolgotok lesz, hogy 
az akárcsak pillanatnyilag feleslegessé vált 
holmikat a faliraktárakban lepakolyassátok; 

- bármilyen tárgyat felveszel, azonnal vizs- 
gáld meg a Sneakben - pár alkalommal nem 
juthatsz tovább a történetben, ha ezt kiha- 
gyod az életedből; 

- szintén rátok van bízva, hogy a szereplő 
egészségét alkalomadtán karban tartsátok 
kaja/pia/medikitek vásárlásával, később pe- 
dig potiönökkel; 

- az előbbihez pedig szükség van arra is, 
hogy a városrészekben önálló felfedező utak- 
ra induljatok. Csak a főbb állomásokra fo- 
gunk utalni, a boltokat nyilván némi terep- 
felmérés után megtaláljátok egyedül is. Úgy- 
szintén javasolt minden helyszínen körbenéz- 
ni, mert a fiókokban és a szekrényekben 
mindig találhatunk potya pénzt (seteket), il- 
letve gyűrűket és egyéb finomságokat. (Nyil- 
vános helyeken rendszerint a mellékhelyi- 
ségben.) 

- a tárgyakat mindig közvetlenül a cél elé 
állva használjátok, továbbá ha kaptok vala- 
mit, akkor csak simán leteszik elétek — min- 
dig külön fel kell venni az összes cuccot! 

Hát akkor hegyibe! Miután Kay! bőrében át- 
estünk az új univerzumba, a ránk váró dé- 
montól megkapjuk az első pofonunkat, ami 
nem az első lesz a játékban. A lélekelszívás 
műveletét megzavarja egy MecaDog rendőr- 
ségi robot, aki közli veled, hogy egy erősza- 
kos támadás áldozata lettél (már amennyiben 
ez nem tűnt volna fel), és melegen ajánlja, 
hogy menj haza és pihenjél. Ahol utat tört a 
sikátorba, mi is követhetjük és míg kiérünk a 
városba, találunk is pár gyűrűt a mentéshez. 
Miután végighallgattuk a főcímzenét és meg- 
néztük a crediteket, hívjunk 
vitessük bennünket Kayi lak: 
sebb kedvűek beszélgethetnek az álldogá- 
lófüldögélő polgárokkal - akiktől értesülhet- 
nek a várost érintő pár kérdésről - az ismer- 
tetőben már megtárgyaltuk őket). 


ANEKBAH 


Kayi lakásánál megismerkedhetünk a liftek 
kezelésének bonyolult feladatával. Mindegy 
melyikbe szállunk be, viszont lakásba csak 
akkor juthatunk be, ha rendelkezünk is kul- 
ccsal és használjuk a panelen (az el is tűnik 
a tárgyaink közül, a későbbiekben már nem 
kell ezzel tökölni), viszont a liftek jó szoká- 
sa, hogy csak akkor működnek, ha a szerep- 
lőnk hátat fordított a kamerának). 

Kayi lakása: Kayl komának elég kellemes 
kis kérója van. A bal oldalon levő íróasztal- 
ban találunk 500 seteket, a dohányzóaszta- 
lon pedig egy megjegyzést a gyűrűkről. A 
szemközti fal felé közelítve hirtelen látomá- 


sunk támad: egy igen lenge öltözetű hölgy, 
közli velünk, hogy szeret minket... A szoba 
bal oldalán szemügyre vehetünk egy raktá- 
rat, és rögtön le is tehetjük a Ring Note-ot 
és az MK400 Note-ot - azok már nem fognak 
kelleni. A szappanoperákat, kozmetikázott 
híreket és ostoba reklámokat sugárzó Trans- 
can mellett a szoba ékessége a hatalmas ak- 
várium, amelyben egy vidám hüllő (itt Koopy- 
nak hívják őket) szaladgál ide-oda. Odabent 

kulcsra leszünk figyelmesek, de ezt nem 
érjük el. Folytassuk a kutatást a jobbra nyíló 
ajtóval, ami a konyhába vezet. Találunk itt 
egy mentőpozíciót, egy újságot (nem kell fel- 
venni), egy pizza-szerű szendvicset, egy do- 
boz sört és Koopy eledelt. Az előző kettőt 
rögtön fogyasszuk is el, mert a HP-nk pilla- 
natnyilag kissé alacsony - az utóbbit pedig 
nyilván kis kedvencünknek adjuk. Ahogy 
visszalépünk a nappaliba, az előbbi látomás 
hús-vér valójában is megelevenedik: most ki- 
csit több ruha van rajta, továbbá egy hatal- 
mas mordály a kezében. Ahogy felismer ben- 
nünket (pontosabban Kayi testét), azonnal a 
nyakunkba borul és a beszélgetésből kiderül 
pár érdekes info. Amikor amnéziára hivatko- 
zunk, akkor Telis nevű barátnőnk elmondja, 
hogy Kay! Omikron rendőrségének nyomozó- 
tisztje, és négy nappal ezelőtt tűnt el. Den 
nevű partnerével valami titokzatos ügyben 
nyomoztak, de Telis Dentől sem tudott meg 
semmit róla, lévén ő is eltűnt. Úgy látszik, ez 
errefelé ragályos. A legegyszerűbb az lenne, 
ha bemennénk a munkahelyünkre, a Security 
HO-ra. Telis ezzel jelentőségteljes pillantás- 
sal el is vonul a hálószoba felé. Mi egyelőre 
nem követjük (de ami késik, nem múlik): el- 
őször is vegyük magunkhoz a Telis által eldo- 
bott Waver Gunt, majd az akvárium etetőnyí- 
lásánál használjuk a Koopy Foodot. A derék 
kis hüllő a kaja fejében kiadja nekünk Kayl 
kulcsát. 

A szoba feltérképezését folytassuk a konyha 
melletti ajtóval, ami a virtuális edzőterembe 
vezet. Itt menjünk 10-12 menetet a szimulá- 
torral, amíg Kayl Grand Master of Taarrá nem 
válik, és a támadása és védekezése már nem 
fejlődik tovább. A másik ajtó a hálószobába 
vezet. Telis éppen előbújik a zuhanyzóból, és 
úgy nyúlik el a heverőn, mint egy lusta 
macska. A szekrényben találunk egy nagy 
Medikitet (rögtön el is fogyaszthatjuk), vala- 
mint Kay! jelvényét, amin rajta van a rendőr- 
ség címe (megjelenik a taxilistában). A szoba 
sarkában levő ládát kinyitva egy erős altató 
receptjét vesszük magunkhoz - aztán esetleg 
foglalkozhatunk Telis babával is. Nála 
ugyanis szintén használható az akció billen- 
tyű, és rögtön kiderül, hogy mitől 18 éven fe- 
lülieknek ajánlott a játék. Kayinak közben 
szörnyű látomásai vannak, de azért nyilván 
nem érzi rosszul magát... Aztán mehetünk is 
a dolgunkra: liftezzünk vissza az utcára, és 
taxizzunk el a rendőrségre. 

Anekbah/Security HO: Mielőtt begaloppoz- 
nánk a rendőrség épületébe, egy kis kitérőt 
teszünk. A szemközti oldalon van ugyanis 
egy gyógyszertár, ahol egyrészt vásárolha- 
tunk HP-javító medikiteket, továbbá bevált- 
juk a receptet. (Mellesleg van itt egy lányka 
is, akit később majd meg lehet Utá- 
na mehetünk a rendőrségre, amelynek belső 
ajtaját Kayl jelvényével nyithatjuk ki. Kezd- 
jük a vizsgálódást a -2. Szinten, lévén ott 
van Kayi irodája, amit szintén a jelvény nyit. 
Van egy save-pozíció, a szekrényben pedig 
egy kis medikit mellett egy zárt ládikó, ame- 
lyet a terráriumból orzott kis kulcs nyit. Egy 
"ősi tekercs" a nyeremény, amelyen egy ver- 
sikét találunk: "Találd meg Gualizar elve- 
szett templomát. A csillag szívéből 10 a szik- 
la felé, és 10 keletnek — amit találsz, azt ne- 
vezheted leletnek." (Bocs, szabad fordítás 
volt.) Az íróasztal fiókjában találunk 100 se- 
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teket, a terminálon pedig megnézhetjük 
Kayi utolsó ügyeinek dossziéit. Az első há- 
rom érdektelen, az utolsó kettő viszont már 
kevésbé. Egy hamisítási ügyben van egy őri- 
zetbe veendő Loetar nevű figuránk, aki bár- 
tulajdonos az 52-es zónában, és melegen fi- 
gyelmeztetik az ügynököket, hogy valószí- 
nűleg fel van fegyverezve. Még érdekesebb 
az utolsó: egy bizonyos Maya két héten be- 
lül már a tizenötödik áldozata volt egy ti- 
tokzatos sorozatgyilkosnak. Minden gyil- 
kosságnál borzalmasan megcsonkították az 
áldozatot, és kivétel nélkül négy nappal az- 
előtt tűntek el, hogy holttestüket megtalál- 
ták volna. Az akta azonban titkosítva van - 
valaki letiltotta a Kay! hozzáférését. 

Ha futunk egy tiszteletkört az emeleten, 
találunk egy még néhány zárt irodát (köztük 
Denét), meg két nyitottat: az egyikben a fi- 
ókban találunk egy gyűrűt és a szekrényben 
némi romlott kaját (tán nem kéne megenni), 
továbbá a Oualisar negyed egyik üzletében 
folyó tiltott Sha"ar-versenyek szórólapját (ez 
a bérverekedés) - a másikban pedig Sork 
kollégát, aki Dennél jobban már csak ben- 
nünket utál és rövid szópárbaj után ki is ha- 
jJít bennünket. Ahogy visszaszállnánk a lift- 
be, megszólal a Sneak: Lea kapitány azon- 
nali jelentésre vár bennünket az irodájában. 
Irány tehát a -3. Emelet. A kapitány szobája 
előtt egy barátságtalan MecaGuard őrködik, 
de ő sincs valami rózsás hangulatban. A 
hölgytől megtudjuk, hogy az ominózus aktát 
Gandhar parancsnok személyes utasítására 
titkosították, és az ügyet elvették tőlünk, 
arról már nem is beszélve, hogy négynapos 
távollétünk miatt gyanúsítottként szerep- 
lünk Den halálának ügyében is. Kapunk vi- 
szont egy másik ügyet: egy bizonyos Jenna 
nevű vádlottnál kell házkutatást tartanunk, 
majd a fogdában levő lányt kihallgatnunk, 
aki alapos gyanú szerint a Megvilágosodot- 
tak terrorista szektához tartozik (a Sneak- 
számát megtalálták egy szabotázsakciónál 
a MecaGuardok által ripityára lőtt terroris- 
tánál). Miután a cuccokat elpakoltuk, néz- 
zünk át a szemközti helyiségbe. Ez a számi- 
tógépes vezérlőterem, innen irányítják az 
Omikronban éppen szolgálatot teljesítő Me- 
caGuard robotokat. A balra nyíló szobában 
egy panelt találunk, jobbra pedig egy raktá- 
rat, ahol a rekeszeket kellemesen kirabol- 
hatjuk: töltények, gyűrű és egy feljegyzés a 
zsákmány, amiből megtudjuk, hogy a titko- 
sított akták az Archívumba kerülnek, ahol 
csak Gandhar parancsnok és Lea kapitány 
férhet hozzájuk. Az archívum a -4. szinten 
található, és van valami igazság a fenti állí- 
tásban, mert egy goromba MecaGuard azon- 
nali sürgős távozásra szólít fel bennünket. 
Ugyanezen a szinten vannak a fogdák is, te- 
hát kicsit dolgozhatunk is. Az előtérben ta- 
lálunk egy hirdetést, hogy minden Omikron 
minden egyes Gunshopjában virtuális ellen- 
felek ellen lehet elsajátítani a céllövészet 
tudományát (erre alkalmasint majd sort is 
keríthettek). Miután a fogdaőr elkérte a pa- 
rancsunkat, Jenna cellájához vezet bennün- 
ket. Jenna alibit igazol, semmilyen terroris- 
ta szervezetről nem akar tudni, ezt a bizo- 
nyos fickót is életében egyszer látta, és fo- 
galma sincs, honnan szerezte meg a szá- 
mát. A kihallgatás végén érdeklődik, hogy 
bűnösnek tartjuk-e — mindegy mit mondunk 
neki, legközelebbi találkozásunkkor, majd 
elsikálja a dolgot. Ahogy kilépünk a fogda- 
ajtón, ismét megcsörren a Sneak: a változa- 
tosság kedvéért most Telis hív bennünket, 
mert szeretne velünk együtt ebédelni egy 
bárban. A randevút nem tudjuk lemondani, 
de előtte még körbenézünk a rendőrségen. 
A legalsó szinten található a szellőzőrend- 
szer irányítója és a karbantartó műhelyek 
(ezek egyelőre nem érdekesek), a legfelsőn 
pedig Gandhar parancsnok irodáját egy Me- 
caGuard őrzi - marad tehát a -1. Szint. Itt 
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találjuk a pihenőszobát (az italautomatából 
vegyél egy Koilt - de ne idd meg!), továbbá 
találkozhatunk Tarekkel és Booggal. Az 
előbbi a mi barátunk (legalábbis most úgy 
tűnik - később kiderül, hogy ebben a játék- 
ban senki sem az, akinek elsőre látszik), és 
jópár csacskaságot kérdezhetünk tőle, de 
semmi olyat nem tudunk meg, ami újdonság 
lenne. Boog a belső ügyek biztosa, aki jóval 
kevesebbet beszél - sokkal beszédesebb a 
posztergyűjteménye, ami kivétel nélkül 
meztelen hölgyeket ábrázol. Kayl azt mond- 
ja, nem ártana jóba lenni vele... Mehetünk 
ebédelni. 

Anekbah/Restaurant, Tahira $t.: Telis a 
hátsó asztalnál már vár bennünket. Kedvenc 
kajánkat rendelte, és falatozás közben fo- 
lyik a társalgás a meggyilkolt barátunkról, 
démonokról és hasonló kellemes témákról. 
Természetesen megint megszólal a Sneak: a 
rendőrségi diszpécser riadóztat bennünket. 
Az egyik szupermarketet nyolc fegyveres 
terrorista támadta meg, és valószínűleg tú- 
szokat is ejtettek - azonnal a helyszínre 
kell sietnünk, már úton van az erősítés is. 
Mielőtt elmennénk, Telis egy kék talizmánt 
ad nekünk, amelyet még néhai Kayitól ka- 
pott, hogy megóvja - talán most nekünk van 
rá szükségünk... (De még mekkora! Nehogy 
otthagyd az asztalon!) 

Annyira azért nem sietős a túszmentő ak- 
ció, hogy az utcán ne álljunk meg a pilla- 
natra. Az étterem sarkán ugyanis üldögél 
egy koldus, amiből a sétálgatók nyilván már 
láttak egy rakásnyit - ha viszont pont ennek 
adunk pénzt, akkor megígéri, hogy ha ho- 
zunk neki egy Life Potiont, akkor megmutat 
egy helyet, amit évezredek óta nem látott 
senki. 

Anekbah/Supermarket, Zodir St.: A rendőr- 
ségi diszpécser igazat mondott. Amikor bel- 
épünk az áruházba egy terroristát látunk, 
aki jöttünkre abbahagyja az egyik túsz ütle- 
gelését és a játék átmegy Ouake-szerű first 
person shooterbe. A pultok mögül terroris- 
ták ugrálnak elő, akikkel vad tűzpárbajt ví- 
vunk. Aki nem volt eddig Gunshopban szi- 
mulátorban az majdnem biztos, hogy elvesz- 
ti a dolgot. Ami mondjuk lényegtelen. A ter- 
roristák ugyanis nem nyolcan vannak, ha- 

Ha lelövöldöznénk mindet, 

jutalom, hogy az életben ma- 
radt túsz (már ha le nem lőttük, az egyik 
terrorista ugyanis maga előtt lökdösi) egy 
másik betörésről tudósít - miután azt az 
urat is levertük puszta kezes harcban, talá- 
lunk egy Mana potiont. Egyébként az sem 
baj, ha elvesztjük az áruházi lövöldözést, 
mert a szerzők nem itt akarnak lemészárolni 
bennünket: egy orvos valami biobigyóval új- 
raéleszti Kayit (a HP-t majd illik helyreállí- 
tani), aki levonja a konzekvenciát, misze- 
rint valaki csapdába akarta csalni azzal, 
hogy csak nyolc fegyveresről tudósított és 
nyoma sem volt az erősítésnek. 

Anekbah/Jenna"s Apartment: Az újságon kí- 
vül Jenna nappalijában nem találunk semmi 
különlegeset. A hálószobában sem, leszá- 
mítva egy zárt szekrényt. A nyomok először 
a zuhanyzóba, majd a WC-be vezetnek, ahol 
is megleljük a szekrény kulcsát. A szek- 
rényben találunk egyrészt egy medikitet, 
némi pénzt, valamint egy jegyzetet: "A 
tényből fény jön..." Amikor először játszot- 
tam végig a játékot ezzel nem mentem sem- 
mire, másodszorra (mikor a játék végéig 
semmi hasznát nem vettem) viszont sikerült 
rájönni, hogy ez a nappali világítására utal. 
Ha most a másik szobában piszkálni kezdjük 
a világítást, akkor egy gombra nyelünk, ami 
egy titkos rekeszt nyit a falban. Innen egy 
propaganda röpirat kerül elő, amelyben a 

Megvilágosodottak tudatják Omikron népé- 
vel, hogy Resheev lepaktált a gazdasági ha- 
talomért versengő két konszernnel, a várost 
pedig egy ix nevű számítógép irányítja, és 
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ez így nem mehet tovább... (Huncut Jenna! 
Szóval ő nem tud semmit...) Meg találunk 
egy Decagunt is, ami sokkal jobb fegyver, 
mint a Waver, viszont nem végtelen számú 
töltény van hozzá. (Mellesleg ezt lehet kapni 
Gunshopban is, szóval Jenna lakása is egy- 
fajta mellékküldetés.) 

Anekbah/Security HO: Liftezzünk le Lea ka- 
pitányhoz, hogy megtegyük jelentésünket 
Jenna-ügyben. Érdeklődik, hogy szerintünk 
bűnös-e - mindegy mit felelünk neki, előbb- 
utóbb úgyis elengedik a lányt bizonyítékok 
hiányában. Mikor távoznánk, a kapitány utá- 
nunk szól, hogy hozzunk már neki egy korsó 
Koilt, mert szomjan hal. 

Mivel más módszerrel nem tudunk a titkosí- 
tott aktákhoz hozzáférni, most kénytelenek 
leszünk betörni az archívumba. Ezt két úton 
is megcsinálhatjuk: egy rövid és finom, vala- 
mint hosszú és drasztikus módszerrel. 

Finom módszer: Használjuk az altatót az 
italautomatánál vett Koilon (Use On), és ad- 
juk oda Lea kapitánynak, aki pár másodper- 
cen belül el is szunyókál. A szekrényéből 
egy szendvics kerül elő, a fiókjából pedig el- 
lophatjuk a jelvényét, amivel aztán szépen 
besétálhatunk az Archívumba. (Így viszont 
nem lehet ellopni a lefoglalt pénzeket, mert 
nem fog kinyílni a páncélterem ajtaja.) 

Hosszú módszer: Ehhez először is szükség 
lesz egy doboz Kloops sörre (a rendőrségi 
italautomatában természetesen nincs, de a 
szemközti téren levő szupermarketben van). 
Liftezzünk le az alsó szintre, a szerelőmű. 
helybe. Itt három figura birizgál egy rendőr- 
ségi slidert, és szerény érdeklődésünkre 
gyorsan melegebb éghajlatra zavarnak ben- 
nünket. Lévén bokáig állnak az üres sörös- 
dobozokban, nem kell hozzá sok fantázia, 
hogy egy hideg Kloops meglágyítja a szívü- 
ket. Most már nyugodtan bemászkálhatunk a 
hátsó két helyiségbe: az irodába és a Meca- 
Guard-hangárba. Az előzőben találunk az 
asztalon egy leírást a távirányítható robo- 
tokról, valamint egy biztonsági okokból zárt 
szekrényt. Annyira azért nem nagy a bizton- 
ság, mert a szekrény kulcs a szomszéd falon 
levő rekeszben van. Itt lelünk egy MecaGu- 
ard távirányító egységet, valamint egy fel- 
jegyzést arról, hogy a bűncselekmények 
kapcsán lefoglalt pénzeket szintén az Archí- 
vumban őrzik. A hangárban beilleszthetjük a 
távirányítót a rámpa mellett álló robot fejé- 
be. Utána liftezzünk vissza az irányítóterem- 
be, ahol a bal oldalon levő szobában levő 
panelből kiemelhetünk egy biztosítékot. Mi- 
re visszalépünk a terembe, a konzol szélén 
ülő diszpécser már vadul veri a terminálját, 
és ha szerényen érdeklődünk a probléma 
iránt, dühösen elrohan, hogy valami szerelőt 
kerítsen. Tegyük vissza a biztosítékot a he- 
lyére, telepedjünk le a konzolhoz és a han- 
gárban máris megelevenedik a Meca. Elő- 
ször az egyik lifthez kell trappolnunk vele, 
ami aztán leszállítja az Archívum szintjére. 
Itt megint egy Nuake-szerű FPS jön (vagy in- 
kább Mecawarrior?), amelyben az Archívum 
labirintusában meg kell találnunk az utat a 
bejáratig, és a Mecával ripityára lőnünk 
mintegy 30-40 felbukkanó márkatársát. Ha 
egyszer már tudjuk az utat (és hogy hol lehet 
az energiát maximumra feltölteni), nem is 
olyan nehéz - mindenesetre nem árt előtte 
menteni egyet. 

Így vagy úgy, de bejutunk az Archívumba. 
Van még egy-két piszkos ügy, amit a trösz- 
tök vagy egy miniszter kérésére elsikáltak, 
de minket egyelőre a sorozatgyilkos érdekel. 
Az aktából megtudjuk, hogy egyrészt az utol- 
só áldozat boncolásáról szóló jelentés még 
nem érkezett meg a hullaházból, továbbá 
egy bizonyos Anissa, Oualisar negyedben 
dolgozó táncosnő tud valamit az egyik gyil- 
kossággal al kapcsolatban. 

Anekbah/Morgue: Ahhoz képest, hogy ez 
egy hullaház, egy viszonylag vidám hö 


bennünket, és amikor Yudin "meditechni- 
kus" után érdeklődünk, kedélyesen a krema- 
tóriumba invitál bennünket. Yudin dokitól 
néhány szaftosabb részletet tudunk meg az 
áldozatok halálának okáról (a lényeg az, 
hogy egész pályafutása alatt nem látott még 
ilyet és érdekes módon az ádáz gyilkos után 
soha semmilyen nyom nem maratt), a be- 
szélgetés végén pedig megkérhetjük, hogy 
megnézhessük Maya és Den holttestét. Az 
előbbi éppen boncolás után van, a másik 
már a hűtőben - mindkét hely a hullaház má- 
sik ajtaján megközelíthető. Az első ajtó a 
boncterem. Az egyik asztalon egy szabdalás- 
ra előkészített férfitetem (vegyük magunk- 
hoz mellőle a sebészeszközt), a másikon pe- 
dig Maya, akinek körmei alól az imént fel- 
vett szerszámmal kipiszkálhatunk egy szö- 
vetdarabot (azért a Medikiteket sem hagyjuk 
itt a szekrényben). A következő szoba a hű- 
tő. Ennek első felében egy robot boncol egy 
hullát, hátul pedig a gépesített fridzsider: 
mihelyt bi ik Den számát, a masina máris 
előhúzza és hozza néhai kollégánkat. Hát, 
nincs valami nagy formában... Viharvert 
Sneakjét azért magunkhoz vesszül 

végében egy szövetminta vizsgáló je 
lálunk a falon, amely az imént talált szövet- 
ről megállapítja, hogy DNS nincs - biztos, 
hogy nem emberi eredetű. Nyilván enki 
megéhezett, ugorjatok be egy gyorsbüfébe. 

Anekbah/Bar Zone 52: Vagy inkább egy bái 
ba. A futottak még kategóriában ugyebár 
van még egy ügyünk: nevezetesen Loetaré, 
aki a hamis Sneakekkel kereskedett, és el- 
fogatási parancs van kiadva ellene. Ezt a 
küldetést sem szükséges megcsinálni, de 
elég szórakoztató. Kay! beballag 
csapost, hogy ellenkezés nélkül 
mire persze mindenki pisztolyt ránt, és mi 
Clint Eastwood-módjára kénytelenek va- 
gyunk halomra lőni őket. (Még jó, hogy ilyen 
közel van a hullaház...) Az utolsó egyébként 
a WC-ben van. A jól végzett munka jutalma 
1.000 setek és pár gyűrű. Az egyik asztalról 
felvehetünk még egy "titkos" koncertplaká- 
tot: a Oualisar negyedben lévő Harvey"s Bar- 
ban adja koncertjét a "rendszerellenes" Dre- 
amers-együttes, akiket mellesleg üldöznek a 
Gondolattisztítók. 

Anekbah/Security HO: Ugorjunk be Tarek- 
hez, akinek Den Sneakjét megmutatva a mi 
jó öreg barátunk visszaemlékezik rá, hogy 
valahol Oualizarban ismert egy Fu-an nevű 
pasast, aki bármilyen elromlott műszaki dol- 
got meg tudott szervizálni. Épp itt az ideje, 
hogy átlátogassunk Oulizarba. Ha olvastuk a 
koncertplakátot, akkor van címünk is és me- 
hetnénk taxival - de a város felépítése miatt 
célszerűbb, ha csak simán átkocogunk. 
Úgyis itt van az átjáró a rendőrség mellett. 


OUALIZAR 


Ez a város piroslámpás negyede, mint 
ahogy azt az éles szemű játékos az első járó- 
kelők láttán megállapíthatja. Kocogjunk fel 
a bal oldali rámpán, mert itt az összes bolt 
az első emeleten lesz. Az első megálló egy 
bár, ahol nincs semmi érdekes (a budiban 
egy gyűrű, esetleg...). A következő megálló 
a peepshow, az Anissa nevű hölgy utolsó is- 
mert munkahelye. Az enyhén tenyérbe mászó 
képű ajtónálló közli, hogy összekülönbözött 
a főnökkel és átment egy másik helyre dol- 
gozni - ellenben még nála is jobb lányok 
vannak hátul! Ez így igaz: a folyosó falát egy 
Lahyi"n nevű cseppet-sem-kétes-foglalkozá- 
sú hölgy támasztja (őt később meg lehet 
szállni, ha valaki ilyesmire vágyna), továbbá 
némi setek fejében megnézhetjük a peep- 
showkban szokásos műsort, zenére vonagló, 
hiányos öltözetű lánykával. Miután kiszóra- 
koztuk magunkat, kocogjunk tovább, át a hí- 
don a túloldali rámpára, annak is a jobb ol- 
dalára (vagyis az Anekbah-kapuhoz közel eső 
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részére). Itt az első bolt a Xam Store, amiről 
már olvashattunk egy szórólapon: különféle 
vegyes dolgokat árul (leginkább fegyvere- 
ket), ha viszont a szórólapon említett "robot 
akkumulátort" akarunk vásárolni (Meca 
Lamp - 0 setek), akkor a háttérben diszkré 
ten kinyílik egy ajtó. A vállalkozó kedvű 
tékos itt benevezhet a Sha"armet-bajnok- 
ságra, azaz a bérverekedésbe. Ebben öt el- 
lenfelet kell egymás után legyőzni, viszony- 
lag jó pénz fejében - akit pedig levernek, 
az a boltosnál rögtön vehet magának medi- 
kitet a szerzett pénzből. 

iz Aka"s Bar, szintén a 

itt az e elekA 


tilos (pedig innen alulról különösen érdekes 
perspektívát nyújtanak), a közönség még 
beszélőképes része tökrészeg - így tehát 
kénytelenek vagyunk az otromba csapossal 
szóba elegyedni. ő persze semmit sem tud 
semmiféle Anissáról, és egyébként sem sze- 
reti, ha errefelé szaglászik valaki. Néhány 
setek aztán felfrissíti az emlékezeti i- 
kor harmadszorra adunk neki valamennyit 
(10 is elég), akkor eszébe jut, hogy Anissa 
az alány, aki a pulton táncol mögötte - aki 
erre szünetet is tart, mi pedig szóba ele- 
gyedhetünk vele. A lány a hátsó fertályban 
levő öltözőkhöz invitál bennünket, ott aztán 
dühösen nekünktámad, hogy miért jöttünk 
megint ide kérdezősködni, amikor egyszer 
már elmondott mindent. Azért kiszedhetünk 
belőle pár fontos infot: fültanúja volt az 
egyik gyilkosságnak, és látta a tettest egy 
lámpa fényében - rendőregyenruhát viselt. 
Szó esik még egy bizonyos papírcetliről, 
amit a lány a tetthelyen talált. Nem igazán 
érti, hogy mi lehet rajta, de azért beugrik 
érte az öltözőbe. Kay! udvariasan megvárja 
a folyosón. Sikoly harsan. Az ajtó belülről 
zárva, tehát a zárat szét. ül 
pisztollyal. Ahogy berontunk az öl 

Kayl élőben is megnézheti az iménti látomá- 
sát: egy újabb hulla. Egy másodpercre még 
látjuk az elillanó tettest, aki jellegzetes 
kék öltözéket visel - ugyanolyat, mint hő- 
sünk. A szekrényben a medikiten kívül meg- 
találjuk Den kolléga üzenetét, hogy bármi 
eszébe jut hívja vissza (rajta a címével), a 
holttestről pedig egy kis kulcsot akasztha- 
tunk le. Az asztalon levő fekete bigyót bíriz- 
gálva a falon egy kis rekesz tárul fel, amit a 
kulcs nyit, és egy elmés négysorossal gaz- 
dagodunk: 

A második negyedikje, 

Az ötödik harmadikja, 

Az első utolsója, 

És az utolsó másodikja. 

Ez talán majd később értelmet nyer, egyel- 
őre kocogjunk vissza az utcára. (Aki gondol- 
ja, összeszedheti a hirdetéseket az aszta- 
lokról, és megtudhatja, hogy a bankokban 
féláron eladhatja bármelyik tárgyát - már 
amelyiket engedi a játék.) 

A következő hely ezen a soron a szexshop, 
ahol igen vidám dolgok lógnak a levegőben 
- a vásárlóközönség pedig elképedve mére- 
geti őket. Kayl az eladónál szerényen vala- 
mi kevésbé extrém dolog iránt érdeklődhet, 
amit az ember a barátjának szokott adni. 
Ilyenből csak egyfajta van: egy erotikus 
poszter kerül a Sneakbe. A következő meg- 
álló a Harvey-s Bar, ahol a Dreamers már 
csak a jöttünkre vár és már kezdi is a kon- 
certjét. Ezt nem muszáj végignézni: egyfajta 
sajátos, az engine-nel készült videoklip, po- 
ligon-David Bowie-val a főszerepben. (Mivel 


őafő lő, le sem lőni - ha bejöttél, 


Az üzletsoron még van egy étterem, a leg- 
utolsó shop pedig a Tarek által említett Fu- 
an magánvállalkozása. ő egy nagyon rendes 
arc: villámgyorsan megcsinálja a Sneaket, 


ha van nálunk 400 setek... Illetve nem meg- 
csinálja, hanem letölti a mienkébe a tartal- 
mát: nevezetesen Den kománk jelvényét. 
Ha már úgyis itt vagyunk Oulizarban, meg- 

csinálhatunk egy mellékküldetést is. Ko- 
cogjunk vissza a hídig (illetve addig, hogy 
le lehessen menni az úttestre), majd vegyük 
az irányt a szektor északnyugati részében 
lévő épület felé. Itt található ugyanis Ouali- 
zar elveszett temploma. Kicsit romos 
potban van a belseje, legalábbis a ré! 
nek nem nagyon örülnének, ha látnák mi- 
lyen állapotban vannak a szobraik. Minden- 
esetre erről szólt a Kay ládikójában talált 
feljegyzés - még ha nem is egészen pontos. 
Sem a 10-10 lépés sem az ugrás nem jó a 
szikla felé és keletnek: Kay! talán arra a 
rejtekkapcsolóra gondolhatott, ami a jobb 
oldali falnál a két keresztbe tett deszka mö- 
gött van. A kapcsoló egy kis rejtekhelyet 
nyit a templom végében, ami egy e 
nation Spellt és a hozzá szóló használati 

ítá: la a varázslat nálunk van, 
akkor ezek után 30 mana fejében képesek 
vagyunk megszállni egy lélektelen testet 
(már amiről a játék szerzői is úgy gondol- 
ták, hogy megszállhatjuk). 


Anekbah/Security HO: Liftezzünk le Kay! 
irodájának szintjére, és keressük meg De- 
nét, amelyet a falikapcsolónál használt jel- 
vénnyel nyithatunk. Az asztalfiókban megta- 
láljuk kománk lakáskulcsát, a szekrényben 
pedig egy rendőri jelentést a Megvilágoso- 
dottak szektájáról, valamint egy feljegyzést 

: "Az igazság a hótigris mögött 


Ahogy kilépünk Den irodájából, ismerős 
arcba botlunk: a mi jó öreg Tarek barátunk 
érdeklődik, hogy hogy haladunk a nyomo- 
zással. Amikor kibökjük, hogy egy rendőr 
volt a tettes, roppantul elkomorul az arca: 
ez komoly vád, vajon van is valami alapja? 
Kayl biztatja, hogy nemsokára megtalálja 
Den lakásában. Ugorjunk be Booghoz, és 
adjuk oda neki az erotikus posztert. Ettől 
roppant boldog lesz: cserébe ad nekünk egy 
álkulcsot, amivel bármelyik zárt irodát 
nyithatjuk, de csak egyet. (Nincs különö- 
sebb jelentősége: a többi irodában semmi 
lényeges holmi nincs - csak a szerzők vi- 
gyáztak, hogy akkor is továbbjuss, ha nem 
sikerül megszerezned Den jelvényét. 

Ahogy kilépnénk a rendőrségről, csörög a 
Sneak. Telis hív bennünket, de most kivéte- 
lesen nem ebédelni — úgy néz ki tha be- 
lőle ebédelt volna valaki. Meglehetősen 
péppé van verve, és azt szeretné, ha azon- 
nal hazamennénk hozzá. 

Anekbah/KayVs Apartment: Természetesen 
vágtatunk haza, de a lakásban csak egy le- 
velet találunk a szőnyegen: Telis a tetőn vár 
ránk. Meg is találjuk: ott kornyadozik a tető 

kában, és azt rebegi, hogy egy roppant 
dühös démon érdeklődött utánunk. Szeret- 
né, ha megölelnénk. .. Már nem a démon, 
hanem Telis. Már nem Telis, hanem a dé- 
mon, de igazából nem is ölelkezni akar. Mi- 
helyt közelebb lépünk a bájos lányka azon- 
nal átalakul azzá a fogadóbizottsággá, ami 
Omikronban várt bennünket, és természete- 
sen egy kis boksz következik. A démon elég 
kemény ellenfél, de azért meg lehet verni - 
más kérdés, hogy nem érdemes, mert Kayl- 
tól előbb-utóbb úgyis búcsúznunk kell. In- 
kább hagyjuk győzni a fickót. Miután Kayl 
kinyiffant, lelke átröppen az éppen a közel- 
ben ólálkodó tolvajlányba, Syaoba - a to- 
vábbiakban az ő testét irányítjuk. 

Amikor megpróbálunk távozni a tetőről egy 
csuklyás hölgy marasztal bennünket egy-két 
baráti szóra. Azt mondja, a neve nem lénye- 
ges (pedig a félhomályban sem különöseb- 
ben felismerni Jennát), mindössze figyel- 
meztetni akar a bennünket fenyegető ve- 
szélyre. Jön a szokásos mese: Astaroth Kayl 
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testében próbálta ebbe az univerzumba csa- 
logatni finom kis lelkünket az Omikron vide- 
ójátékot használva csalétekül. Hogy más já- 
tékossal ilyen ne fordulhasson elő, minde- 
nekelőtt meg kell semmisíteni a kaput a két 
univerzum között. A kapu a Security HO-n ta- 
lálható, Gandhar irodájában - lévén a jeles 
rendőrfőnök is egy első körből származó dé- 
mon, Astaroth egyik kedvence. Mellesleg ő 
tette el láb alól Kayit is. Gandhar és a kapu 
elpusztításához több dologra is szükség lesz: 
egy Power Rod nevű démonlövő kütyüre, 
amelynek megszerzésében egy szupermar- 
ketnál várakozó szerzetes lesz a segítsé- 
günkre; egy útvonalra, amelyen be lehet jut- 
ni Gandhar jól őrzött irodájába (Kay! és Den 
már kitalálta egyszer - csak követnünk kell 
az ő módszerüket, mihelyt megtudjuk mi is 
volt az); továbbá egy számkombinációra (ez 
már nálunk van Anissa papírján). Minden- 
esetre ha átköltöztünk, nem árt Syaot kicsit 
edzeni a szimulátorban, mert hamarosan po- 
fozkodni fog 

Anekbah/Dems Apartment: Den kulcsával 
feljuthatunk a lakásába, amely meglehető- 
sen véres képet mutat. A feljegyzése szerint 
az igazság a hótigris mögött van. Ebből rög- 
tön kettő is van a szobában: ha félretoljuk a 
Jobb oldalon levő szobrot, az alatta levő 
kapcsolót megnyomva feltárul az átellenben 
levő festmény mögötti széf. Mivel kódot kér 
folytassuk a kutatást a hálószobában: a 
szekrényben némi töltényt zsákmányolha- 
tunk (nem kell), a láda viszont zárva. Az ed- 
digi tapasztalatokból kiindulva berontunk a 
WC-be, de hamarosan rájövünk, hogy Den a 
zuhanyzóban tárolja a kulcsokat, és a ládá- 
ból némi potion és pénz kerül hozzánk. (Mel- 
lesleg ha nem csináltuk meg a Oualizar 
templomához kapcsolódó küldetést, akkor 
Itt kapjuk meg a reinkarnációs varázslatot 
is.) Az asztalon találjuk Den esküvői fotóját. 
A hátán levő számok között van egy négyje- 
gyű (7213) - természetesen ez a faliszekrény 
kódja. Az igazság tényleg mögötte van: van 
egy igazolvány a Security HO valamelyik ré- 
széhez, egy térkép, hogy a szellőzőrendszer- 
ben melyik elágazásnál kell elfordulni és 
egy Transcan-felvétel. A széf mellett levő 
Transcanen meg is nézhetjük, amint Den 
kétségbeesetten elmondja, hogy emberbőrbe 
bújt démonok kóricálnak a városban és a ve- 
zetőjük Gandhar rendőrfőnök. A felvétel után 
megpróbálnak bizonyítékot szerezni Kayilal, 
ha pedig történne valami, akkor Tarek ügy- 
nökkel minden titkot megosztottak. Amíg ezt 
szemléljük, az az érzésünk támad, mintha 
valaki mögöttünk állna. Áll is: Tarek. Szerin- 
te butaság volt Dennek egy ilyen üzenetet 
hátrahagynia, de nála majd biztonságban 
lesz. Lévén ő tette el láb alól Dent és Alissát 
is. Még egyszer elmondja nekünk, hogyan is 
működik ez a lélekfalós módszer, aztán fel- 
veszi rendes (azaz démoni) formáját, és jö- 
het a szokásos pofozkodás. Tarek egyébként 
sokkal gyengébb, mint a másik fiú a házte- 
tőről - de akár el is veszthetjük a harcot: a 
válságos pillanatban betotyog egy Plume ne- 
vű bébi, és átköltözik belé a lelkünk. (őt 
egyébként később Lahorehben is meg lehet 
szállni valamelyik boltban.) Győzelem esetén 
egyébként öt gyűrű a 

Anekbah/Supermarket Zone 9 (később Sor- 
cery): Az üzlet sarkán álldogál a Yeshu szer- 
zetes. Nem különösebben egy beszédes arc, 
de ha Igazoljuk magunkat (mutassuk meg 
neki Telis talizmánját rajta a szent jellel), 
bekísér bennünket a sikátorban levő varázs- 
lóboltba. Itt remek potionöket vásárolhatunk 
a későbbiekben (egy Life Potiont akár vehe- 
tünk is a koldusnak), de most elsősorban 
azért jöttünk, hogy a tulaj készítsen nekünk 
egy menő Power Rodot. Ehhez szüksége lesz 
valami démoni alkatrészre, ami szerinte ér- 
dekes játék lesz, ugyanis ezek soha nem 


INKELT LAPOK 


hagynak nyomot maguk után. Erősen megle- 
pődik, amikor odaadjuk neki a hullaházban 
begyűjtött mintát, de már teszi is le az asz- 
talra a fegyvert. Azt mondja úgy működik, 
mint egy Waver, csak annál sokkal erősebb 
fegyver. Ez igaz is, ha démon a célpont - 
egyébként fabatkát sem ér. 

Anekbah/Security HO: Most következik a 
betörés Gandhar irodájába. Mivel a MecaGiu- 
ardokon keresztül nem fog menni, egy kerü- 
lő utat választunk. Kayi jelvényével Syao bő- 
rében is bejutunk az épületbe, és kényelme- 
sen mászkálhatunk le/fel - csak olyan irodá- 
ba nem mehetünk be, amiben éppen van va- 
laki. Liftezzünk le a legalsó szintre, a venti- 
látorokat irányító termekbe. A hármas elá- 
gazás két kapuja még zárva tehát irány 
balra, az irányítóterem felé. Innen az üveg- 
falon át látjuk a hatalmas légterelő lapáto- 
kat. A Den széfjéből szerzett kártyával ki- 
kapcsolhatjuk a beugróban levő konzolt vé- 
dő lézereket. A konzol kikapcsolja a függő- 
leges tengelyen forgó lapátot, a tőle jobbra 
levő kapcsoló pedig kinyitja az ablakot. 
Most érdekes húzás következik: leugrunk a 
mélybe. Odalent víz van, így Syaonak kutya 
baja sem lesz, már amennyiben nem fogy el 
a víz alatt a levegője. Üsszunk körbe, amíg 
meg nem találjuk a kijáratot (lehet gyorsban 
is), másszunk ki az alagútba, és miután ma- 
gunkhoz vettük az elektromos kábelt kocog- 
junk vissza az irányítóteremben. A falon levő 
elektromos szekrényben csinos kis rövidzár- 
latot okozunk a dróttal: ez egyrészt leállítja 
a még forgó ventilátorokat, másrészt kínyit- 
ja a harmadik lezárt ajtót is. Ezen keresztül 
beugorhatunk a központ felé vezető lapátok- 

Den térképe alapján - a jobb ol- 
dali csövön folytatjuk az utat a szellőzőrend- 
szerben (ugrásnál vigyázni kell, hogy ne pont 
a széléről ugorj el, mert akkor visszaesel a 
vízbe). 

Némi kocogás és liftezés után egyszercsak 
elfogy a lábunk alól a talaj, és behullunk 
Gandhar irodájába. Mihelyt az íróasztala felé 
Indulunk, megjelenik személyesen is és lesz 
egy kis pofozkodás. Veszíteni itt már nem 
szabad, már csak azért sem mert fiom potlö- 
nök lesznek a harc díjai. 

Az asztalról felvehetünk még pár gyűrűt, a 
fiókban pedig egy Jaunpur negyedbe érvé- 
nyes belépőkártyát találunk. Meg egy nyo- 
mógombot, amelyet használva megnyílik a 
szoba hátsó részén egy titkos folyosó, egy 
panellal egyetemben. A panelon levő lámpák 
szolgálnak a kapu kódjául. A kombinációt 
leolvashattuk Anissa papírjáról, csak ott 
nem sorokon, hanem oszlopokon alapult a 
számolás. ((Gyk.: Az 1. sor: 6, 2. sor: 4, 5. 
sor: 3 és 6. sor: 5) Némi zöld buborékolás kí- 
séretében már sétálhatunk is befelé a démo- 
nok világába. Megjelenek az ügyességi ré- 
szeknél szokásos bácsika az autosave ado- 
mányával, aztán nekiállhatunk irtani a népet 
a Power Roddal. Nép alatt itt pár gyengécs- 
ke zombi értendő. Az igazi ellenfél a hídon 
álló Gandhar lesz. Amikor megközelítenénk, 
fejest ugrik az alant fortyogó lávába, és egy 
pár számmal nagyobb méretben és rondább 
kivitelben emelkedik ki belőle. A feladat 
annyi, hogy folyamatosan lőjük a fejét - Igaz 
ugyan, hogy közben elbukunk 3-4 életet 
(vagyis gyűrűt), de közben ő is elhullik. Hő- 
sünk kikocog a barlang egyik járatán, amely 
nemsokára egy tócsába torkollik. Itt alábuk- 
va pedig szépen kiúszhat, és hamarosan 
Anekbah egyik szabadtéri medencéjében 
bukkan elő. A "parton" Jenna köszönti laza 
tapssal, és azt mondja, hogy Jaunpur ne- 
gyedbe átjutva meg kell keresnünk egy Yob 
nevű figurát, aki elvisz egy fontos emberhez, 
mert az mindenképpen beszélni akar velünk. 

A felén túl Is vagyunk. A démonok meg- 
kezdték a fogyatkozásukat, a történet meg a 
kiterjedését - a jövő hónapban folytatjuk. 
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OTP áruvásárlási hitelre már 209 kezdőrészlet 
befizetésével hazaviheti 


Helyszíni ügyintézés, hitelősszeg 300.000 Ft-ig. 
CIA LO gAT An ha ezt tegez LN Tan V 


1054 Budapest, Vadász u, 36. READY COMPKER KET, 


mem Árlista faxra: 2-333-666/13104t.. süss 
www.ready.hu. ready(Dalarmix. heted 
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PAM Compütk3i 


LG StudioWorks 500LC 15" 


TFT/LCD 


328.000.-Ft-ráfa 


Asus Booksize aktatáskába 
rakható asztali Pentium II 


számítógép 

Asus és Samsung 
notebookok bevezető 
kedvezményes árakon 
Speciális DVD 

Hrz1 átélte EGET 

és alkatrészválaszték 


Pioneer 10x DVD/ 
40x CD olvasó 
24.800,- Fttáfa 
Mitsumi IDE író 
4x/2x újra/24x 
38.000,-Fttáfa 
Panasonic SCSI író 
8x/20x, 
51.800.-Fttáfa 





BALATI Computers Bt. 
1146 Budapest, Thököly út 88. 
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gas ti 
Celeron 433, 6.4GB HDD, 64MB SDRAM, 
kivált ADAT EZTET NAT NTNEL YO SNNNRE NA 
Win98 2.0 Op Rendsz. 
"CONMI  10 órás: 59.000,- Ft 4 12.700,- /hó 
Korlátlan: 75.000,- Ft 4 16.100,- /hó 
Gaba DALLILOL UL LE 
AMD K6-3 400, Epox G2, Creative 
(04110. Ci TNT2 16MB, 64MB SDRAM, 15" Belina, 
Hangk., 56k faxm., 32xCD., 
APC Win98 2.0 Op Rendsz, 
10 órás: 65.000,- Ft 4 14.400,- /hó 
Korlátlan: 80.000,- Ft 4 17.400,- /hó 
Acorp Az előfizetés 24 hónap Internet 
KELL LÁCC ae utLő 
jr enttó all Áraink a 2599-os Áfát tartalmazzák! 
Használt alkatrészek beszámítása. 
Ch Tel./Fax: 341-5343, 
erTy 06-20 9264-507 
Faxbank: 2333666/16074 
Samsung OLTE TILL Ken 
MBA Ae ET ÁN 
08-209-187-S04 Nyitvatartás: H-P 9-17h-ig 
Pax: 321-3022 
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Üzlet címe : Budapest, 1145. Titel ú. 25. " Télefon / Fax : 364.05-79- és 251.79-16 
Rádiótelefon : 06-209-344-391 FaxBank ? 2-3391666 (14714 Tone üzémtnódbah j 
Http : [/anww.trans-am, hu EmaiV: inforatrans-am.hu 
Üzlet nyitvatartás : H:P. 9-17 óráig Szervíz nyitvatartás : H-P 10-15 órálg i 
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18" Licon-SMGA.,3 év garancra 35. 600,- 
17" Lisom- SVGA 3 év.garancia 52.900,- 
r Sony 40x IDE €D drive 171.600,- 
4.3 Gb Auantum winchester 23.600,- 
8.4 Gb Ouanturn winchester 29.200,- 
Pentium HAbit BHG BX/ATX 24.400,- 
Pentium II 366A Intel Celaron CPU 12.800,- 
Rentjurrr 11 400A Intel Celeron CPU 18.400,- 
Sound Blaster 128 FO/ oem 6.:400,- 
Turtle Beach Malibű pacsi stekés 16.400,- 
That s write 74 CD lemez 240 - 


évre 1600,- 
fél ére 3000, 
egy évre 5760,- 
Megrendelem az című lapot példányban 
Megrendető neve: fa 
Címe, irányítószám: 
zelőftztási díjat a címemre küldött csekken betüetem. 
(3 menyes ni: 181!) 
negyed évre 1000,- 
fél évre 1950,- 
egy évre 3800,- 
Megrendelem az című lapot példányban 
Megrendelő neve: 
Címe, irányítószám: 


Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 
Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy annak másolatát boritékban 


az alábbi címre feladni szíveskedjenek: 


1389 Budapest, Postafiók 132. 


szervízszolgáltatással várjuk mindent kedbes vásárlónikat 1-1 


Nonarne, tök nélküli úti 74 PR. ED lemez 


100 darabos kiszerelésben 184 
SilverBlue 80 perces CDJemez 

100 darab esetén 256,- 
Trans-Am Devil FI Celeron : 118:000,- 


Fentiurm I EG, Rt! 333A Celeron , 32 sD, 
4.3 Gb HDD, 1.44 FDL, Mini S3 4 Mb AGP 
48x CD driva, hangk.. 14" SVGA,105 g.ktav. 
4486-as komplett számítógép színes VGA 
monitorrat 24.O000,- 
Pentium komplett gépek érkezhek !!! 


.- Használt alkatrészek adás: vételé 


teszteléssel, 142 év garanciával raktátról. Teljes körü 








Komplett gépek tetszőleges összeállításban 24 órás Tr ] 





VISZONTÉLADÓK JELENTKEZÉSÉT IS VÁRJUK ! sg 
Hívjon, alkudjon és vásároljon ! om 5] 


Áraink Áta nélkütek 1 év garanciót fartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak "5 





36 CSEVEGŐŰ A PC-JÁTÉKÖRÜLTEK MAGAZINJA 


Na, mit szóltok, milyen szép dekorációt 
találtam idei utolsó Csevegőnkhöz?! (Mert 
ha ezred-, század- és tizedforduló nem is 
lesz, az az előrejelzések szerint szinte 
majdnem biztosra vehető, hogy pár héten 
belül új évet kezdünk. Bár én már ebben 
sem hiszek.) Mielőtt valami rossznyelv 
meggyanúsítana, hogy ezzel a képpel át- 
váltottam az Új Tükör levelezési rovatára, 
jelzem, hogy nekem csak a kép tetszett 
meg: a birka majdnem annyira király állat, 
mint a tehén. A kép mellesleg egy szoft- 
vervédelem reklámja volt gyermekkorában 
- márpedig én sokat szeretnék tenni a szá- 
mítástechnika e területének jelentős fej- 
lődése érdekében. (Jól van, nem szakadt 
le...) Úgyhogy én is reklámozom. Hogy va- 
jon jogsértést elkövettem-e a kép kiköl- 
csönzésével vagy sem, azt nem tudom - de 
ha perre kerül a dolog, akkor meg tudom 
magyarázni, hogy mivel itt-ott belefújkál- 
tam, itt-ott meg kitöröltem dolgokat belő- 
le, jogsértés nem történt: én egy teljesen 
új művészi valóságot hoztam létre, mert 
akut önkifejezhetnékben szenvedek, és 
majd akkor kóstolgassanak, ha Andy War- 
holt is megtalálják a montázsaiért. Hm, tu- 
dom, hogy ez eddig bevezetőnek silány 
volt, úgy általában meg hülyeség, viszont 
megadja az alaphangot első levelünkhöz. 

Jó napot kívánok , tisztelt szarvasmarha 
pásztor úr! 

Egy bejelentéssel fogom kezdeni levele- 
met:ha a TR4 nem lesz benne a decemberi 
576-ban, a busz elé fogok ugrani. (Nekem az 
a gyanúm, hogy benne lesz. Akkor most a 
busz ugrik?) Lenne továbbá egy kérdésem, 
amire légyszi KOMOLYAN válaszolj, mert na- 
gyon érdekel. Szóval: ha én csinálok egy kis 
honlapocskát, törvényes-e, hogy SAJÁT ké- 
szítésű screenshotokat rakok fel rá a kiadó 
engedélye nélkül? Egyszer (régen) már volt 
egy hasonló kitárgyalva a cseviben, de ezt 
ebben a formában, így még senki nem kér- 
dezte meg. Léccccci válaszold meg ezt a 
cseviben, legalább csak ennyit: Zydarnak- 
igen/nem. Nem is zavarlak tovább, már me- 
gyek is. 

Zydar 

Kezdjük ott, hogy én természetesen min- 
den egyes kérdésre halálosan komolyan 
válaszolok. Khm. Legalábbis többnyire. 
Khm. Legalábbis néha. Khm. Legalábbis 
már volt olyan. Khm... na jó, ezt inkább 
hagyjuk. Szóval ha megígéred, hogy nem 
ugrasz a busz elől, izé: alá!, akkor csend- 
ben megjegyezném, hogy ez a kérdés igen 
nagy marhaság. Kezdjük ott, hogy miféle 
fogalom a "saját készítésű screenshot a 
kiadó engedélye nélkül"? Már úgy érted 
ezt, hogy te saját magad, teljesen egyedül 
"készítettél" egy screenshotot? Fogadd 
szívből jövő gratulációmat a jelentős si- 
kerhez, ami minden bizonnyal új mérföldkő 
a számítógépes szórakoztatás történeté- 
ben! Komolyra fordítva a szót (ha már 
úgyis annyian érdeklődtetek hasonló 
ügyekben): itt egy tökéletesen speciális 
(úgymond) jogi esetről van szó. Azok a bi- 
zonyos copyright üzenetek ugyan azt szok- 
ták tartalmazni, hogy tilos a mű egészének 
vagy bármely részének (teszem azt: egyet- 
len képének) bármilyen formában történő 
reprodukálása. Hát ha ezt olyan marha ko- 
molyan vennék, így 576 részről elég nagy 
kulimászban lennénk, mert a képek, a rek- 
lámok, a bejegyzett logok és még ki tudja 
mik állandó reprodukálásával már oldalan- 
ként is többször megsértjük ezt a tulajdon- 
jogot. Az egy más kérdés, hogy a mi kis 
írásaink (illetve az összes többi online/off- 


line újság művei) gyakorlatilag tökélete- 
sen ingyen reklámként működnek e jeles 
jogtulajdonosok számára, ezért nemhogy 
jogi eszközökkel próbálnák akadályozni - 
ők maguk segítik a tevékenységünket. Én 
nem vagyok jogász, de valami szócsavaró 
biztos kitalálta valami hasonló formulát 
erre a "hallgatólagos belegyezés" mintá- 
jára. Ez a hozzáállás persze nemcsak az 
újságokra vonatkozik, hanem az egyes ma- 
gánemberekre is. Nézd csak meg például a 
regeteg "nem-hivatalos" játéksite-ot és 
kiegészítőt. Az előbbiek között abszolút 
nem ritka, hogy messze jobb, mint a hiva- 
talos - ha egyáltalán van olyan. A cégnek 
egy ruppójába nem került - mégis valaki 
milyen remek kis reklámot csinált nekik! 
(Az megint egy más kérdés, hogy a magán- 
emberek szórakozásainak támogatására 
nem tartanak fenn külön PR-eseket, lévén 
kisebb lesz a szórakozásból várhatóan 
származó reklámérték.) Rövidebben: 
Zydyarnak -igen is/ -meg nem is. 

Valami hasonló pepitában: 

Kedves CoVboy! 

Most írok neked levelet kb. harmadszor. (58- 
baj. Senki sem lehet tökéletes.) Szeretném 
neked elmondani, hogy szerintem nem a ti 
hibátok, ha az újság színvonala romlik, ha- 
nem a játékfejlesztő cégeké. (Nocsak. Akkor 
ők sem tökéletesek?) 

4 Volna egy nagyon fontos kérdésem: HA 
mondjuk nekem lenne egy honlapom, és én 
arra a honlapra fel szeretném rakni kedvenc 
újságomból a kedvenc játékaim leírását, ak- 
kor mit kaphatok érte? Erre mindenképpen 
válaszolj vagy e-mailben, vagy a Csevegő- 
ben. 

4 KÉRLEK NE tedd be azokat a marhákat a 
Csevegőbe, akik nem bírják normálisan leírni 
a rovat nevét, hanem összevissza pofáznak, 
mindenféle neveket kitalálnak (Chevi, Chewi, 
Chevy...) 

4 a Top-Lista: nem értem mit kellett) annyit 
vacakolni vele. Valami baromi nagy eszme- 
futtatás révén összeadtátok volna, hogy me- 
lyik játékból mennyit adtatok el, és csökkenő 
sorrenbe teszitek az eladott darabszám Sze- 
rint. Végül letörlitek homlokotokról az izzad- 
ságcseppeket. Hát talán ennyi lenne.Viszlát! 
Marton Gábor 

Dear Gábor! Most válaszolok először har- 
madik leveledre. § 

4. Ha jól értem a kérdést: ha kedvenc ÚJ- 
SÁGODBAN található leírásokat akarsz a 
honlapodra feltenni, akkor két dolgot kap- 
hatsz: csekket és/vagy idézést (már ha fel- 
tűnik nekik). Ha csak úgy általában akarsz 
saját gyártmányú leírásokat feltenni rá, 
akkor e-maileket kaphatsz, amelyek elé- 
gedetlenek honlapod alacsony színvonalá- 
val, mert a múltkor is halál pontatlanul azt 
írtad, hogy a száznegyvenhatodik ellenfél 
zöld alsóneműt visel, pedig kéket. 

44 Miért ne? Virágozzék minden virág. Ha 
neveket farigcsálnak a Csevegőnek az 
sem baj, amíg értjük, miről van szó. (A 
Chevy egyébként szerintem egyébként sem 
túl rossz márkanév.) Nevezhetnék például 
Bélának is. 

4444 Ez nem olyan jó ötlet, mint amilyen- 
nek elsőre tűnik. A boltjaink eladási listá- 
ja és a mi szerény véleményünk között 
nemhogy összefüggés nincs, de elég ordí- 
tó ellentét is feszül. Halálosan jó játékok 
nem fogynak, pocsék szemetek (amiről 
már eleve nem is vagyunk hajlandók írni) 
pedig úgy mennek, mintha ingyen oszto- 
gatnák őket. 

444 Nincs már különösebb mondaniva- 
lóm, de mivel látom szereted a - jeleket, 


gondoltam ez lesz a szükséges plusz. Már- 
mint 4. sor. 

Most pedig átevezünk a magasabb szelle- 
mi régiók tájára egy igen komoly levélben: 
Szió tehénbratyesz! 

Karaly vagyok. Az a helyzet, hogy én azt ol- 
vastam az iskolaújságban, hogy neked pszi- 
chológust igénylő problémáid vannak. Nos, 
én úgy gondoltam, hogy ha nekem írsz, én 
segítenék neked mindenféle problémádban, 
természetesen a csekket majd később kül- 
döm. Komolyra fordítva a szót, én fiatal pszi- 
chológusjelölt vagyok, és szeretném, ha te 
lennél az első jelöltem. Ezzel segítenél ne- 
kem karrierem beindulásában, és barátságot 
is köthetnénk. 

Helló, mein Freu(njd! Nem tudom, hogy 
hogyan segítené elő karrieredet, ha első 
ránézésre megállapítanád, hogy gógyítha- 
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tatlan neurotikus vagy skizofrén vagyok - 
ehhez nem kell diploma, ezt bárki meg- 
mondhatja itt a szerkesztőségben. (Meg 
azon kívül is, ha valaha olvasott egy Cse- 
vegőt.) A barátkozásra mondjuk komoly in- 
dokot szolgáltat, hogy az e-mailban bizo- 
nyos Garai Dóra díszelgett a Feladó rovat- 
ban - bár vannak bizonyos gyanúim e ser- 
téshúsról vett becenév kapcsán, ami rá- 
adásul elég rágós lehet, ha már ly-nal ír- 
ják. Na mindegy. Előre figyelmeztetlek, 
hogy az én lelkemben búvárkodni elég 
mély víz lesz. Kezdjük is rögtön a legfőbb 
problémámmal: ugyan miért van az, hogy 
nekem ennyi levélre kell válaszolnom, és 
minél többre válaszolok, annál többre 
kell? Tudom, hogy klasszikusan skizofrén 
kérdés, viszont nem tudod elintézni azzal a 
szokásos hókuszpókusszal, hogy ez az 
anyaméhbe való visszavágyódást szimboli- 





zálja (Ott ugyanis egy fia levél nem sok, 
de annyit sem kaptam. E-mailt meg pláne.) 
Ha esetleg ezt megoldanád, akkor lenne 
egy másik komoly problémám: ugyan ME- 
LYIK iskolai újság írta azt, hogy nekem 
pszichológust igénylő problémáim van- 
nak?! 

Volt már Jogi Esetek, Pszichológiai Ese- 
tek (én és a pszichóm) és most jönnek a 
Bal Esetek: 


ááá!!!! Megjön az új 576, kinyitom elkezdem 
olvasni a Bevezetőt, erre mit látok? Egy 
SZENTSÉGTŐRÉST!!! A Guns N" Roses-t 
nem úgy kell leírni, ahogy az nyelvtanilag he- 
lyes lenne, hanem az N betűnek CSAK A 
JOBB oldalára kell felsővessző. Mert tudd 
meg, én egy Guns N" Roses Fan vagyok, 
úgyhogy jobb lészen, ha nem kezdesz ki ve- 





lem. Vagy ha mégis, jobb ha csórsz egy ver- 
dát, oszt elhúzol a legközelebbi templomba 
50-ronggyal, és ezt mondod: 

- Bűnbocsánat van? 

- Igen. 

- Jó, kérem az összeset!!! 

Ha óhajtod emilben elküldhetem az összes 
lemezük borítóját, hogy felvilágosulj. Más. 
Nézem eme Csevejhelyet, melyet ezen öthet- 
venheten lelek. No és mit látok? Na mit? Egy 
másik SZENTSÉGTŐRÉST!!! Ugyanis ! HATE 
MICROSOFT! (Akkor ajánlok figyelmedbe 
egy idézetet kedvenc írómtól, Kurt apó- 
tól:"Roppant ostoba dolog ilyen sok em- 
bert utálni EGYSZERRE!) Ha még eccer 
Microszopt-ima lessz a Csevibe, fejbelővöd 
magad! 

Más. Az újság Búra-Király! Hogy tudd ez mi- 
lyen zárójelben elmondom. Egyébként tudjá- 
tok mi az, igen a zárójel, hát az ilyen:(, de mi 
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van ha ilyen:), igen ez is zárójel mint ez, de 
ez-3 ( nem egyenlő ezzel-2) akkó ez vaj hu- 
gyan vanik???, na mindegy szóval mit is 
akartam?, ja igen be kík zárni a (-jelet egy 
ilyen )-jellel, tényleg, ha ez a zárójel:) akkó 
82 ( 

mír nem nyitójel? Szóval az előbb nyitottam, 
most zárok:)))))))), ennyi biztos elég. Na 
szóval csak annyit akartam, hogy a király 
jobb mint a legeslegjobb, a búra-király meg 
annál is jobb.Na.,. most kell nyitó/zárójel? 
Na mindegy tészünk mi mindent; 
00(((0)0)))))). Most hogy megvilágo- 
sodtál a záró/nyitójelek oltárán, nincs más 
hátra, mint elköszönni. 

Pásztor Károly, Csakugyikarc 

UI: Anti-MicroSoft, LINUX Rulez! 

Hm. Szegény Vári Zolit múltkor megéne- 


kelték, hogy "lehardcore"-ozta a Cypresst 
Hillt. (Tényleg, ígértem is, hogy tájékoz- 
tatlak benneteket alapozó tanfolyama 
eredményeiről. Jelentem, most már vi- 
szonylag tájékozott a témában, és ritkán 
botlik, bár tegyük hozzá, hogy az egyik 
tesztjében nem tudott válaszolni arra a 
kérdésre, hogy a szexvajonmi.) A Vári Zoli 
meg engem énekelt meg, hogy én javítot- 
tam át hardcore-ra. Az ki van csukva. Ne- 
kem a hardcore a Discharge-ot, a Bad Bra- 
inst meg egy pár finn és brazil csapatot je- 
lent - a kifejezést először ugyanis kissé 
darálós punkzenekarokra használták a 
nyolcvanas évek elején. Hogy most mit je- 
lent, azt nem tudom. A Cypress Hill halla- 
tán meg arra gondoltam, hogy ez valami 
vidám dombos hely lehet Kolumbia környé- 
kén, ahol marha sok mák terem. Annak vi- 
szont soft a core-ja (esetleg Septerra). Na 
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tessék, most lehet látni, hogy mennyire 
értek hozzá: most mondják itt mögöttem, 
hogy VZ valami Link Whiskyt holdkórozott 
le. Szóval ezt hagyjuk is. A gánsznróziszos 
(na, ebbe kössél bele, ha bírsz!) dolgot vi- 
szont beismerem. Tévedtem. Bűnös va- 
gyok. Tényleg. Ha tehetném, akkor kiszed- 
ném azt az aposztrofot onnan, beleverném 
a falba, felakasztanám rá magam, és erő- 
sen ellenállnék, ha bárki leakasztási kí- 
sérlettel próbálkozna. De az az aposztrof 
már ott marad. Még az Isten sem teheti ki 
nem nyomtatottá, ami egyszer ki lett 
nyomtatva. Mindegy. Majd kitalálok vala- 
mi testhezálló büntetést. Mindenesetre 
ahogy leveled utolsó részét elnézem, van- 
nak azért itt komolyabb problémáid is, 
mint hogy hogyan kell írni különféle brigá- 





dokat. Nem kéne esetleg megvizsgáltat- 
nod magadat egy pszichológussal? Én is- 
merek egyet. (Már vagy egy fél órája.) Mi- 
előbb vizsgáltasd meg magad valami lé- 
lekkováccsal, mert ha tovább fajul a do- 
log, még bekerülsz egy iskolaújságba. 
Max beutalnak egy aposztrof-kúrára. 

Szolgálati közlemény: jövő év márciusá- 
ban valahol az AC/DC-re fogok hivatkozni. 
Már most rajzoljuk egy true type editorba 
a villámot a / jel helyére, nehogy egy ra- 
jongó is kivetnivalót találjon benne. Ezú- 
ton megkérnénk olvasóinkat, hogy min- 
denki küldjön be egy eredeti CD-t kedvenc 
együttesétől, hogy ha bármikor szóba ke- 
rülnének, nehogy botrányos hibákat vét- 
sünk nevük leírásában. (Meg azért is, mert 
nyitottunk egy CD-boltot, bár ez nem tarto- 
zik szervesen a témához.) 

Olvasóink már megszokhatták, hogy ha- 


sábjainkon tág teret szentelünk különböző 
tudományos eredmények publikálásának. 
Most részleteket közlünk egy készülő dok- 
tori disszertációból, amely a darwini ter- 
mészetes kiválasztódás elméletét egy tel- 
jesen új megvilágításba helyezi. Nem ki- 
zárt, hogy a dolgozatban kifejtett tények 
hamarosan forradalmasítják a sejtbiológi- 
át, bár elkészültét egyelőre jelentősen gá- 
tolja, hogy a szerzőjét nem tudják kijóza- 
nítani. 

Szeva Covboy! 

A közelmúltban kaptam ezt a cikket az egyik 
barátomtól. Okulásod érdekében olvasd el 
ezt a kis okfejtést. "A közelmúltban jelent 
meg Dr. Beer publikációja a sörfogysztás 
agyra gyakorolt hatását illetően. Egy bölény- 
csorda olyan sebességgel tud haladni, ami- 
lyen a csorda leglassabb tagjának a sebessé- 
ge. Ha egy ragadozó üldözőbe veszi a Csor- 
dát, a leghátsó, azaz a leglassabb példány 
lesz elsőként az áldozata. Ez a csorda szem- 
pontjábol hasznos természetes szelekció, hi- 
szen a leglassabb tagtól rendszeresen meg- 
szabadulván a banda egyre nagyobb iramot 
diktálhat. Hasonló a helyzet az emberi agy- 
sejtekkel is: az agy olyan sebességgel tud 
működni, amilyen a leglassabb agysejt se- 
bessége. Mint az közismert, a nagymértékű 
alkoholfogyasztás pusztítja az agysejteket, a 
fenti példával igazolhatóan először a las- 
sabbját. Ebből adódóan a rendszeres sörfo- 
gyasztás a gyengébb teljesítményű agysejtek 
kiirtásával jelentékenyen növeli agyunk haté- 
konyságát. Ezért érezzük magunkat okosabb- 
nak egy kiadós sörözés után..." 

Ördöge van a srácnak, nem....? 

Udv: Tóth Károly 

Hát az. Végül is teljesen logikus, már ha 
Darwinnak igaza volt, és állításait elfo- 
gadjuk axiómaként. Viszont ha én írtam 
volna e jelest szerzeményt, akkor nem a 
bölényeket hozom fel példának, lévén gya- 
korlatilag kipusztultak, amit azért nem 
tartanék túl nagy karriernek az agysejtek 
helyében. Ott vannak helyettük például a 
gödények. 

A tudomány újdonságai után következzen 
néhány érdekesség a technika, azaz a 
""hogyan-csináljunk-jobb-576-ot" világából 

Szia Cov! 

Régi olvasója vagyok az 576-nak, de még 
soha nem írtam neked. Ezt most pótolom, 
remélem nincs harag?! (Harag? Harag az 
nincs, Viszont az eddigi meleg baráti vi- 
szonyt, hűvös távolságtartás váltotta fel.) 
A novemberi Csevegőben azt írtad, hogy 
"építő jellegű" kritikákat vársz! Nos NEKEM 
is van néhány ötletem! 

1.Lehetne az újságban eldugva Covpont. Aki 
összegyűjt pl. hármat, az részt vehet egy 
sorsoláson, és a nyertes a Ti számlátokra 1 
hétig rajta lehet az összes SEXCHAT-en. 
(Covpont eddig is volt az újságban, de raj- 
tam kívül még senkinek nem sikerült hár- 
mat összegyűjtenie. Bár lehet, hogy a ne- 
mes verseny szelleméből sokat levon, 
hogy nem hirdettük meg, a lényeg az, hogy 
most is én megyek sexmecserére.) 

2.Kérd fel társadalmi elnöknek azt a bizo- 
nyos Urat! ő biztos megoldaná minden gon- 
dod, sőt, újakkal gyarapítana TÉGED! Kép- 
zeld el lelki szemeiddel amint a sok kiábrán- 
dult szurkoló az Üllöi útról (természetesen a 
szokásos vesztes mérkőzés után ) a legköze- 
lebbi 576 Shop-ba menne FIFA99-et vásárol- 
ni. Hát nem gyönyörű? (Hát nem. A FIFA99 
már rég kifogyott a shopból. Épp ideje len- 
ne most már egy-két meccset megnyerni. 
Már ha nem az a cél, hogy a 100 éves év- 
fordulóra ki kell esni az első osztályból.) 
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3.Ha már a politikánál tartunk alakíts pártot 
és pártújságként reklámozd az 576- 

ot???? !! (Téves gazdasági elképze- 
lés. Pártújságot nem reklámozni kell (az 
kiadás), hanem felvenni rá a lét (az bevé- 
tel).) 

4.Egy normális ötlet lehetne egy fél oldal, 
amin érdekes net-címek vannak! 

Még egy mondat és eltűnök: a decemberi 
számba a poszter helyére rakhatnátok egy 
olyat, amin az 576 stáb van és kellemes ün- 
nepeket kíván a FANTASZTIKUS olvasótá- 
bornak! Kellemes Ünnepeket és Eredmé- 
nyekben Gazdag Boldog Újévet Kívánok az 
576-nak (benne természetesen NEKTEK is!) 
(Kösz. De ez már két mondat.) 

Üdvözlettel :Elvis 

A poszterötlet nem rossz, de vannak hi- 
bái. Én mondjuk biztosan szépen mutatnék 
a falra felszögezve, de szerintem egy Vári 
Zoli vagy TJ kinézetű figurával megspékelt 
újévi köszöntő a jövőt illetően kissé baljós 
előérzeteket keltene a legtöbb emberben. 
Így szerintem jobb, ha ezekkel a lánykák- 
kal kívánunk kellemes ünnepeket a fan- 
tasztikus olvasótábornak. Azért ha újabb 
ötletek jutnának eszedbe az álmatlan éj- 
szakákon, akkor nehogy elfeledd tudatni 
velünk. Hopp! Mielőtt egy újabb érdekes 
állásfoglalást meghallgatnánk a CD-témá- 
ban, ebben a sroban elszórko egy-két 
nyomdahibát, mert már perecek óta nem 
volt egy sem! 

Hello! Peti vagyok, 1 ideje nem zaklattalak a 
leveleimmel, de most összegyűlt néhány 
gondolat. Azoknak akiknek nem tetszik, hogy 
nincs CD, mondd meg: nézzék már meg a 
Playboy-t. Van hozzá CD? Nincs, Jó? Az 
nem kifejezés. 

Te láttad? Nem gondoltam volna, hogy a 
Xantusz Barbara ilyen jól néz ki. Az 576-nak 
is kéne, hogy legyen ilyen férfi melléklet. Te, 
100x annyit vennének a népek! Tuti ötlet! 

A honpage-t még nem láttam, DE nektek 
mussen a csevego régi részeit feltenni, Hogy 
ki gépel ennyit az engem már nem érdekel. 
Illetne van 1 ötletem! Én felgépelem! mond- 
juk 1-2 éves 576 elofizetésért, Mit szólsz? 

Zalavári Péter 

Öööö... Hát most egy kicsit el vagyok ké- 
pedve. A honlapra kerülő Csevegőt nem 
kell begépelni. Fájló szívvel tudatom, 
hogy nem lesz előfizetésed, mert betört 
hozzánk a technika, és megvannak file- 
ban. A honlapra meg nem kerül Csevegő. 
Míg ezt átvettük elgondolkoztam azon, 
hogy tulajdonképpen mit is tehetnének 
egy Playboy CD-re, merthogy szíven vise- 
lem én más baját is. Például lehetne egy 
demo-verzió Xantus Barbarából: egy zacs- 
kó műköröm, egy bal könyök és egy jobb 
térd. Esetleg lehetnének teljesen full cuc- 
cok is, de ebből nyilván csak a régebbi év- 
járat lenne gazdaságos - mondjuk a szom- 
szédok Lenke nénije (bár akkor inkább már 
egy béta Dobó Katából!) Lehetnének pél- 
dául patchek is: Kedves Uraim! Sajnálatos 
félreértés, hogy ügynökségünk legjobban 
futtatott új sztárja féllábú lenne. Itt küld- 
jük a hiányzó lábat, és keressék legújabb 
patchünket, amellyel várhatólag már fo- 
gsora is lesz... Aááá, mégis csak jobb, ha 
marad a Playboy CD nélkül. Mint ahogy mi 
is. 

Na, ennyit 1999-ről. Fentebb kívántam 
már minden ilyenkor szokásos dolgot min- 
denkinek, így tehát most nem futom le az 
ilyenkor szokásos tiszteletköröket. Van 
egy egyéni kívánságom is: forrón kívánom 
mindenkinek, hogy dec 24-től jan 2-ig 
fagyjon be a billentyűzete. .. BÚÉK. 
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100 FT/DB 


(2 postaköltség") boltjainkbon megvásárolhatók 
"vagy a csomogkúkdő szolgalatunktol megrendelhetők. 





Rendeléskor rózsaszín postautalványon fizess be címünkre 
(1389 Bp. Pf:132) annyiszor 100. Ft-ot, ahány újságot. 
rendelni szeretnél £ d postaköltséget és az utalvány hátoldalán 
található megjegyzés rovatba írd be a kért lapok megjelenési számát. 
Ha a postaköltséget-nem adod hozzá a rendelésedhez, ig 
úgy nem áll módunkban megküldeni a kért újságokat. 
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37 A da mtól b . 98/9 398,- [/99/9. 398, 
38 ] l postaköltséget az alábbi táblázatból Hé ően SA 18 998: 
40 számolhatod ki. 98/1239. ö 
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Gépátépítés, használt 
alkatrész beszámítás! 
DBiákoknak 294 kedvezmény! 


Matrox 6400 32MB RAM AGP 0EM 38.148 Ft 4 ÁFA 
Voodoo 3 2000 20.100 Pt 4 ÁPA 


Voodoo 3 3000 27.900 Pt a ÁFA 
Creative TNT2 32MB RAM 24.000 Pt 4 ÁFA 


P-II alaplap, 400 Celeron, 64Mb RAM, 6.4GB HDD, 
1.44 FDD, Midi ATX, SB kompatibilis hangkártya, 
Riva TNT 16MB, 40x CD-ROM, bill, egér, 15" monitor 


143.364 Ft 4 ÁFA 


Egyedi igény szerinti konfigurációk kiépítése is! 
További információért kérjük telefonáljon! 


! Következő számunk tartalmából: 


Mission: Impossible (PSX) FT ő 


Worms Carmageddon (PSX) va 
Rainbow Six (PSX) [/ y 
Wu-Tang (PSX 
ke g( j) ha 


Monster Truck Madness (N64) 
World Driver (N64) 
Kartia (PSX) 

Medal of Honor (PSX) 





MosT MÁR NÉGY HELYEN TALÁLKOZHATSZ 
HLATALMAS VÁLASZTÉKUNKIKK AL 


7 B: 


HELY AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 











West End City Center 
Jókai Mór sétány 47. 
Tel.: 23-87-576 


Pólus Center 
Center Court 237 
Tel.: 419-41-17 


PC NINTENDO o NINTENDO PC HK 
dd s A 









Dreamcast. 












1137 Budapest Mammut Bev. Központ 
Pozsonyi u. 14. Széna tér 2. emelet 
Tel.: 35-90-576 


Tel.: 345-80-76 





SSN 0865-i 
Boltjainkról és kínálatunkról bővebb felvilágosítást a 35-90-576-os telefonon vagy a j mú I ) 
97 


Website-on kaphatsz! 70865"822000 


